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Nazov vyucovacej hodiny: Slovné ulohy o rovnhomernom pohybe

Meno a priezvisko ucitela: Mgr.

Alena PiSova

Nazov skoly Zakladna §kola Slovenského narodného povstania Horna Zdafa 107
Predmet Matematika

Ro¢nik Osmy

Tematicky celok Riesenie linearnych rovnic a linedrnych nerovnic

Téma hodiny Slovné ulohy o rovnomernom pohybe

Ciel Kognitivne ciele:

e vediet’ vyjadrit vzdjomny vztah medzi r6znymi jednotkami Casu

e vediet porovnavat’ jednotky Casu a rychlosti vyjadrené v r6znych jednotkach

e vediet’ vypocitat’ jednoduchu slovnu tlohu o rovnomernom pohybe tilohu
Vychovné ciele:

e presnost pri praci aj v zivote

e nazornost — prepojenie so Zivotom

Specifické ciele

Sprostredkovat’ ziakom nazorné ukazky pre lepsSie pochopenie uciva, umoznit’ im pracovat’ vlastnym tempom

Medzipredmetové vztahy

Matematika, fyzika

Poziadavky na zrucnosti ziaka

Ovlédat pracu s pocitacom, interaktivnou tabulou (zariadenim eBeam), pracu s bezdrotovym tabletom

Poziadavky na zrucnosti ucitel’a

Ovlédat pracu s pocitacom, interaktivnou tabulou (zariadenim eBeam), pracu s bezdrdtovym tabletom,
dataprojektorom, Planétou vedomosti

Pocet minat | ¢innosti pomocky Metddy a formy
Organiza¢né ¢innosti: zapis do triednej knihy, | Triedna kniha Dial6g, monolog
3 oznamenie naplne vyucovacej hodiny, ciel
vyucovacej hodiny
8 Opakovanie a precvic¢ovanie uciva pocitac, Planéta vedomosti — demonstracia
interaktivne zariadenie eBeam, zadania
bezdrdtovy tablet, dataprojektor, préaca vo dvojiciach
internet - Planéta vedomosti
2 Motivacia poditac, pozorovanie
interaktivne zariadenie eBeam, kratky dialog
dataprojektor,
Planéta vedomosti: animdcia Cesta do Skoly
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25 Nové ucivo: poditag, multimedialny vyklad
e zavislost drahy od rychlosti a ¢asu interaktivne zariadenie eBeam, samostatna praca
e rieSenie slovnych uloh o pohybe ked’ dataprojektor, heuristicky rozhovor
sa telesa pohybujﬁ Oproti sebe Planéta vedomosti: animacia Vztah medzi
e iné jednotky rychlosti ako km/h vzdialenostou a casom
vlastna prezentacia
Planéta vedomosti: animacia Jednotka rychlosti
2 Precvicenie uciva Planéta vedomosti: cvienie Co je rychlejsie Samostatna praca
tablet
5 spatnd vézba pocitac, frontalne opakovanie ziskanych
vyhodnotenie hodiny interaktivne zariadenie eBeam, poznatkov
zadanie domacej ulohy. dataprojektor, diskusia
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Model vyucovacej hodiny - OBSAH

Téma: Slovné tlohy o rovnomernom pohybe
Typ hodiny: zmiesana, kombinovana
Forma vyucovania: vyucovacia hodina
Metéda vyucovania: multimedialny vyklad, Heuristicky rozhovor, praca vo dvojiciach,
diskusia
Vychovno-vzdelavacie ciele:
e vediet vyjadrit vzdjomny vzt'ah medzi roznymi jednotkami ¢asu
e vediet porovnavat jednotky ¢asu a rychlosti vyjadrené v roznych jednotkach
e vediet vypocitat’ jednoduchu slovnt ilohu o rovnomernom pohybe tlohu
e byt presny pri praci aj v Zivote
e prepojenie uciva so Zivotom

Pomocky: pocitac, interaktivne zariadenie eBeam, bezdrotovy tablet, dataprojektor, internet -
Planéta vedomosti

Postup a obsah vyucovania:

1. Organizacna ¢ast’ - kontrola pritomnosti ziakov, zapis do triednej knihy, oznamenie
naplne a ciel’'a hodiny
2. Opakovanie a utvrdenie uciva z minulych vyu€ovacich hodin — praca vo dvojiciach:
Planéta vedomosti - cviCenie prezentacia: Linedrne rovnice s rovhakym riesenim:

Ziaci rieSia vo dvojiciach - rozdelia si ulohy, rieSia v zoSite, vyznacia vo svojom pocitaci
rieSenie, po vyrieSeni kazda dvojica pomocou bezdrotového tabletu prezentuje svoje riesenie na
interaktivnej tabuli. (v pripade, Ze nemaju vsetci pocitace, vyznacuju iba na interaktivnej tabuli)

Linearne rovnice s rovnakym riesenim

Pospajajte lingame rovnice, klore maju rovnake riesenis.

—%+1=§—1O O x—%=—z+—;
—2x%3=00) O 2(x=2)= 3 =1
x46=5-x1 () x=2=342(2x-2)

i;l:z.x—% O O =x+1mx=2
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Nasleduje premietnutie spravneho riesenia:

. Lingaing rovnkce s rovnakym riedenm
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2. Motivacna faza — Ziaci prostrednictvom motiva¢ného videa pochopia vyznam uloh na pohyb
Vv praktickom zivote.
Motivacné video: Planéta vedomosti: animacia Cesta do Skoly

. Cesta do skoly . Cesta do Skoly

m @@ L [ @@ °

0191 01:37

Nasleduje kratky rozhovor, v ktorom ziaci hovoria o svojom pozorovani pouzitych jednotiek
rychlosti a drahy v zavislosti od rychlosti

3. Expozi¢na faza— pomocou digitdlneho obsahu Planéta vedomosti a vlastnej prezentacie
vysvetlit' Ziakom nové ucivo:

e Planéta vedomosti: animacia Vztah medzi vzdialenostou a ¢asom - ziaci si uvedomia
zavislost’ drahy od ¢asu pri konstantnej rychlosti. V zositoch doplnia tabul’ku pre d’alSie tri
¢asové jednotky — vyucujuci méze zadat’ do skupin vypocet vzdy troch ¢asovych jednotiek,
potom Ziaci doplnia do pripravenej tabul’ky na tabuli 9 udajov ( tri skupiny po tri tidaje)

www.planetavedomosti.sk
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. Vztah medzi vzdialenostou a casom

Cas t[h) 1 15 2
Vzdialenost o [km] 90 135 180

0030 | 00 48 \9\5) @

e multimedidlny vyklad pomocou vlastnej prezentacie:
a) vyvodenie pojmov: rychlost’, draha, ¢as: premena km/h na m/s a opacne — vyucujuci
umozni po zadani lohy navrhnut’ ziakom vlastné rieSenia.

rychlost’ ....v: draha..s; éas..t
e $=V.h

-
£

Auto ide priemernou r¥chlost'ou 70 kmh, r¥chiik ma r¥chlost” 21 m's. Ktory
dopravay prostriedok ide r¥chiejiie”

* aute 19.44m’s, rchiik ... 21m's

alebo 21m's=21.3600 mh ~ 75600 m b ~ 75,6 km'h
auto ... TOkmh, rychlik ... 75 6kmh

Vicin richlost mé r¥chlik.

b) rieSenie tloh na pohyb, ked’ sa dva objekty pohybuju oproti sebe. Po zadani tlohy
nasleduju navrhy ziakov na rieSenie. Pri premietani rieSenia vzdy najskor uvazuju
ziaci o moznostiach rieSenia. Premietne sa im zapis pre 1. auto, druhé doplnia sami.
Vyucujuci ich necha zapisat’ a vyriesit’ ulohu az ked’ ma vicsSina ziakov vyrieSené,
premietne rieSenie na tabulu. Ziaci samostatne zapiSu a vyrieSia rovnicu. V celom
vyklade da ucitel’ co najviac moznosti ziakom.

C) zapis ulohy a poucky do zositov

www.planetavedomosti.sk
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Vazdialenost' zo Ziliny do Kodic je 260km. Z oboch miest vyrazili siéasne auti.
Nikladnéauto zo Ziliny priemernon rychlost’ou 58 km/h a z Kosic osobné
auto rychlost'ou 72 km/h. Za kol'ko hodin sa stretn?

16 A Vi=S8kmh, ti=xhod.,, Si-58.x

y A SN Vi= 72 kmh, {2 = x hod., $1-72.x

S8x 4+ 72x =260 SKki: $1-58.2+«116km
Nx-2 | §1-72.2= 144

w2 2 voony.

Dvaobjekty sa pohybuji po drihe oproti sebe. Na deahu vyrazin sucasne,
Plati: Na drahe st rovnaky cas. Cellcova driha, ktort objekty presli sa rovod
stictu jednotlivych drih,

d) Rozsirujice uéivo — zavedenie a vysvetlenie pojmu mila: ziaci najdu informaciu na
internete — prevod na km a v ktorych krajinach je rozsirené jej pouZzivanie.

Nazorna ukazka: Planéta vedomosti: animacia Jednotka rychlosti

Jednotka rychlosti

x

—
0003 0119 y@ ®

4. fixaéna faza: Planéta vedomosti: cvicenie Co je rychlejsie — ziaci si pozra ukazku

a samostatne — vo svojich pocitatoch alebo v zositoch vyriesia zadanu ulohu.
Pomocou bezdrotového tabletu uvedu svoje riesenie na interaktivnu tabul'u.

Nasleduje premietnutie spravneho rieSenia.

www.planetavedomosti.sk
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Co o rychisjiie, ak alebo aulo? o o rychisiess sk slebo suo?
70 mil z8 hodine = bmi 70 mil za hodinu = | 113 | iy
40m= mity 40 ms = 1 | lmh
7| jo i sy hlajg) [k 7] jo rychisgisirychisg
- RS

5. diagnosticka faza:

a) ziaci si navzajom davaju otazky z prebraného uciva.

b) vyucujuci niekol’kymi vetami zopakuje, ¢o bolo ciel'om hodiny

C) vyucujuci vyhodnoti aktivitu na hodine

d) Vyucujuci zada kody pre domacu ulohu — tlohou budu cvicenia z Planéty vedomosti
(tie, ktoré s v naSej prezentacii skryté)

Poznamky k vyucovacej hodine:

Jednotlivé fazy hodiny st ¢asovo naro¢né, preto je diagnosticka faza kratsia a pokracuje
domacou tlohou

Vv pripade, ze ucitel’ zhodnoti, Ze ziaci danej triedy nezvladnu vsetky naplanované
cvic¢enia, moze niektoru Cast’ presuntt’ na d’al§iu vyucovaciu hodinu

pre slaboprospievajucich ziakov bude potrebné pripravit’ na nasledujicu hodinu
jednoduchsie cvicenia, aby si ucivo utvrdili

vyhodou Planéty vedomosti je skutocnost’, Ze pomalsi Ziaci si animaciu a cvi¢enie mdzu
zopakovat’ a V pripade potreby aj premietnut’ spravne rieSenie

bezdrotovy tablet Setri Cas, Ziaci nemusia ist’ k tabuli aby zapisali svoje rieSenie

ziaci vel'mi radi pracuju s Planétou vedomosti, lebo si mézu niekol’kokrat si zopakovat’
rieSenia cviceni, a tak pracovat’ vlastnym tempom,

pre vyucujuceho je Planéta vedomosti vel'mi Sirokou Skalou moznosti kombinovat
jednotlivé materialy a tak vytvarat’ hodiny réznorodé, pestré flexibilné, vzdy podla
vekového zlozenia triedy a tiez podl'a urovne jednotlivych ziakov.
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