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Nazov vyucovaci hodiny: Pouzitie Pytagorovej vety pri rieSeni trojuholnikov
Meno a priezvisko ufitel’a/ucitelov: Ing. Anna Kapova

Nazov Skoly: Stkromna hotelova akadémia, Volgogradska 8, 080 01 PreSov

Predmet: Matematika

Ro¢nik: Prvy

Tematicky celok: | RieSenie trojuholnikov pomocou Pytagorovej veta a Euklidovej vety

Téma hodiny: Pouzitie Pytagorovej vety pri rieSeni trojuholnikov

Ciel’: Kognitivne ciele:

A%

1.
2.
3.

Preskiimat’ a organizovat’ informécie zamerané na porozumenie vzt'ahov medzi Gitvarmi.

Vyuzivat modely a modelovanie zamerané na skiimanie utvarov pri zmenach vstupnych parametrov modelu.

Pre hlbsie porozumenie poznatkov umoznit’ Ziakom samostatne objavit’ Pytagorovu vetu vyuZitim interaktivnych aktivit
zalozenych na experimentovani s dynamickymi konstrukciami.

Zovseobecnit’ Pytagorovu vetu na zéklade skiimania platnosti analogickych viet pre pravouhly trojuholnik.

Zapisat’ Pytagorovu vetu pri kazdom oznaceni pravouhlého trojuholnika.

Precvicit’ vypocet prepony, alebo odvesny pravouhlého trojuholnika.

Pouzit’ Pytagorovu vetu na rieSenie uloh z praxe.

vchovné ciele:

Rozvijat’ predstavivost’ a logické myslenie u ziakov.
Spéjanie tedrie s praxou.
Viest Ziakov k presnosti a spravnej interpretacii numerickych vypoctov.

Specifické ciele:
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Priebezne hodnotit’ aktivitu na hodine.

Poskytnut’ ziakom vyklad a precvicit’ ziskané vedomosti z uciva.

Rozvijat’ zruénost’ ziakov v pouZivani vyukového programu Planéta vedomosti.
Ziaci vypliaju pracovny list priebezne podas vyucovacej hodiny.

Medzipredmetové vzt'ahy: Informatika - Fyzika

Poziadavky na zrucnosti Ziakov: e znalost’ pojmov: trojuholnik, odvesna, prepona, uhly Vv trojuholniku, $tvorec, obdiznik, rovnobeznik, kruh,

vypocet ich obsahu,
znalost’ zakladnych pojmov z logiky: priamy dokaz, dokaz sporom
ovladanie prace s PC, pouzivanie vedeckej kalkulacky

Poziadavky na zrucnosti ucitelov:

schopnost’ odborného matematického vyjadrovania,
pracovat’ s IKT prostriedkami,
pracovat’ v Microsoft Word a vo vyukovom programe Planéta vedomosti
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Il:l(l);fltt ¢innost’ pomocky metody a formy
2 Organizacna Cast’, ciel’ hodiny, Triedna kniha Motiva¢ny rozhovor
Zopakovanie zakladnych vlastnosti PC, dataprojektor, pristup do programu | PoCivanie, riadeny rozhovor, Gstne pripravené
5 0 trojuholnikoch, rozdelenie trojuholnikov podla Planéta vedomosti. Matematika ZS |l -ucitel, | otdzky vybavit' si , pripomenut’ Specifické
stran, podl'a uhlov, rozdelenie podl'a uhlov a stran kapitola Trojuholniky informacie, fakty.
) 5 . Poc¢uvanie, stopnutie  videa,  diskusia,
PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup do | jokongenie videa, zhodnotenie vysledku
5 Pocuvanie videa a diskusia programu Planéta vedomosti. Matematika diskusie, ucitel’ vedie ziakov k zapamaitaniu si

ZS -ucitel, kapitola Trojuholniky rozdelenie
trojuholnikov podla stran, uhlov

uréitych  faktov  a k vytvaraniu  modelov
(trojuholnikov)

5 Vyklad a hl'adanie rieSenia

PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup do

programu Planéta vedomosti. Matematika
ZS W-ucitel, kapitola Trojuholniky rozdelenie
trojuholnikov podla stran, uhlov

Ucitel' vysvetli tlohu zameranti na sucet
uhlov v trojuholniku a spolu so Ziakmi hlada
rieSenie. Prakticky pomocou zapaliek ziaci
uskutocnia  zapalkovy dokaz o stcéte uhlov
Vv trojuholniku.

10 | Pocuvanie a rieSenie ulohy

PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup do
programu Planéta vedomosti. Matematika
ZS N-ucitel, kapitola Pytagorova veta

Ziaci pozorne rozmyilaji nad zadanim
ariesenim ulohy. Prirad’uju Pytagorovu vetu
k prislichajicemu trojuholniku.

Preveruju a aplikuju ziskané poznatky pri
rieSeni tloh.

Ziaci  skamanim  $tvorcov  odvodia
geometricky dokaz Pytagorovej vety.

5 Urcovanie spravnej odpovede

PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup do

programu Planéta vedomosti. Matematika
Z8 N-ucitel, kapitola Pytagorova veta

Ziaci samostatne rieSia Ulohu vpisovanim
spravnej odpovede Pytagorovej vety pre
vytieovanu oblast’.

10 Pocuvanie videa a hl'adanie rieSenia

PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup
do programu Planéta  vedomosti.

Matematika ZS Il -ucitel, kapitola Zhodnost

trojuholnikov, kapitola Podobnost trojuholnikov

Ziaci porovnavaju dva aviac trojuholnikov
a rozhoduju 0 vzajomnych vzt'ahoch
(podobnost’,  zhodnost) asvoje tvrdenie
vysvetluji zdovodiuji prezentovanim pred
tabulou.

2 Urcovanie spravnej odpovede

PC, dataprojektor, kalkulacka, pristup do
programu planéta vedomosti. Matematika
Z8 W-ucitel, kapitola Pouitie Pytagorovej Vety
Vv skutocnom Zivote

Ziaci na zéklade nadobudnutych vedomosti
o trojuholnikoch ~a  Pytagorovej  vete
skombinuji ziskané vedomosti a otestuju ich
v praktickych tloha.
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Spéitna vizba:

Hodina bola pre ziakov velmi zaujimava. RychlejSie si osvojovali a precvi¢ovali uéivo, u vacSiny ziakov v dosledku chybajacich vedomosti zo
zakladnej Skoly sa vd’aka tloham, videdm, animacidm na portdli Planéta vedomosti, podarilo doucit, lepSie si vedeli tlohu predstavit’ a rychlejSie
nasli aj rieSenie.

Ziaci st pocas vyuGovacej hodiny hodnoteni priebezne, aby ugitel' ziskal vasnu spétnii vizbu o arovni dosahovania priebeznych cielov a trovni

pripadnych nedostatkov.
Spédtna vézba - vytvorenie tloh z tematického celku Pytagorovej vety na portaly www.naucsaviac.sk a zadanim pristupového kodu pre ziakov.
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Model vyucovacej hodiny —- OBSAH

Téma: Pouzitie Pytagorovej vety pri rieSeni trojuholnikov
Forma vyudovania: Vykladovo-problémova
Metéda vyucovania: Riadeny rozhovor, metéda opakovania, prehlbovania a precvicovania,
motivacny rozhovor, multimedialny vyklad, individuélna préca,
Vychovno-vzdelavacie ciele:
— zopakovat’ a zhrntt’ vlastnosti trojuholnikov
— vyriesit’ trojuholniky pomocou Pytagorovej vety
— rozvijat’ predstavivost’, logické myslenie — geometricky dokaz
— pocitat’ priklady na vyuzitie Pytagorovej vety v redlnom zivote
Pomécky: PC, dataprojektor, internet, portal ,,Planéta vedomosti®, zoSit, pisacie potreby, kalkulacka

Postup a obsah vyucovania:

1. Organizacna Cast’: Zapis do triednej knihy, oboznamenie Ziakov s cielom vyucovacej hodiny.

2. Opakovanie: Zakladné pojmy z tematického celku, dokazy a cvi¢enia na zopakovanie cez Planétu
vedomosti.

3. Cez internet sa prihlasime do programu Planéta vedomosti, vyhl'adame kapitolu
Matematika ZS || -ucitel, kapitola Trojuholniky
Na zaciatku hodiny uéitel’ so ziakmi zopakuje zakladné vlastnosti o trojuholnikoch, Zopakovanie
zakladnych vlastnosti o trojuholnikoch, rozdelenie trojuholnikov podl'a stran, podl'a uhlov,
rozdelenie podla uhlov a stran. Pustime video. Ziaci odpovedaju na otazky uéitela vyplyvajice
Z videa.

[ Trojuholniky | strana 1723 E||

Typy uhlov
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Na konci kapitoly by mal Ziak:

- rozpoznat’ susedné, vrcholové, striedavé, suhlasné, priame a plné uhly;

- vypocitat’ velkosti vysSie uvedenych uhlov, ak st jeden alebo dva z nich zadané;

- pouzivat’ vetu o stucte uhlov v trojuholniku;

- urcit’ vonkajsi uhol trojuholnika a vypocitat’ ho;

- vypocitat’ uhly v trojuholniku, ak st dané dva z jeho uhlov, jeden z jeho uhlov atd’.

www.planetavedomosti.sk 4 planeta@agemsoft.sk
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4. Matematika ZS | -ucitel, kapitola Trojuholniky rozdelenie trojuholnikov podla stran, uhlov.
Pocuvanie, stopnutie videa, diskusia, dokoncenie videa, zhodnotenie vysledku diskusie, ucitel’ vedie
ziakov k zapamétaniu si urcitych faktov a k vytvaraniu modelov (trojuholnikov).

Typy trojuholnikov — rozdelenie podra stran

i Okno z farebneho skla pozostava z rovnostranngho,
EI‘) poznémka rovmoramenného a réznostranného trojulioinika.
Kliknite na prislusné tlacidlo a vyfarbite trojuholnilky.

Rozdelenie trojuholnikov podli®a stran

00:00 | 00:23 @@. P —
=2 b =
) Okno z farebného skla pozostava z pravouhlého,
I ho a ostrouhlého troji a. Kliknite
na zodpovedajice tacidlo a vyFarbite trojuholniky.

Lt | |

00:03 | 0021 @@ A .
=V=28

Ucitel’ vysvetli ulohu zamerant na sti¢et uhlov v trojuholniku a spolu so zZiakmi hl'ad4 rieSenie.
Potom Ziaci pouziju svoje vedomosti o stiéte vnttornych uhlov v trojuholniku a doplnia spravne
tvrdenie. Ziaci, aby ste sa dozvedeli viac a porozumeli tilohdm o suéte uhlov v trojuholniku si pozri
animacie vnatorné uhly Vv trojuholniku, sucet uhlov v trojuholniku a zaujimavu animaciu zapalkovy
dokaz.

Prakticky pomocou zépaliek ziaci uskutocnia zéapalkovy dokaz o sucte uhlov v trojuholniku.

sucet uhlov v trojuholniku = pozerovanie a dokaz

i)' Posivajte wichol trojuhalnika a sledujte, ako sa meni
sifet jeho vndtornych uhlov. Co ste sivdimli?

—
O CO
Zapalkowy dikaz
4
o= 54° B= 30 y= 02°
’OE Doplite tvrdenie: 00:02 | 0034 @@ L

Shéetvnitormych uhlov
v trojuholniku sa rovna: |:|°.

==
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. Matematika Z$ || -ucitel, kapitola Pytagorova veta

Pri tejto kapitole ucitel’ pouzije problémovy vyklad, pri ktorom navadza Ziakov ku spolupraci,
k objavovaniu nového, zaroveti im kladie navadzajtce otazky. Ziaci pomocou uéitel’a, alebo
niektori aj sami si skasaju odvodit’ pravidlo, geometricky dokaz Pytagorovej vety.

Ziaci pozorne rozmysl'aju nad zadanim a rieSenim ulohy. Prirad’uja Pytagorovu vetu

Kk prisluchajucemu trojuholniku. Preverujt a aplikuju ziskané poznatky pri rieSeni tloh.

Na konci kapitoly by mal ziak:

- rozumiet’ a vediet’ pouzit’ Pytagorovu vetu pre pravouhlé trojuholniky;

- vypocitat’ nezndmu stranu pravouhlého trojuholnika;

- rozpoznat’ Pytagorove trojice;

- pouzivat’ obrateny tvar Pytagorovej vety na uréovanie pravouhlych trojuholnikov.

- pouzivat’ Pytagorovu vetu pri rieSeni tloh z redlneho zivota;

- odvodit’ geometricky dokaz Pytagorovej vety.

- spoznat’ zivotopis gréckeho matematika a filozofa Pytagorasa

[# Pytagorova veta | [ Pytagorova veta | strana 621 [a |

Vytvorenie stvorca z trojuholnikov Pytagorova veta |<| 12345[67089m0 >
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¥ Pytagorova veta | [¥ Pytagorova veta | strana 821 [
Vytvorenie §tvorca z inych dvoch dtvercov Pytagorova veta — geometricky dokaz | <J123456 7[5 9w [>
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Zivotopisy :)9
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(A} Pytagoras
REatuiaall e (572 - 496 pred Kr.) i3t
| 4 |> | | E | | Q || <| |> E Pytagoras *, = Aa‘:l Grécky matematik a filozof
| : k : | = Pytagoras Zil v Siestom
I | s ‘l S \  storodi pred Kristom. Bol
Steinhaus, Hugo e zakladatelom filozofickej
= charles / i a matematickej Skoly,
DEGHIEE S stes AR ‘_J'r‘ ktorej Elenovia sa nazyvali
v \‘\- i ' Pytagorejci. Podla jeho
¥ o \ > filozofie bola mysel
enn, John nadradena zmyslom
& o

http://sk.wikipedia.org/wiki/Pytagorova_veta#D.C3.B4kaz .C4.8D.C3.ADslo 1

http://www.ies.co.jp/math/java/geo/pythasvn/pythasvn.html
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6. Matematika ZS || -ucitel, kapitola Pytagorova veta
Urcovanie spravnej odpovede. Ziaci samostatne rieSia ulohu vpisovanim Pytagorovej vety pre
vytiefiovanu oblast’.

| [ Pytagorova veta | swana 921 [ 4]
Oznagenie trojuholnika |<| 123456780 [>
0O
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a d
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7. Matematika ZS || -ucitel, kapitola Zhodnost trojuholnikov, kapitola podobnost trojuholnikov
Pocuvanie videa a hl'adanie riesenia.
Ziaci porovnavaju dva a viac trojuholnikov a rozhodujii o vzijomnych vztahoch
(podobnost’, zhodnost) a svoje tvrdenie vysvetl'uja, zdovodiuji prezentovanim pred tabul'ou.

¥ Podobnost’ [ Zhodnost' trojuholnikov [E Zhodnost’ trojuholnikov

Su tieto cva trojuholniky podobné? Zhodne trojuholniky Trojuholniky
i
AABC = AEFG
18
A ‘ AE, B G CoF
25

(o H
=
c
\: = B K
A B
G
A G

o001 oz @ e oo | o028 @@.
# Zhodnost’ trojuholnikov
rol] 8ol col]
Ako priamo overit, & su dva trojuholniky zhodné J12345

s =1__II. 1scr=1_|i. 1ea=1_|i

Pouzite zobrazenie a rozhodnite, &i su trojuholniky zhodne alebo nie.

Y
k < @'@ Zhodné trojuholniky

Ano Nie
\ C O O

Na konci kapitoly by mal ziak:

- rozpoznat’ podobné utvary;

- vediet, kedy su dva trojuholniky podobné (sss, uu, sus);
- poznat’ pomer obsahov dvoch podobnych utvarov.
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8. Matematika ZS | -ucitel, kapitola pouzivanie Pytagorovej vety v skutocnom Zivote
Ziaci na zaklade nadobudnutych vedomosti o trojuholnikoch a Pytagorovej vete skombinuju
ziskané vedomosti a otestuju ich v praktickych uloha.

Spétna vézba - zadanie domécich uloh na praktické pouzitie Pytagorovej vety zadanim pristupového
kédu pre ziakov na portaly www.haucsavia.sk

Pytagorova veta v skutoénom Zivote

P

Skratka

T

Predstavte si, Ze pes je priviazany na remeni ako na obrazku.
Vypocitajte dizku remeria potrebmi na to, aby sa pes

mohol dostat’k svojej miske, Svoju adpoved” zackrtihiite

na cele centimetre.
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00:00 | 001 @@ ®
Di#ka ramefia by mala byt aspof l:l metrow
[¥ Pytagorova veta [ Pytagorova veta | strana 1521 [ 4]
s Uréovanie vysky <7809 ~ PouZitie Pytagorove] vety <] 1213 1415 16 17 18 19 20 21 [>

4
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Vy3Ka viajkového stipa bola okolo [ | m (2 d.m.).
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