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Nazov vyuéovacej hodiny: U¢ime sa v 21. storoCi.
Meno a priezvisko uéitela/u€itelov: Mgr. Daniela Slovikova. Mgr. Alena Lisianova

Nazov §koly: Zakladna skola A. Sladkovica, Slia¢
Predmet: Matematika, prirodopis, zemepis, chémia
Roénik: osmy

Tematicky celok: TVARY OKOLO NAS

Matematika- Kruh, kruznica
Prirodopis — Zmyslové organy
Zemepis - Sopka, stavba sopky

Téma hodiny:

Obsah kruhu.

Kruznica opisana a vpisana trojuholniku.

Zrakovy organ — 0ko , choroby oka

Slovensko — krasy Slovenska, opakovanie Zapadnej oblasti Slovenska
Sopka — stavba sopky, vyrobme si vlastni sopku

Ciel:

Kognitivne ciele:

1.) ziak vie narysovat’ kruznicu opisant a vpisanu trojuholniku -CabriGeometria

2.) vyuziva poznatky na vypocet obsahu kruhu

3.) vie charakterizovat’ stavbu oka, choroby oka a moznosti ich korekcie

4.) vie vytvorit’ a prezentovat’ vlastni prezentaciu o krasach Slovenska

5.) pozna stavbu sopky a vie charakterizovat’ vplyv sope¢nej ¢innosti na zivot 'udi

6.) dokdze na zaklade videoukazky vytvorit’ model sopky s vyuzitim znalosti z chémie
Vychovné ciele:

1.) motivovat’ ziakov prostrednictvom IKT

2.) viest’ ziakov k budovaniu vzt'ahu ku geometrii a jej vyuzitie v beznom Zzivote

3.) viest’ Ziakov k pochopeniu vzajomnych medzipredmetovych vzt'ahov

4.) viest Ziakov k pochopeniu vyznamu humanitdrnej pomoci — vyznam , ako moze pomdct’ verejnost’ krajinam, ktoré
postihne prirodna katastrofa

Specifické ciele:

Ziaci ukézali svoje schopnosti a zruénosti v praci s IKT a modernymi technologiami , poukazanie na prepojenie poznatkov v

ramci prirodovednych predmetov

Medzipredmetové vztahy: matematika, fyzika, prirodopis, zemepis, chémia, informatika

Poziadavky na zruénosti ziakov: Ovladanie PC, zakladné zru¢nosti, praca s interaktivnou tabul’'ou

Poziadavky na zruénosti ugitefa: | Ovladanie PC, ovladanie internetu, praca s dataprojektorom, interaktivnou tabulou




pocet
minat

¢innost

pomocky

metody a formy

1. BLOK (60 minut):

15 Prezentacia: AKO SA UCILO A AKO SA PC, dataprojektor, interaktivna Prezentacia vytvorena ziaCkou
UCIME MY tabul’a
10 Obsah kruhu PC, interaktivna tabul’a, Planéta Riadeny rozhovor
vedomosti
15 Kruznica opisana a vpisana trojuholniku. PC, interaktivna tabul’a, Planéta Riadeny rozhovor, nasledne samostatna
vedomosti. Cabri Geometria praca v Cabri Geometrii
10 Oko, chyby oka PC, interaktivna tabul’a, Planéta Predizeny vyklad
vedomosti ‘
10 Oko, chyby oka PC — samostatna praca Ziakov s portalom | Samostatna praca ziakov

WWWw.naucsaviac.sk

2. BLOK (60 minut):

10 Prezentacia: KRASY SLOVENSKA PC, dataprojektor, Prezentacia vytvorena ziakom
praca s interaktivnou tabulou
5 Zapadna oblast’ Slovenska - cvicenie PC, dataprojektor, Praca s programom Hot Potatoes — utvor
praca s interaktivnou tabulou dvojice
10 Motivacia — aktualna situacia v Japonsku , Internetova stranka Rozhovor
zemetrasenie, sopecna ¢innost’ a tsunami
5 SOPKA , stavba sopky - animacia PC, dataprojektor, Riadeny rozhovor
praca s interaktivnou tabulou, Planéta
vedomosti
5 Stavba sopky - precvi¢ovanie PC — samostatna praca ziakov s portalom | Samostatna praca
WWW.naucsaviac.sk
5 Dichrémanova sopka - animacia PC, dataprojektor, Riadeny rozhovor
praca s interaktivnou tabulou, Planéta
vedmosti
15 Dichromanova sopka - pokus Dichréman amoénny, Skupinova praca
laboratérne pomdcky
5 Zaverecné zhodnotenie vyucovacej hodiny Rozhovor — nazory Ziakov na vyucovanie

s IKT a modernymi technolégiami

Spétna vazba: vypracovanie uloh na portali Nau€saviac.sk

www.planetavedomosti.sk

planeta@agemsoft.sk



http://www.naucsaviac.sk/
http://www.nytimes.com/interactive/2011/03/13/world/asia/satellite-photos-japan-before-and-after-tsunami.htm
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Tematicky celok: TVARY OKOLO NAS - interdisciplindrne vyuéovanie
Téma: Kruh, kruznica

Zmyslové organy

Sopka

Typ hodiny: medzipredmetové
Forma vyucovania: kombinované
Metoda vyucovania: tematické vyucovanie

Vychovno-vzdelavacie ciele:
Po vyuc¢ovacej hodine ziaci budu vediet’ vyuzit’ moderné technologie vo vyucovani a upevnia si ziskané
vedomosti z prirodovednych predmetov.

Didaktické ciele: upevnenie znamych pojmov , rozvijanie schopnosti pracovat s rysovacimi
pomdckami, schopnost’ pracovat’ s chemickymi — laboratornymi pomdckami,  zovSeobecnenie,
porovnavanie, vyvodzovanie zaverov , rozvijanie schopnosti aplikovat' ziskané poznatky v
praktickom zivote

Pojmy: ¢islo pi, kruh, obsah kruhu, opisana kruznica trojuholniku, oko — stavba a poruchy oka,
stavba sopky

Pomaocky: univerzalne kurikulum Agemsoft — Planéta vedomosti a portal www.naucteviac.sk ,
www.nhaucsaviac.sk , Cabri Geometria Il, Hot Potatoes, pocita¢, dataprojektor, chemické- laboratorne
pomocky — dichréman aménny

Postup a obsah vyucovania:

1. Organizaéné pokyny hodiny

2. Ako ste sa udili vy a ako sa u¢ime my.

Pohl’ad deti na vyucovanie v minulosti a v suc¢asnosti.
Zia¢ka prezentovala pripravent prezentaciu, v ktorej
porovnala vyu¢ovanie v minulosti a dnes.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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3. Matematika.
- Dejiny ¢isla w —ziaci sa oboznamia s tym, ako bolo objavené Cisla  — prepojenie s predmetom
dejepis
-zopakuju si postup pri vypoéte obsahu kruhu
-dané ucivo si precvicia rieSenim tloh o obsahu kruhu
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- hodina pokracovala geometriou, tu si ziaci zopakovali postup pri rysovani kruzZnice opisanej
trojuholniku a vedomosti precviéili rysovanim v Cabri Geometrii
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Krunica apisana trojunciniku

g
©

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk


http://www.naucteviac.sk/index.php/resources/cislo_pi_kotulanie_kruh_kruznica_obvod_otacanie_polomer_priemer_t_page7.html
http://www.planetavedomosti.sk/
mailto:planeta@agemsoft.sk

VQ\E Planéta vedomosti”®

DIGITALNE KURIKULUM

& FECR T ECRT) ‘ , | [ isiar s _Izt JJ

Weasovatar Ukazeoatel

4. Prirodopis

-na zopakovanie uciva si ziaci zvolili zrakovy organ- oko (tvar gul'a)
-najskor si pomocou videa zopakovali hlavné cCasti oka, vedomosti si overili na nasledujicom cviceni
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- chyby oka kratkozrakost’ a jej korekcia

d’alekozrakost’ a jej korekcia

astigmatizmus a jeho korekcia
Zasady na zachovanie zdravych o¢i => prierezova téma — Ochrana zivota a zdravia. Prepojenie s predmetom
fyzika — vyuzitie roznych typov SoSoviek na korekciu chyb oka.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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1. BLOK

V tomto bloku sme chceli ukdzat’ moznosti vyuzitia IKT na hodinach zemepisu a chémie.

5. Zemepis
Ziak 6smeho ro¢nika si pripravil prezentaciu na tému

KRASY SLOVENSKA — predstavil prirodné i kultiirne @
zaujimavosti nasej krajiny.

| tymto sposobom je mozné predstavit’ sSchopnosti a zru¢nosti
ziakov zakladnej Skoly — vytvorenie prezentacie v Power
Pointe — prepojenie informatiky a zemepisu. KRASY SLOVENSKA |

Cvicenie zamerané na zopakovanie si hlavnych charakteristik © T ZAPAONAOBLASTSLOVENSKA
. , . . . . .. ‘ovacie cvicenie
miest zapadnej oblasti Slovenska. Ziaci si i takouto formou - @”" '

dokazu upevnit’ vedomosti ziskané na vyucovacich hodinach.
Je to cvicenie vytvorené v programe Hot Potatoes —

typ prirad’'ovacieho cvic¢enia. Jeho vyhodnou je moznost’
nadstavenia ¢asového limitu na vypracovanie tlohy a zarovein
vyhodnotenie GspesSnosti rieSenia tloh.

S tymto typom cviceni Ziaci pracuju aj samostatne —

pri domécej priprave, na vyucovacej hodine pri overovani
vedomosti i pri vysvetl'ovani nového uciva.

V stcasnosti je vel'mi aktudlna problematika posuvania B NorthofSemtsi
litosferickych dosiek a javov s tym stavisiacich — R

zemetrasenia, sopecna ¢innost’ a tsunami (Japonsko) .

Na navodenie danej témy si Ziaci vyhl'adali internetova
stranku , na ktorej su ndzorne ukazané jednotlivé oblasti
Japonska pred a po zemetraseni. Tuto stranku predstavili
svojim spoluziakom. Ziaci sa vyjadrili k moznostiam
pomoci krajindm, ktoré postihla prirodna katastrofa.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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Vyuzitie dig. kurikula Planéty vedomosti

Ohen z hlbokého podzemia — animécia ziakom priblizila
pri¢inu sopecnej ¢innosti a stavbu sopiek (tvar kuzel).
Pripomenuli si znalosti zo zemepisu v piatom ro¢niku.
Utivo sa zaroveti dopliia a prehlbuje aj v prirodopise

v 8. ro¢niku .

Ziskané vedomosti si upevnili pomocou cvicenia
,,CO je sopka? “ - prirad’ovacie cviéenie na
portali www.nausaviac.sk

6. Chémia

Prepojenie zemepisu a chémie je mozné nazorne ukazat’
pomocou animécie Dichrémanova sopka.

Ziaci si niekolkokrat prehrali animaciu — video, aby zistili,
ktoré pomocky budu potrebovat’ na ,,vyrobu‘ vlastnej sopky.
Zaroven si zapisali chemickt reakciu , ktord im pri danom

pokuse vznikne.
Nasledne v skupinach sa presunuli do odbornej u¢ebne
chémie, kde si tento pokus — sopku — vytvorili.

7. Zaver:

DB

Dichromanova sopka

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny — Ziaci vyjadrili vlastné pozitivne i negativne nazory na vyucovanie

pomocou IKT a modernych technologii.

www.planetavedomosti.sk
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