Nazov vyucovacej hodiny: Telesa, kvader a kocka
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Helena Konec¢na

Nazov sSkoly:

ZS Ul. P. J. Safarika 3, Prievidza 971 01

Predmet: Matematika

Roénik: 7. ro¢nik

Tematicky celok: | Objem a povrch kvadra a kocky
Téma hodiny: Povrch kvadra

Ciel: Kognitivne ciele:

spdsobu rieSenia.

Viychovné ciele:

vediet popisat’ siet’ kvadra, porozumiet vzorcu a vediet ho vysvetlit, vediet aplikovat’ vzorec v slovnych tlohach,
vediet analyzovat praktické ulohy a navrhnut sp6sob rieSenia, vediet logicky argumentovat’ a zdévodriovat’ vyhodu

rozvijat’ intelektualne schopnosti a logické myslenie, vediet vyuZivat teoretické poznatky v praktickych tlohach

Specifickeé ciele:

Specifické ciele:

utvarat postoje a hodnotové orientéacie, rozvijat schopnosti a zaujmy nadobudat’ zruénosti a navyky

Medzipredmetové vzt'ahy:

Fyzika

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ovladat pracu s prikladmi na PV

Poziadavky na zruénosti u€itel'a:

Zakladné zru€nosti s IKT technikou, orientacia na portali PV

pocet ' , R .
mint ¢innost pomdocky metody a formy
5 MotivaCna Cast vyhladavanie, orientacia v Pocitace problémova (osvojovanie
informaciach R . o .
zdbvodiiovaného informovania)

15 Nazorna ukazka — animacia Interaktivna tabufa, PV vyskumna (samostatné zistovanie
problému)

15 Samostatna praca — rieSenie prikladov PocitaCe, ineraktivna tabufa, PV heuristicka (ziskavanie skusenosti z
tvorivej €innosti etapovym rieSenim
problému)

10 Overovanie vedomosti pocitaCe Forma samostatnej prace

Spatna vazba: vystupny test




Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Povrch kvadra

Typ hodiny: hodina expozi¢na - pociatocné osvojenie novych vedomosti a zru¢nosti.

Forma vyucovania: demonstraéné formy, demonstracia experimentu, postupu ¢innosti, ukazky
rieSenia uloh, zostavenia planu, ukazky predmetov, javov, zobrazeni.

Metoda vyu€ovania: vykladovo-problémova (osvojovanie zdévodriovaného informovania).

1. Vychovno-vzdelavacie ciele: osvojit si poznatky v pocCitani povrchu kvadra, nadobudnut
vedomosti v rieSeni praktickych dloh, rozvinat intelektové zrucnosti (spésobilosti) a poznavacie

schopnosti (vnimanie, zapamétanie, myslenie).

Pomocky: interaktivna tabula, pocitace, modely kvadra.
Postup a obsah vyucovania:
1. tvod: motivacna cast: podlfa odkazu na web stranku vyhladat predmety, ktoré maju tvar kvadra (

zaroven tak vidia prakticku potrebu znalosti vypoctu povrch kvadra)

kvader Hiedat ‘ Bezpeéné vyhledévéni — mirny rezim v

Piblizny potet vysledk: 12 000 (0,04 5) Rozdené vyhledévéni




2. hlavna ¢éast’: postup podla pripravenej prezentacie na interaktivnej tabuli:
a) video nahravka s ukazkou vypoctu povrchu kvadra — nazorne vidia siet kvadra (jeho rozloZenie na

obdizniky)

Hlavna strénka | Udaje o materiali
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\wader 2\ je 15 metrov a je dihy 20 metrov. Aky je
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stvorcovych kachli¢iek, ktoré su potrebné
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b) samostatna praca - rieSenia prikladov
Prvé cvicenie som volila jednoduché, nakolko ho budu vediet vypocitat na zaklade predstavivosti

a predchadzajucej animacii.
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Druhé cvicéenie — postupne pocitaju obsahy jednotlivych stien podla navadzajucich krokov 1.-4.

[0 Planéta vedomosti- Havnastrénks || | [ ¥ymal'uime na3u triedu 8|+ I
Hlavna stranka | Udaje o materidli
= Vymalujme nasu triedu
-
i [9.62.6.C
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Obsah oznacenej steny je |:| m-.
Naiftava sa wiw.nauckeviac sk..

Tretie cvicenie- vypocet ceny vymalovania celého bytu je znaéne naroc¢na uloha, takZze som volila

animaciu, ktora je velmi ndzorna .Postup som vysvetlila v $kole a Ziaci mali tlohu dopocitat doma.

[ Flanéta vedomosti- Havnastraka || | [ Kolko za mal'ovanie? 8= |

Natitava sa www.naucteviac.sk..
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3. Zaver: v diagnostickej ¢asti hodiny som volila test vytvoreny v hod-pot programe na zaklade

ktorého som zistila, Ze ucivo je narocné a preto opédtovne budem vyuzZivat’ PV na lepS$iu predstavivost

u Ziakov vdaka animaciam.
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Kazdu ulohu si dobre preéitaj, vypoéitaj a dopli spravnu odpoved.

UkaZz vietky otazky
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Kolko koZe treba na zhotovenie kufra tvaru kvadra s rozmermi 10 dm, 8 dm, 5 dm, ak na zahyby a odpad treba pripocitat 10%
materialu potrebneho na viastny povrch kufra?

A2 | 400 dm?
B. 27 |374dm’
c. 7 | 187 dm?
D. 7 | 440 dm?
E. 7 | 340 am?
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