Model vyucovacej hodiny — OBSAH

Meno a priezvisko: Mgr. Maria Paprckova

Téma: Povrch kocky a kvadra

Predmet: matematika

Rocnik: 7. ro¢nik

Typ hodiny: kombinovana hodina

Forma vyucovania: frontadlne vyucovanie, samostatna praca

Metddy vyuc€ovania: expozi¢né a fixacné

Vychovno — vzdelavacie ciele:

Ziaci maju vediet odli$it pojmy objem a povrch, poznat prakticky jednotky objemu a povrchu, vediet tieto
jednotky premienat. Maju vediet riesit primerané slovné ulohy na vypocet objemu a povrchu kocky a

kvadra.
Vypestovat pozitivny vztah k matematike a aktivacia Ziakov, rozvijanie logického myslenia a priestorovej

predstavivosti, ukazat Ziakom pouzitelnost vedomosti z matematiky na prikladoch z reélneho Zivota.
Pomocky: digitdlne kurikulum — DK, PC s pristupom na internet, dataprojektor, interaktivna tabula
Postup a obsah vyucovania:

1. Zaciatok hodiny — organizac¢na Cast

2. Frontalne opakovanie uciva - praca s interaktivnou tabul'ou - pred odvodenim vzorcov na vypocet
povrchu kocky akvadra zopakujeme vypoclet obsahu $tvorca aobdlZnika. Na to vyuZijeme
vykladovu stranku (ucitel'ska lekcia) z Planéty vedomosti, nachadzajucu sa v asti Matematika | ZS,
IV. Priestor, Gtvary a miery. Cast I., 32. Povrch, strana 1 — Malovanie stropu.
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> Pouzitd ¢ast DK — Malovanie stropu - Ziaci si pozru
kratku animdciu otom, ¢i mame dostatok farby na
dvojndsobny nater stropu, Cize maju vypocitat obsah
obdlZnika.
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> Na tuto stranku nadvazuju cvienia zo strany 3 — Mal'ovanie stropu — cvicenie:
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Je to dost farby na dvojnasobny nater stropu? Kiknite na Ano alebo Nie.
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> Opakovanie uciva formou samostatnej prace (zadanie ulohy cez portal www.naucsaviac.sk) —
praca s pocitacmi s pristupom na internet - na Studijnej stranke (Ziacka lekcia) z ¢asti Matematika
| Z8, IV. Priestor, Utvary a miery. Cast I., 32. Povrch, list 6 — Vymalujme nasu triedu, Ziaci maju
vypocitat obsah stropu a vsetkych stien, ktoré treba vymalovat.
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Spristupiiovanie nového uciva - praca s interaktivnou tabulou - po opakovani pojmov obsah

$tvorca a obdlZnika zavedieme pojem povrch kocky. Vyuzijeme vykladovu stranku (ucitel'ska lekcia)
z Planéty vedomosti, nachadzajicu sa v ¢asti Matematika | ZS, IV. Priestor, Gtvary a miery. Cast .,

32. Povrch, strana 4 — Povrch kocky:
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Ziaci si pozru kratku animéciu o tom, ¢o je povrch kocky a ako sa vypocita. Zavedieme vzorec

$=6.d°.

Na upevnenie uciva - praca s interaktivnou tabulou - vyuZijeme cvicenia z nasledujucich

vykladovych stranok (ucitelska lekcia):

> Casti Matematika 1ZS, IV. Priestor, utvary a miery. Cast I., 32. Povrch, strana 5 — Siete

kociek:

Siete kociek

pod kockou

1 -
A Pospajajte kocky a siete s rovnakym povrchom. Dizka hrany kocky je dana

24,

9% “‘3

=DA%




» C&asti Matematika | ZS, IV. Priestor, Gtvary a miery. Cast I., 32. Povrch,

Oblepte kocky Oblepte kocky
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Chceme oblepit kocky farebnym paplerom. Vypat itajte, kofko cm” papiera na to

potrebujeme. Dopliite. Obsah jedného stvorca na stene je 1 em?.
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strana 6 — Oblepte
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5. Spristupniiovanie nového uciva - praca s interaktivnou tabulou - na zavedenie pojmu povrch kvddra
vyuZijeme vykladovu stranku, nachadzajucu sa v €asti Matematika | ZS, IX. Priestor, Utvary a miery.
Cast II., 78. Povrch a objem kvadrov, strana 8 — Uréovanie povrchu kvadra — ucitelska lekcia:

| = Povrch a objem kvadrov

Urtovanie pavrchu kvadra
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Na precvicenie a upevnenie uciva - praca s interaktivnou tabulou - vyuzijeme vykladovu stranku —

¢ast Matematika | ZS, IX. Priestor, Utvary a miery. Cast Il., 78. Povrch a objem kvadrov, strana 14 —
Farba potrebna na vymalovanie miestnosti:

Farba potrebna na vymalovanie miestnosti
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Na 10 metrov Stvorcovych potrebujete jeden liter farby. Kofko farby potrebujete na
vymarlovanie stien a stropu? Pospajajte spravne odpovede.
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Celkovy obsah Celkovy obsah Celkovy cbsah Celkovy obsah
okien a dveri okien a dveri okien a dveri okien a dveri
je 7 metrov je 10 metrov je 8 metrov Jj& 12 metrov
stvorcovych stvorcovych Stvorcovych Stvorcovych
O O O O
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11 litrov 16 litrov 21,3 litrov 12,5 litrov
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Farba potrebna na vymalovanie miestnosti
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7. Zhrnutie — opakovanie uciva formou samostatne]j prace s programom volne dostupnym na stranke:
http://www.scholarnet.co.nz/member/courses/smol/data/site/flash apps/Measurement.php

The Cube
Find the voume and surface area of this cube

Enter the volume
Check o v
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Enter the Surface Area

Couch o s
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The Cuboid or Rectangular Prism
Find the volume and surface area of this cuboid

Enter the volume
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Enter the Surface Area
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8. Vyhodnotenie prace na hodine — slovné hodnotenie

Zadanie domacej ulohy — cez portdl www.naucsaviac.sk
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1. Uloha - ¢ast Matematika | ZS, IV. Priestor, Utvary a miery. Cast I., 32. Povrch, list 3 — Povrch
kocky — &ast 1 — Ziacka lekcia:
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Povrch kocky — €ast 1 - obsahuje vysvetlenie pojmov kocka a povrch kocky, animaciu o povrchu
kocky adve zaujimavé ulohy. V prvej Ulohe maju Ziaci pospajat kocky a siete srovnakym
povrchom a v druhej Ulohe maju vypocitat, kolko farebného papiera potrebuju na oblepenie
kociek.
2. Uloha - ¢ast Matematika | ZS, IV. Priestor, Gtvary a miery. Cast 1., 32. Povrch, list 4 — Povrch
kocky — éast 2 — Ziacka lekcia:
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Povrch kocky — &ast 2 — obsahuje dve Ulohy. V prvej dlohe boli dané siete kociek a Ziaci maju
vypoditat dizky ich hran. V druhej tlohe bol dany povrch kocky a Ziaci maju uréit, z ktorého
harku papiera sa da zostroijit siet tejto kocky.
3. Uloha - ¢ast Matematika | ZS, IV. Priestor, Gtvary a miery. Cast I., 32. Povrch, list 7 — Povrch

kvadra — €ast 1:


http://www.scholarnet.co.nz/member/courses/smol/data/site/flash_apps/Measurement.php
http://www.naucsaviac.sk/
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Povrch kvadra — &ast 1 — obsahuje vysvetlenie pojmov kvdder a povrch kvddra, animaciu o povrchu
kvadra adve ulohy z redlneho Zivota. V prvej Ulohe maju Ziaci uréit najmensi moziny podet
Stvorcovych metrov Stvorcovych kachliéiek potrebnych na vydlazdenie stien a dna bazéna a v druhe;j
ulohe maju zistit, kolko plechoviek farby treba este kupit, aby bolo dost farby na vymalovanie

Styroch stien a stropu, ked'sa uz kupilo 9 plechoviek farby.

Didaktické ciele: rozvijanie komunikativnosti, schopnosti pracovat s informaciami — zovsSeobecnenie,

porovnavanie, vyvodzovanie zdverov, rozvijanie logického myslenia a priestorovej predstavivosti,

upevriovania novych poznatkov, schopnosti diskutovat a argumentovat



