Nazov vyucovacej hodiny: Linearna funkcia

Meno a priezvisko uditel’a: Mgr. Svetlana Haluskova

Zakladna Skola s materskou Skolou, Vanéurova 38, Trnava 917 01

Nazov Skoly:
Matematika
Predmet:
deviaty
Rocnik:
Funkcie, linearna funkcia
Tematicky celok:
Linearna funkcia, graf linearnej funkcie a jej vlastnosti
Téma hodiny:
Kognitivne ciele:
Ciel: - Uvedomit’ si rozdiely medzi linearnou funkciou a ostatnymi funkciami,

- Vediet definovat’ zakladné pojmy: linearna funkcia, defini¢ny obor a obor hodnot,
- Zaviest pojem graf linearnej funkcie
- Vediet urcit’ priesecnik s 0S0U X, Y
Vychovné ciele:
- Uvedomit’ si vyznam matematiky v praxi (zavislosti medzi premennymi)
- Rozvijat’ schopnosti samostatnosti

Specifické ciele:

Ziak ma vediet’ uplatnit’ ziskané vedomosti na prikladoch v praxi

Medzipredmetové
vztahy:

Fyzika, informatika

Poziadavky na zrucnosti
Ziakov:

Praca s interaktivnou tabul'ou, praca s rysovacimi pomockami




Poziadavky na zrucnosti
uditela:

Préaca s PC, interaktivnou tabul'ou, s portalom naucteviac.sk a obsahom Planéty vedomosti

Pocet mintt ¢innost’ pomocky Metody a
formy
2 Uvod — prechod Ziakov do uéebne s interaktivnou
tabul’'ou, zapis do triednej knihy
3 Motivacia — povedat’ ziakom tému, ciel’ hodiny , ako PC, interaktivna tabul'a Dialog
odmena bude didakticka hra na zaver s dataprojektorom, portal naucteviac.sk | ucitel’, ziak
15 Opakovanie pojmu: linearna funkcia, defini¢ny obor, | PC, interaktivna tabula
obor funkcie, nezavisla, zavisla premenna s dataprojektorom, portal naucteviac.sk
4 Utvrdenie si rozdielu medzi linearnou funkciou PC, interaktivna tabul’a
a inymi funkciami s dataprojektorom, portal naucteviac.sk
17 Osvojovanie nového uciva: Zavedenie grafu funkcie, PC, interaktivna tabul’a
vediet urCit’ prieseCniky s osou X, V. s dataprojektorom, portal naucteviac.sk
4 Upeviiovanie uc¢iva — hra na zaver PC, interaktivna tabul’a

s dataprojektorom, portal naucteviac.sk

Spitna vizba: sledovanim Ziakov pri rieSeni uloh, kladenim otazok, GispeSnostou pri didaktickej hre.




Model vyucovacej hodiny — OBSAH

Téma: Linearna funkcia, graf linearnej funkcie a jej vlastnosti
Typ hodiny: vykladova
Forma vyucdovania: frontalna, individualna
Metoda vyucovania: Skupinova a individualna préca s pocitacom, interaktivnou tabul’ou a portdlom naucteviac.sk s obsahom Planéty
vedomosti, didakticka hra
Vychovno-vzdelavacie ciele: Rozvijat’ kritické a tvorivé myslenie Ziakov
Vychova k tolerancii k roznej vedomostnej trovni.
Pomocky: interaktivna tabula, rysovacie pomdcky, dataprojektor, pocitac, pisacie pomdcky
Postup a obsah vyucovania:
Uvod — zapis témy uciva a nepritomnych Ziakov do triednej knihy
Motivacia — povedat’ Ziakom tému, ciel’ hodiny , ako odmena bude didakticka hra na zaver (obr. 1)
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5 Turnaje
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Opakovanie - pomocou animacie zopakovat’ pojem funkcia, kde sa s nou stretdvame — uviest’ aspon 3 priklady. (obr. 2)
Ulohou ,,funkcia o dve menej“ si zopakujeme pojmy D- definiény obor a H - obor hodnét, pre¢o nazyvame x — nezavisla premenné a y —

z4avisla premenna (obr. 3)

Precvicime si rozoznanie linearnej funkcie od ostatnych funkcii, ziaci zdovodiuju vyber svojej odpovede (obr. 4)
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5 Schéma zobrazenia

So slovom funkcia sa
stretavame aj v beznom zivote.
V matematike, fyzike
vyjadrujeme funkciou zavislost
medzi roznymi druhmi veliéin.
Napriklad prejdena draha auta
zavisi od jeho rychlosti.
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5 Linearna funkeia

i
Funkcia Linearna Nelinearna
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obr. 4

Osvojenie nového uciva — nadviazat’ na tému kladenim otazok: Vedeli by
ste linearnu funkciu znazornit’ graficky? Ak ano ako?

Po dialdgu si Ziaci pozra animéciu (obr. 5) @ na podstrane vyrieSia graficky
zadané 3 rovnice.

Nasledne budeme skiimat’ spravanie sa grafu v zavislosti od hodnét k a g.
Odhalené a zovSeobecnené zavislosti si precvi¢ime na nasledujiicom
cviceni spolo¢ne. (obr. 6), (obr. 7)
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Priesecniky linearnej funkcie s osouxay

il
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x-priesetnik: ==

y-priesecnik:

Priklad: y=-4x + 2
y-priesecnik: y=-4 . 0+2
y=2
x-prieseénik: 0=-4.x +2
-2=-4.x
-2/-4=x
1/2=x

Graf funkcie y= kx+q

- pretina os y vzdy v bode so
suradnicami [0, q].

- pretina os x vzdy v bode so
suradnicami [-q/k , 0].
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obr. 6
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Priesecniky grafu funkcie s osami
i
a y=05x+2
b y=2x+2
c y=—x+2
d y=-05x+2
e y=05x-3
f y=2x-3
g y=-x-3
y=-05x-3
J L Ik”Q”"v E’ J |-
obr. 7

Upeviiovanie u¢iva - didakticka hra — ziaci budu rozdeleni do skupin - odovodiiovanie vyberu aut pri hre (obr. 1)

Zaver: vyhodnotenie vit'aza hry, zadanie domacej ulohy, vyhodnotenie hodiny a splnenia ciel'ov.



