& _"' Planéta vedomosti

Nazov vyucovacej hodiny: Povrch kvadra a kocky

Meno a priezvisko ucitela: Mgr. Vladimir Krajriiak

Nazov skoly:

ZS, Lutina 4

Predmet: Matematika

Rocnik: Siedmy

Tematicky celok: Objem a povrch kvadra a kocky

Téma: VyutZitie objemu a povrchu pri rieseni slovnych tloh
Ciel: Kognitivne ciele:

Ziaci poznaju vzorce na vypocet objemu a povrchu kvadra a kocky. Tieto poznatky dokazu aplikovat pri rie$eni
slovnych uloh.

Vychovné ciele:
Ziaci vedia uplatnit vzorce na vypocet povrchu kvadra a kocky pri rieSeni tloh s problematikou, s ktorou sa stretnu
v redlnom Zivote. Rozvijat environmentalnu vychovu prostrednictvom zadanych uloh.

Specifické ciele:

Rozvijat u Ziakov finanénu a ¢itatel'ski gramotnost.

Medzipredmetové vztahy:

Ekondémia, Environmentalistika, Vytvarna vychova

Poziadavky na zru¢nosti Ziakov:

Ovladanie zakladnych vzorcov, praca s kalkulackou, praca s textom.

Poziadavky na zru€nosti uditela:

Praca s PC a internetom, ovladanie stranky naucteviac.sk

Pocet | €innost pomocky metddy a formy
minut
5 Uvodna &ast - Zopakovanie zakladnych vzorcov Pexeso, krieda Analytické, dedukcia
pomocou spravneho priradenia pismen a Cislic
formou pexesa — motivacna ¢ast
20 Vyuzitie animdcii a cviceni z Planéty vedomosti. PC, dataprojektor, Riadeny rozhovor, diskusia,
vyklad, demonstracné metddy,
20 Prdaca Ziakov Dokument so zadaniami uloh pre Ziakov Samostatna praca zZiakov,
diskusia, praca s u¢ebnym
materialom, skupinova praca

Spatna vazba: RieSenie pracovného listu Ziakmi s naslednym vyhodnotenim vysledkov cviceni.




Autor: Mgr. Vladimir Krajnak

Skola: ZS Lutina, Lutina 4, 08257, okres Sabinov, kraj PreSovsky

Email: vlado.krajnak@atlas.sk

Téma: Povrch kvadra a kocky — slovné ulohy (Matematika, 7. ro¢nik)

Ciel hodiny: Prostrednictvom slovnych uloh ukazat Ziakom spitost preberaného uéiva s praxou.
Priebeh vyucovacej hodiny:

a) Uvod — v Givodnej ¢asti prostrednictvom pripraveného pexesa si Ziaci zopakuju vzorce na vypocet povrchu a objemu kvadra a kocky.
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b) Jadro hodiny — v tejto faze hodiny vyuZijem prezentaciu vytvorenu na portali naucteviac.sk

- (2 = Povrch kocky) spustim animaciu v ktorej si Ziaci zopakuji ako poéitame povrch kocky — (3) siet kocky — nasledne sa ich pytam,
ako by sa zmenil vzorec ak by sme z kocky vynechali niektoru z jej stien



Povrch kocky
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- (4 povrch kocky ¢ast 1) — ulohou Ziakov bude vyriesit ulohy zamerané na vypoéet povrchu kocky s naslednym zistenim spravnosti ich vypoétu
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. Pospajajte kocky a siete s rovnakym povrchom.
- Dizka hrany kocky je dana pod kockou.
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- (5 Uréovanie povrchu kvadra)— po zobrazeni tejto animacie — sa ich budem pytat, ako by sa zmenil vzorec kvadra, ak by sme vynechali niektoré
z jeho stien (pri tejto ulohe maju Ziaci pred sebou zobrazenu siet kvadra (5)



. Ur€ovanie povrchu kvadra
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- (7) Povrch kvadra 1. éast — Ulohou Ziakov bude vypocitat Glohy uvedené v danom cviéeni — pricom jeden Ziak bude tlohu riesit na
tabulu - po precitani tlohy — diskusia s objasnenim postupu riesSenia danej ulohy.

Povrch kvadra - ¢ast' 1
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» Hibka tohto bazéna je 2 metre, jeho &irka ‘*)@/-

= . TE\ je 15 metrov a je dlhy 20 metrov. Aky je

bg) najmensi mozny pocet Stvorcovych metrov

Stvorcovych kachliciek, ktoré su potrebné
- na vydlazdenie stien a dna bazéna?
@ povrch Dopliite spravnu odpoved.
kvadra

Povrch kvadra

m? Stvorcovych kachliciek
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c) Praca Ziakov — (8 a 9) — rozdam Ziakom pracovné listy, ktoré budu vypracovavat — praca v skupinkach, pri kazdej ulohe spoloéna diskusia o tom ako
dany priklad riesit. Priebezna kontrola vysledkov. d) Zaver — Zhodnotenie priebehu hodiny a zadanie domace;j ulohy.



