Nazov vyucovacej hodiny: Zavislost’ drahy a €asu pri pohybe telesa
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Rackova Zuzana

Nazov skoly: Zakladna $kola J.A.Komenského, Ulica Komenského, ¢. 752, 022 01 Cadca
Predmet: Fyzika

Roénik: siedmy

Tematicky celok: | Pohyb telesa

Téma hodiny: Zavislost drahy a Casu pri pohybe telesa

Ciel: Kognitivne ciele:

e vediet narysovat graf zavislosti drahy a ¢asu pri pohybe telesa
o vediet interpretovat’ graf zavislosti drahy a ¢asu pri pohybe telesa
o vediet uréit rychlost pohybu telesa z grafu
Viychovné ciele:
e rozvoj technického myslenia
o viest k preciznej praci pri rysovani
e povzbudit zaujem Ziakov o vyuCovanie vyuZitim tejto netradi¢nej formy

Specifickeé ciele:

Medzipredmetové vztahy: | Matematika, technicka vychova

Poziadavky na zruénosti ziakov: | Praca s tabulou e-Beam, s rysovacimi poméckami, s pocitacom a s portalom Planéta vedomosti

Poziadavky na zruénosti ucitela: | Praca s PC, s tabulou e-Beam, praca s portalom www.naucteviac.sk, s Planétou vedomosti

’r)n ?ﬁf,ﬁ ¢innost’ pomébcky metddy a formy
5 Organizaéna €ast’ — kontrola pritomnosti, Triedna kniha dialég
zapis do triednej knihy
10 Opakovanie - rovnomerny a nerovnomerny dialég Sokratovsky rozhovor
pohyb telesa, rychlost rovhomerného pohybu
priemerna rychlost nerovnomerného pohybu
15 Vyklad — zostrojenie grafu, uréenie rychlosti PC, dataprojektor, e-Beam, Planéta multimedialny vyklad
pohybu z grafu, interpretacia grafu vedomosti, rysovacie pomécky, heuristicky rozhovor
milimetrovy papier
10 Precvi¢ovanie — samostatnd praca na portali | PC s pristupom na Planétu vedomosti | pozorovanie prace zZiakov
Planéta vedomosti
5 Hodnotenie PC s pristupom na Planétu vedomosti | hodnotenie formou rozhovoru — priestor
na argumentaciu, sebahodnotenie
zadanie domacej ulohy

Spatna vazba: priebeZzna kontrola vedomosti formou dialdgu, kontrola prace Ziakov v skupinkach, opakovacie cvi¢enie Ziakov priamo na portali
Planéta vedomosti
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Priebeh hodiny:

Zavislost' drahy a €asu pri pohybe telesa
kombinovana
vyucovacia hodina

multimedialny vyklad, heuristicky rozhovor

vediet narysovat graf zavislosti drahy a ¢asu pri
pohybe telesa

vediet interpretovat’ graf zavislosti drahy a €asu pri
pohybe telesa

vediet’ ur€it’ rychlost pohybu telesa z grafu

rozvoj technického myslenia

viest' k preciznej praci pri rysovani

povzbudit zaujem ziakov o vyucovanie vyuzitim tejto
netradi¢nej formy

PC s dataprojektorom a pripojenim na internet
e-Beam konzola + tabula
milimetrovy papier na skupinovu pracu Ziakov
rysovacie pomdcky — ziak

1. Opakovanie — forma frontalneho dialégu

e pokoj a pohyb telesa

e rovnomerny a nerovnomerny pohyb telesa

¢ rychlost rovhomerného pohybu

e priemerna rychlost nerovhomerného pohybu
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2. Vyklad

GRAF — JEHO INTERPRETACIA
S vyuZitim digitalneho obsahu uviest Ziakov do problematiky zostrojenia grafickej
zavislosti drahy a ¢asu pri rovnhomernom a nerovnomernom pohybe telesa.
Nasledujuca animacia je vhodnou motivaciou. Ucitel polozi rézne otazky tykajuce sa
grafu a spoloCne so Ziakmi sa snazia hfadat odpovede, ktoré este teraz nie vSetci
vedia zodpovedat. V zavere hodiny to uz nebude problém.

e Joko vySla z domu o 8:00. Kedy prisla do zmrzlinarne?

e Kolko ukazovali hodiny, ked vySla zo zmrzlinarne?

e Mamicke slubila, Ze sa vrati o 40 minut. O kolko minut sa oneskorila?

e Ktora cesta jej trvala dIhSie — do zmrzlinarne, alebo spat? O kolko minut?

e Kedy kracala rychlejSie - do zmrzlinarne, alebo spat™?
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ROVNOMERNY POHYB — GRAFICKA ZAVISLOST DRAHY A CASU

a. Ucitel v dalSej Casti vysvetli Ziakom postup pri zostrojovani suradnicovej
sustavy, spésob volby vhodnej mierky a spésob zostrojenie grafu. Na overenie
toho, ako Ziaci ulohu pochopili ich rozdeli do Siestich skupiniek a kazda narysuje
na pripraveny milimetrovy papier graficku zavislost’ drahy od ¢asu pri
rovnomernom pohybe pre jednu konkrétnu rychlost. Skupinky si rychlosti
vylosuju z pripravenej obalky. Moznosti su: 15 km/h, 30 km/h, 40 km/h, 50 km/h,
70 km/h, 90km/h. Po skonCeni prace jeden zo skupiny pride prezentovat
vysledok prace pred tabufu. Vysledky porovnaju s ulohou z portalu, kde jeden zo
Ziakov meni rychlost pohybu auta. Vznikaju podobné grafy, ako maju Ziaci
narysované na milimetrovom papieri. Ziaci v triede majui moznost porovnat grafy
na milimetrovom papieri a na tabuli v ulohe premietnutej cez dataprojektor.

Graf drahy ako funkcie ¢asu
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b. S vyuZitim nasledujucich ukazok ucitel vysvetli Ziakom spdsob urenia rychlosti

z grafu pri rovnomernom pohybe telesa
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NEROVNOMERNY POHYB — GRAFICKA ZAVISLOST DRAHY A CASU
a. Graf pri nerovnomernom pohybe — o mézeme z grafu vycitat: poloha cyklistu
v danom momente, druh pohybu, ktorym sa cyklista pohyboval, rychlost
pohybu, prejdenu drahu a smer pohybu
Ziaci sleduju demonstraéné video — multimedialny vyklad, v pripade nejasnosti

ucitel vyklad zopakuje, vysvetli este raz.
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b. Graf pri nerovhomernom pohybe — ¢o mézeme z grafu vyCitat — zamerané na

uréenie rychlosti v jednotlivych usekoch.
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Na kazdom useku ucitel animaciu zastavi a upozorni na vypocet rychlosti pre dany usek.

Po zodpovedani pripadnych otazok si Ziaci u€ivo precvicia.



3. Utvrdzovanie a precvicovanie ucCiva

Ziaci si ugivo precvidia priamo na portali Planéta vedomosti

ZADANIE:
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4. Hodnotenie prace a zadanie domacej ulohy

Formou rozhovoru Ziaci spolu s u€itelom zhodnotia pracu na hodine, €¢o bolo pre nich

y v v

lahko pochopitefné, ¢o bolo tazsie, ako zvladali ulohy zadavané na hodine.

ZADANIE DOMACEJ ULOHY:
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5. Na zaver:
Na zaver by som chcela posmelit kolegov do vyuzivania PLANETY VEDOMOSTI.
My sme Skola, ktora overuje Digitalny obsah tohto portalu a jeho vyuzivanie na
vyuCovani pbésobi na Ziakov velmi motivaéne. Kazdy Ziak ma pridelené heslo a teda
aj on sam méze vo svojom pocitaci doma sledovat znovu a znovu vyklad uciva,
vypracovavat domace ulohy.
Pre ucitela tento portal predstavuje nekoneény zdroj vykladovych animacii, uloh
a cvi¢eni. Umoznuje menit obsah jednotlivych lekcii a tak si pripravit hodinu presne

podla vlastnych predstav a prispésobit ju ciefom hodiny.
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