
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Metodika 

Posunutie 

RNDr. Bosák Dušan 



 

 

Názov vyučovacej hodiny  Posunutie 

Meno a priezvisko učiteľa  RNDr. Dušan Bosák 

             

Názov školy : Súkromné gymnázium Košice 

Predmet : Matematika 

Ročník : Druhý, štvorročné štúdium 

Tématický celok : Zhodné zobrazenia 

Téma hodiny : Posunutie 

Cieľ : 

Kognitívne ciele: Žiaci po prebratí témy majú vedieť definovať pojem posunutie, opísať podstatu, znázorniť princíp posunutia a uviesť 
jeho využitie v praxi                                                                                                                  
Výchovné ciele: Žiaci po prebratí témy sa vedie zamyslieť nad novými poznatkami, dať ich do súvislostí s už poznaným a premýšľajú o 
vhodnosti ich využitie v praxi 

Špecifické ciele : 
Žiaci sú schopní myslieť analyticky a zodpovedať otázky typu:  
Mohol by existovať život bez posunutia a ako by to vyzeralo?  

Medzipredmetové vzťahy  Slovenský jazyk a literatúra, Fyzika, Geografia, Dejepis, Informatika 

Požiadavky na zručnosti žiakov : Ovládanie práce s PC a s portálom "www.Naucsaviac.sk" 

Požiadavky na zručnosti učiteľa: 
Práca s počítačom pripojeným na dataprojektor a internet, schopnosť vytvárať "Moje prezentácie" na 
"www.Naucteviac.sk" 

počet minút činnosť pomôcky metódy a formy 

2 Zápis do triednej knihy     

5 

Úvod     PC s pripojením na internet   

a. oboznámenie žiakov s výsledkami z písomnej previerky - Osová 
súmernosť         

b. oznámenie témy vyučovacej hodiny       

c. riadená diskusia so žiakmi o význame pojmu  - Posunutie Ppt prezentácia, dataprojektor Frontálna diskusia 



 

 

 

 

15 

Sprístupnenie nového učiva 1  PC s pripojením na internet,  Výkladovo - problémová  

a. motivačná animácia dataprojektor poznávacia metóda 

b. zadefinovanie zobrazenia     

c. cvičenie na pochopenie pojmu  Moja prezentácia na 
www.Naucteviac.sk     

d. posunutie v súradnicovom systéme - animácia       

e. cvičenie na preverenie osvojenia zavedeného pojmu rysovacie potreby     

10 

Upevnenie učiva               Heuristická  

a. upevnenie nového učiva pomocou príkladu z praxe - šach Ppt prezentácia poznávacia metóda 

b. zadefinovanie pohybu šachových figúrok   PC s pripojením na internet, 
dataprojektor   

c. vyjadrenie pohybu šachových figúrok pomocou vektora 
posunutia         

d. zadanie domácej úlohy           

10 

Sprístupnenie nového učiva 2       PC s pripojením na internet Výkladovo - problémová 

a. animácia posunutia ako zhodného zobrazenia  dataprojektor poznávacia metóda 

b. dôkaz, že posunutie je zhodné zobrazenie Ppt prezentácia  

c. zadefinovanie vlastnosti posunutia rysovacie potreby     

3 
Domáca úloha             Výskumná  

 a. domáca úloha zadaná cez portál "www.Naucsaviac.sk"   poznávacia metóda 



Téma    Ročník  

 

Posunutie 

 

2. ročník gymnázia 

(ISCED3) 

Ciele     

 

Vysvetliť: 
 pojem posunutie v praxi 

 pojem posunutie v matematike a zhodné zobrazenie 

pojmy: posunutie, vektor posunutia, súradnice vektora posunutia 

 

Osvojiť si: 

 princíp tvorby obrazu v zhodnom zobrazení - posunutie 

 

Porovnať: 
 posunutie ako zhodné zobrazenie s osovou súmernosťou 

 

Opísať:  
 podstatu posunutia 

 

Vstup    Čo od žiaka očakávame 

 

Vie vysvetliť: 
 pojem osová súmernosť a kde sa s ňou v praxi stretávame  

 

Vie uviesť: 

 formy posunutia z praxe 

 

Zručnosti: 

 IKT 

 

Kompetencie   Čo chceme u žiaka rozvíjať 

 

 komunikácia v materinskom jazyku  – ústne vyjadrovanie, pružná reakcia pri 

motivačnom rozhovore, vedieť počúvať a zrozumiteľne prezentovať informácie, 

 

 matematické kompetencie a základné kompetencie v oblasti vedy a techniky – 

využívanie poznatkov matematiky v praxi, schopnosť využívať matematické (logické 

a priestorové myslenie) a riešenie problémov každodenného života 

 

 digitálne kompetencie – schopnosť vyhľadávať, zhromažďovať a spracovávať 

informácie a používať ich v praxi  



 naučiť sa učiť – schopnosť samostatne riešiť problémy bežného života,  

 

Metódy a formy   Ako to zrealizujeme Prostriedky    Čo použijeme 

 

Metódy: 

 motivačný a riadený rozhovor 

 diskusia 

 riešenie problémových úloh 

 heuristická metóda  

 

Formy: 

 Hodina základného typu s využitím 

vzdelávacie portálu 

www.Naucteviac.sk 

 

 

 počítač s pripojením na internet 

 dataprojektor 

 interaktívna tabuľa 

 alebo  

 počítačová učebňa 

 

ŠTRUKTÚRA VYUČOVACEJ HODINY 

ÚVOD   

 

1. Organizačné pokyny vyučovacej hodiny, zápis témy „Posunutie“ do triednej knihy 

 
2. Oboznámenie žiakov s výsledkami písomnej previerky z témy „Osová súmernosť“. 

            Pri informácií o dosiahnutých výsledkoch bola využitá snímka vytvorená v            

            MS PowerPoint, na ktorej je znázornený výpis známok z e - klasáku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Oboznámenie žiakov s témou vyučovacej hodiny „Posunutie“. 



            Riadený rozhovor so žiakmi s cieľom vysvetliť pojem – posunutie. 

 

    Keď Vám poviem, aby ste mi presunuli/posunuli krabičku: 

 Čo spravíte? 

 Aký je rozdiel medzi posunutím a presunutím? 

 Čo k tomu potrebujete vedieť? 

 

Študenti mali za domácu úlohu vyhľadať na internete pojem posunutie a pripraviť si vhodné 

príklady z praxe s použitím daného pojmu. 

Zhrnutie riadeného rozhovoru. Prezentácia v MS PowerPoint s roztriedením najčastejšie  

používaného pojmu posunutie. 

 

 
 

4. Príklady oznámení z praxe, kde sa používa pojem posunutie a úlohou žiakov je  

    zatriediť dané oznámenie do jednotlivých  oblastí  života spoločnosti. Zdrojom tvrdení je 

    internet a sú začlenené do prezentácie v MS PowerPoint. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SPRÍSTUPŇOVANIE  NOVÉHO UČIVA 1. ČASŤ 

1. Motivačná animácia z portálu „PlanétaVedomostí“ – Čo je posunutie.  

(vyhľadávanie materiálu - cez kľúčové slovo posunutie) 

Otázka pre žiakov: Čo musíme vedieť, ak chceme objekt posunúť? 

Odpovede žiakov by mali zadefinovať podmienky pre posunutie a to: 

 smer posunutia 

 veľkosť posunutia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  Definícia posunutia.  

 

3. Precvičenie pochopenia definície posunutia. 

Na precvičenie sme využili Cvičenie - úlohu z materiálov Planéty Vedomostí - Čo je 

posunutie, ktoré sme študentomžiakom 

 sprístupnili cez dataprojektor. Študenti postupne prichádzali k interaktívnej tabuli a 

vyberali správne odpovede. Zároveň im zvukový signál oznámil správnosť zvolenej 

odpovede.  

 

4. Animácia k posunutiu v súradnicovom systéme.  

Zdroj: PlanétaVedomostí – materiál Vektory v súradnicovej sústave 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Metodická poznámka: Upozorniť žiakov na prevod prepisu stĺpcového vektora na „klasický“ 

zápis súradníc vektora, teda zápis v priamke. 

 

5.   Cvičenie - úloha na preverenie osvojenia si zápisu posunutia pomocou súradníc vektora. 

          Na precvičenie je využitý  materiál z Planéty Vedomostí - Vektory v súradnicovej  

          sústave, ktorý je  sprístupnený na Interaktívnu tabuľu cez dataprojektor a študenti postupne   

          výberom správnych odpovedí úlohu riešia. Správnosť/nesprávnosť voľby oznámi zvukový   

          signál.  

 

6. Animácia k vysvetleniu posunutia celého útvaru.  

Zdroj: PlanétaVedomostí – Ako posunúť útvar o vektor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.  Cvičenie na preverenie osvojenia si metódy posunu útvaru v súradnicovej sústave.   

        Zápis posunutia pomocou súradníc vektora. Na precvičenie je využitý  materiál z 

        Planéty Vedomostí - Ako posunúť útvar o vektor. Cvičenie je sprístupnené študentom na         

        interaktívnej tabuli pomocou dataprojektora. Študenti postupne zapisujú správne odpovede,   

        o čom ich informuje zvukový signál.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UPEVŇOVANIE UČIVA: 

 

1. Študentom pomocou dataprojektoru na tabuli sprístupníme motivačnú snímku – šach. 

Otázky pre študentov:  

 Kto nám opíše pohyb šachových figúrok? 

 Dá sa opísať pohyb šachových figúrok pomocou posunutia resp. vektora, ktorý 

definuje posunutie? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Premietneme snímku „Pohyb strelca” a definíciou jeho pohybu po šachovnici.  

 

Úloha pre študentov:  

 Určte polohu šachovej figúrky – strelca – na šachovnici. 

Správna odpoveď: [5,4]. 

 

Úloha pre študentov:  

 Napíšte do zošita aspoň tri príklady pohybu „strelca” pomocou súradníc vektora 

posunutia. 

Potom vyzveme dvoch – troch žiakov aby nám povedali svoje riešenie, ostatní študenti 

kontrolujú odpovede a ak je chyba, diskutujeme o oprave. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Zadanie domácej úlohy č.1. Opísať pomocou vektora posunutia pohyb šachovej figúrky 

„veža” a „jazdec”. Pre každú šachovú figúrku uviesť 4 príklady posunutia. Úloha bude pre 

žiakov prístupna na portáli www.Naucsaviac.sk, pod kódom 111182. 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.naucsaviac.sk/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SPRÍSTUPŇOVANIE  NOVÉHO UČIVA 2 

1. Animácia  ku  skúmaniu  vlastností  posunutia ako zobrazenia.   

Zdroj: Planéta Vedomostí – Vlastnosti posunutí „obraz posunutia“. Z animácie  

      vyplýva, že posunutie je zhodné zobrazenie, čo bude potrebné dokázať. Najskôr  

      však zadáme študentom úlohu: 

 Porovnajte dva trojuholníky (zobrazené vpravo) a doplňte chýbajúce uhly.  

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2.  Dôkaz, že posunutie je zhodné zobrazenie. 

 Pri konštrukcií dôkazu použijeme prezentáciu v MS PowerPoint. Pri dôkaze    

 využívame vetu o zhodnosti trojuholníkov. Dôkaz robíme v aktívnej spolupráci so   

 žiakmi. 

    

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. K definícií posunutia pridáme základnú vlastnosť:  

Posunutie je zhodné zobrazenie. 

 

4. Porovnáme zhodné zobrazenie posunutie a zhodné zobrazenie osová súmernosť. 

Študentom položíme  otázku:  

 Ako je to  s prekrývanim vzoru  a obrazu  v oboch zobrazeniach?   

 V čom je rozdiel? 

Záver heuristického rozhovoru:  

 osová súmernosť je nepriamo zhodné zobrazenie 

 posunutie je priamo zhodné zobrazenie   

       

         Danú skutočnosť demonštrujeme študentom na ukážke z Planéty Vedomostí:  

         „Je to posunutie alebo osová súmernosť?“ - Ako zistiť, aká transformácia  

          bola použitá. 

      



        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      DOMÁCA ÚLOHA 

 

1. Zadanie domácej úlohy pomocou portálu www.Naucsaviac.sk. Študenti majú zadaný 

kód pre sprístupnenie domácej úlohy (111182). Úloha má dve časti: 

 prvá časť tvorivá na realizáciu vedomostí z posunutia v praxi 

 druhá časť domácej úlohy má rozvíjať konštrukčné a rysovacie zručnosti 

žiakov 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZÁVER:  

Táto metodika je materiál spracovaný ako podklad pre prácu s Planétou vedomostí na 

vyučovaciu hodinu Matematiky v druhom ročníku štvorročného štúdia na gymnáziu. 

 

Metodická poznámka 

V závere prezentácie SUTAZ, Dušan Bosák, Posunutie, Matematika - druhý ročník na 

portáli www.Naucteviac.sk sa nachádzajú materiály z Planéty vedomostí, ktoré je možné 

využiť pri preberaní danej témy, ak máme triedu matematicky zameranú, alebo ak sú 

žiaci veľmi šikovní, poprípade v rámci opakovania, alebo na seminári z matematiky, pri 

opakovaní učiva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.naucteviac.sk/

