Metodika

Posunutie

RNDr. Bosak Dusan



Nazov vyucovacej hodiny Posunutie

Meno a priezvisko ucitela RNDr. Dusan Bosak
Nazov Skoly : Sukromné gymnazium KoSice
Predmet : Matematika

Roé€nik : Druhy, Stvorro¢né Stadium
Tématicky celok : Zhodné zobrazenia
Téma hodiny : Posunutie

Ciel jeho vyuzitie v praxi

vhodnosti ich vyuZzitie v praxi

Kognitivne ciele: Ziaci po prebrati témy maju vediet definovat pojem posunutie, opisat podstatu, znazornit princip posunutia a uviest

Vychovné ciele: Ziaci po prebrati témy sa vedie zamysliet nad novymi poznatkami, dat ich do suvislosti s uz poznanym a premyslaji o

Ziaci st schopni mysliet analyticky a zodpovedat otazky typu:

Specificke ciele : Mohol by existovat Zivot bez posunutia a ako by to vyzeralo?

Medzipredmetové vzt'ahy | Slovensky jazyk a literatura, Fyzika, Geografia, Dejepis, Informatika

Poziadavky na zru€nosti Ziakov : Ovladanie prace s PC a s portalom "www.Naucsaviac.sk"

Poziadavky na zruénosti uéitel'a: . ) N
www.Naucteviac.sk

Praca s pocitatom pripojenym na dataprojektor a internet, schopnost vytvarat "Moje prezentéacie" na

pocet minat Cinnost pomécky metdédy a formy
2 Z,épis do triednej knihy
Uvod PC s pripojenim na internet
a. oboznamenie Ziakov s vysledkami z pisomnej previerky - Osova
5 sumernost’
b. oznamenie témy vyu€ovacej hodiny
c. riadena diskusia so Ziakmi o vyzname pojmu - Posunutie Ppt prezentacia, dataprojektor Frontélna diskusia




Spristupnenie nového uéiva 1
a. motivaéna animacia
b. zadefinovanie zobrazenia

PC s pripojenim na internet,
dataprojektor

Vykladovo - problémova
poznavacia metéda

15 c. cviéenie na pochopenie pojmu Moja prezentacia na
www.Naucteviac.sk

d. posunutie v suradnicovom systéme - animacia

e. cvi€enie na preverenie osvojenia zavedeného pojmu rysovacie potreby

Upevnenie uciva Heuristicka

a. upevnenie nového uciva pomocou prikladu z praxe - Sach Ppt prezentacia poznavacia metdda
10 b. zadefinovanie pohybu $achovych figtrok PCs prc'jg(t’g:::g;"e;;r'ntemet’

c. vyjadrenie pohybu Sachovych figurok pomocou vektora

posunutia

d. zadanie domacej ulohy

Spristupnenie nového uciva 2 PC s pripojenim na internet Vykladovo - problémové
10 a. animacia posunutia ako zhodného zobrazenia dataprojektor poznavacia metoda

b. dokaz, Ze posunutie je zhodné zobrazenie Ppt prezentacia

c. zadefinovanie vlastnosti posunutia rysovacie potreby
3 Domaca uloha Vyskumna

a. domaca uloha zadana cez portal "www.Naucsaviac.sk"

poznavacia metdda




Téma

Rocnik

Posunutie

2. roénik gymnazia
(ISCED3)

Ciele

Vysvetlit’:

v
v

pojem posunutie v praxi
pojem posunutie v matematike a zhodné zobrazenie
pojmy: posunutie, vektor posunutia, suradnice vektora posunutia

Osvojit’ si:

v

princip tvorby obrazu v zhodnom zobrazeni - posunutie

Porovnat’:

v

posunutie ako zhodné zobrazenie s osovou sumernost’ou

Opisat’:

v

podstatu posunutia

Vstup Co od Ziaka oakavame
Vie vysvetlit’:
v

pojem osova sumernost’ a kde sa s iou v praxi stretdvame

Vie uviest’:

v

formy posunutia z praxe

Zrudénosti:

v

IKT

Kompetencie Co chceme u Ziaka rozvijat’

v

komunikacia v materinskom jazyku — ustne vyjadrovanie, pruzna reakcia pri
motiva¢nom rozhovore, vediet pocivat’ a zrozumitel'ne prezentovat’ informacie,

matematické kompetencie a zakladné kompetencie v oblasti vedy a techniky —
vyuzivanie poznatkov matematiky v praxi, schopnost’ vyuzivat' matematické (logické
a priestorové myslenie) a rieSenie problémov kazdodenného zivota

digitalne kompetencie — schopnost vyhladavat, zhromazd’ovat’ a spracovavat
informacie a pouzivat ich v praxi




v nauéit’ sa udit’ — schopnost’ samostatne riesit’ problémy bezného Zivota,

Metody a formy Ako to zrealizujeme Prostriedky Co pouzijeme

Metody: v pocitaé s pripojenim na internet
v motivaény a riadeny rozhovor v' dataprojektor
v' diskusia V" interaktivna tabul’a
V" rieSenie problémovych uloh alebo
v heuristickd metoda v poéitaova ucéebiia
Formy:

v Hodina zdkladného typu s vyuZitim
vzdelavacie portalu
www.Naucteviac.sk

STRUKTURA VYUCOVACEJ HODINY

UvVoD
1. Organiza¢né pokyny vyucovacej hodiny, zapis témy ,,Posunutie® do triednej knihy

2. Oboznamenie ziakov s vysledkami pisomnej previerky z témy ,,Osovd siumernost™.
Pri informécii 0 dosiahnutych vysledkoch bola vyuzitd snimka vytvorena
MS PowerPoint, na ktorej je znazorneny vypis znamok z e - klasaku.

| AKO SME DOPADLIZ OSOVEJ
| SUMERNOSTI?

13 Peter 3 3,00 3

2 & Simona 1 2,00 2,32
17 & Aiktoria 3 2,67 3,2
3 a Tomad 3 2,50 2
% Tomas 3 1,50 1,1,1
S'& Milan - 3,50 4,3
6« Lubod 3 2,50 2,3,2
s a Patrik 5 4,00 4,4,3
S a Jomas 4 3,50 3

10 & Kamil 2 1,50 1,1,2
1 & _Simona - 3,50 3,4
12 3 Adam 3 2,67 2,3
13 & Niko 1 1,00 1,1
14 4 Lucia 1 2,50 2,4,3
15 & Michal - 2,00 22
16 & Ravid 1 2,00 3,22

2,54
Sukromné gymna'zjum, Dneperska 1,
28.3.2011 KoSice RNDr. Dusan Bosak

3. Oboznamenie Ziakov s témou vyucovacej hodiny ,,Posunutie®.




Riadeny rozhovor so ziakmi s ciel'om vysvetlit’ pojem — posunutie.

Ked Vam poviem, aby ste mi presunuli/posunuli krabicku:
v' Co spravite?
v’ Aky je rozdiel medzi posunutim a presunutim?
V' Co k tomu potrebujete vediet?

Studenti mali za domacu tlohu vyhladat’ na internete pojem posunutie a pripravit’ si vhodné
priklady z praxe s pouzitim daného pojmu.

Zhrnutie riadeného rozhovoru. Prezentacia v MS PowerPoint s roztriedenim najéastejSie
pouzivaného pojmu posunutie.

POSUNUTIE

Posunutie - transldcia moze byt:

v véeobecne: premiestnenie, posunutie

v vo fyzike: posuvny pohyb tuhého telesa s rovnakymi
velkostami aj smermi rychlosti posunu vsetkych jeho bodov

v v krystalografii: rovnobeZné posunutie bez otdcania,
ktorym prechadzaju identické body priestorovej mriezky
jeden do druhého

v v telekomunikaciach: prenos signdlov (TV a
rozhlasovych) cez sprostredkujlce zariadenie

v v cirkvi:
» prenesenie ostatkov svédtca na iné miesto

. prgrljoienie duchovného z jedného cirkevného turadu do
iného

» prenesenie cirkevného Uradu
v v matematike:
« posunutie - geometria

§§5romné. gymnazium,
28.3.2011 ‘Dneperska 1, Kosice RNDr. Dusan Bosak

4. Priklady oznameni z praxe, kde sa pouziva pojem posunutie a tlohou ziakov je
zatriedit’ dané oznamenie do jednotlivych oblasti Zivota spoloc¢nosti. Zdrojom tvrdeni je
internet a su zaclenené do prezentacie v MS PowerPoint.




POSUNUTIE v prax1

v Hladam program na hromadné posunutie ¢asu ....

v Posunutie terminu povinného zavedenia novych podmienok
pre registrac¢né pokladnice.

v Moznost podat Ziadost s ciefom posunut si termin podania
danoveho priznania zatial vyuzilo 7 568 fyzickych osob.

v Eurépsky Ietn{/ ¢as (v angl. European Summer Time) je letny
cas pouzwany v Europe. Je to obdobie, pocas ktoreho je cas
posunuty o jednu hodmu napred voéi oficialnemu ¢&asu
pouzwanemu pocas zvysku roka.Tento posun sa praktizuje vo
vsetkych krajinach Europy okrem Islandu, kde sa pouziva UTC
pocas celého roka.

v Vie mi prosim niekto poradit softvér ktory dokaze posunut
zvukovu stopu v AVI?

v POSUNUTIE wvznika zloZenim dvoch osovych sumernosti
ktorych osi st navzajom ...

Sitkromné gymnazlum,
28.3.2011 Dneperska 1, Kosice RNDr. DuSan Bosak




SPRISTUPNOVANIE NOVEHO UCIVA 1. CAST

1. Motivaén4 animacia z portalu ,,PlanétaVedomosti® — Co je posunutie.
(vyhladavanie materialu - cez kl'a¢ové slovo posunutie)
Otazka pre ziakov: Co musime vediet, ak chceme objekt posuniit?
Odpovede ziakov by mali zadefinovat’ podmienky pre posunutie a to:
e smer posunutia
e velkost’ posunutia
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Posunutie

Prirad'te vektory k posunutiam.
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2. Definicia posunutia.

3. Precvicenie pochopenia definicie posunutia.
Na precvitenie sme vyuzili Cvi¢enie - ulohu z materidlov Planéty Vedomosti - Co je
posunutie, ktoré sme Studentomziakom
spristupnili cez dataprojektor. Studenti postupne prichadzali k interaktivnej tabuli a
vyberali spravne odpovede. Zarovenn im zvukovy signal oznamil spravnost’ zvolenej
odpovede.

4. Animacia k posunutiu v saradnicovom systéme.
Zdroj: PlanétaVedomosti — material Vektory v suradnicovej stistave
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Vektory v suradnicovej sustave
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Vektory posunutia
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5. CviCenie - tiloha na preverenie osvojenia si zapisu posunutia pomocou suradnic vektora.
Na precvicenie je vyuzity material z Planéty Vedomosti - Vektory v siradnicovej
sustave, ktory je spristupneny na Interaktivnu tabul'u cez dataprojektor a studenti postupne
vyberom spravnych odpovedi tlohu riesia. Spravnost/nespravnost’ vol'by oznami zvukovy
signal.

6. Animacia K vysvetleniu posunutia celého titvaru.
Zdroj: PlanétaVedomosti — Ako posunat’ utvar o vektor.
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Posunutie v suradnicovej sustave
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7. CviCenie na preverenie osvojenia si metddy posunu Utvaru v stradnicovej sustave.
Zapis posunutia pomocou suradnic vektora. Na precvicenie je vyuzity material z
Planéty Vedomosti - Ake posunut’ utvar o vektor. Cvicenie je spristupnené Studentom na
interaktivnej tabuli pomocou dataprojektora. Studenti postupne zapisuju spravne odpovede,
0 ¢om ich informuje zvukovy signal.




UPEVNOVANIE UCIVA:

1. Studentom pomocou dataprojektoru na tabuli spristupnime motivaéna snimku — $ach.
Otazky pre Studentov:
V' Kto nam Opise pohyb Sachovych figiirok?
v' Dd sa Opisat’ pohyb Sachovych figurok pomocou posunutia resp. vektora, ktory
definuje posunutie?

POSUNUTIE v PrRAXI

Sikromné gymnazium,
28.3.2011 Dneperska 1, Kosice RNDr. DuZan Bosak

2. Premietneme snimku ,,Pohyb strelca” a definiciou jeho pohybu po Sachovnici.

Uloha pre §tudentov:
v’ Urcte polohu Sachovej figurky — strelca — na Sachovnici.
Spravna odpoved’: [5,4].

Uloha pre §tudentov:
v’ Napiste do zosita aspor tri priklady pohybu ,,strelca” pomocou siuradnic vektora

posunutia.
Potom vyzveme dvoch — troch ziakov aby nam povedali svoje rieSenie, ostatni Studenti

kontroluju odpovede a ak je chyba, diskutujeme o oprave.




POHYB STRELCA

STRELEC sa pohybuje o
Strelec fubovolny poéet poli po
diagonalach. Z toho
vyplyva, Ze strelec nikdy
nevstipi na pole inej
farby, nei na akom
zacinal hru. Kaidy hrac
ma dvoch strelcov -
jedného na  bielych
poliach a druhého na
ciernych.

Sikromné gymnazium,
28.3.2011 Dneperskd 1, KoSice RNDr. DusSan Bosak

Zadanie domacej ilohy ¢.1. Opisat’ pomocou vektora posunutia pohyb Sachovej figarky
,veza” a ,jazdec”. Pre kazdu Sachovu figirku uviest’ 4 priklady posunutia. Uloha bude pre
ziakov pristupna na portali www.Naucsaviac.sk, pod kodom 111182.

VEjA sa pohybuje o
fubovolny pocet poli
po riadkoch alebo
stipcoch a je to
druha najmocnejsia
figirka hned' po
dame.

Sikromné gymnazium,
28.3.2011 Dneperska 1, Kosice RNDr. DuSan Bosak



http://www.naucsaviac.sk/

POHYB JAZDCA

POHYB JAZDCA sa
Jazdec odliuje od pohybov
ostatnych figirok tym, Ze
jazdec ako jediny smie
skakat cez ostatné figurky,
ktoré mu stoja v ceste pri
jeho pohybe. Jazdcov tah
je zloZeny - zaéina o jedno
pole vodorovne alebo
zvisle a konéi tah o jedno
pole diagonalne.

Sikromné gymnazium,
28.3.2011 Dneperska 1, KoSice RNDr. Dusan Bosak

SPRISTUPNOVANIE NOVEHO UCIVA 2

1. Animacia ku skumaniu vlastnosti posunutia ako zobrazenia.
Zdroj: Planéta Vedomosti — Vlastnosti posunuti ,,obraz posunutia“. Z animacie
vyplyva, Ze posunutie je zhodné zobrazenie, co bude potrebné dokazat’. Najskor
vSak zaddme Studentom ulohu:
V' Porovnajte dva trojuholniky (zobrazené vpravo) a dopliite chybajiice uhly.
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Obraz posunutia
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Viastnosti posunuti

Na obrazku vidite trojuholnik a jeho obraz
v posunuti. Uréte chybajiice uhly a stranu
a vyberte, ktora odpoved je spravna.
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2. Dokaz, ze posunutie je zhodné zobrazenie.
Pri konstrukcii dokazu pouzijeme prezentaciu v MS PowerPoint. Pri dokaze

vyuzivame vetu o zhodnosti trojuholnikov. Dokaz robime v aktivnej spolupraci so
ziakmi.

POSUNUTIE 2o ZHODNE ZOBRAZENIE
DOKAZ
Porovnajte trojuholniky: AABB™ a AB'A'A
Dokdzte, ze dané trojuholniky st zhodné.

IBB'| = |AA|
el |AB’| = |AB’|
uhol AB'B = uhol A’/AB”
v AABB = ABAA
28.3.2011 %tgog‘sigg\;m;:g:? : RNDr. Dusan Bosak

3. K definicii posunutia priddme zékladnu vlastnost’
Posunutie je zhodné zobrazenie.

4. Porovname zhodné zobrazenie posunutie a zhodné zobrazenie osova sumernost’.
Studentom polozime otazku:
v Ako je to s prekryvanim vzoru a obrazu v oboch zobrazeniach?
vV ¢om je rozdiel?
Zaver heuristického rozhovoru:
v 0sova sumernost’ je nepriamo zhodné zobrazenie

v/ posunutie je priamo zhodné zobrazenie

Danu skuto¢nost’ demonstrujeme Studentom na ukazke z Planéty Vedomosti:
,,J€ to posunutie alebo osova sumernost?* - Ako zistit’, aka transformacia

bola pouzita.
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Je to posunutie alebo osova sumernost'?

@ Urcte transformaciu. Pri posunuti zadajte vektor
posunutia, pri osovej simernosti zadajte os
sumernosti, pri otoceni zadajte suradnice stredu

Ako zistit', aka trasformacia bola pouZita otocenia. Dopliite.
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DOMACA ULOHA

1. Zadanie domacej tlohy pomocou portalu www.Naucsaviac.sk. Studenti maju zadany
kod pre spristupnenie domacej ilohy (111182). Uloha ma dve &asti:
e prva Cast’ tvoriva na realizaciu vedomosti z posunutia v praxi
e druha cast’ domécej tlohy ma rozvijat’ konstrukéné a rysovacie zru¢nosti
ziakov

POSUNUTIE v praxi

Sitkromné gymnazium,
28.3.2011 neperska 1, Koice RNDr. Dusan Bosak




POSUNUTIE v prax1
ULOHA &.2

V sklade mame dva rovnobeZné regaly (vid inStruktaZne obrazky), v ktorych je
uloZeny tovar na Siestich nad sebou uloZenych policiach. Regaly maju dizku
20 metrov. Medzi tymito regalmi funguje vysokozdviZzny vozik, ktory sa da
naprogramovat na pohyb takto:

. posun o 1 meter dopredu alebo dozadu
. posun o jednu policu smerom nahor a smerom nadol

Vvchodzia poloha vozika je zaCiatok regalu, vySka - prva polica.

Opiste pohyb vozika tak, aby postupne vybral tovar z piatej police vzdialenej 9
metrov od zaliatku a zo Stvrtej police vzdialenej 18 metrov od zaliatku.
Vozik ma dorucit tovar na zaCiatok regalu.

ULOHA &.3

Je dany trojuholnik ABC, A[-4, 3], B[-1, -1], C[-2, 1]. Vektor posunutia ma
suradnice: [4, -2]. Zostrojte obraz trojuhoinika ABC v danom posunuti.

Sitkromné gymnazium,
28.3.2011 Dneperska 1, Kosice RNDr. DuSan Bosak

ZAVER:

Tato metodika je materidl spracovany ako podklad pre pracu s Planétou vedomosti na
vyucovaciu hodinu Matematiky v druhom ro¢niku $tvorro¢ného $tidia na gymnaziu.



http://www.naucteviac.sk/

