Planéta vedomosti®

DIGITALNE KURIKULUM

Priprava na 2 interdisciplinarne vyuc¢ovacie hodiny Biologie

v 5. A triede

Téma: EKOSYSTEM

Nazov vyucovacej hodiny: ,,KRAJINA POZNATKOVO*

Ciel’_vyucovacej hodiny: Opakovanie uciva a rozSirenie problematiky o d’alsie suvislosti

tykajuce sa ekoldgie a ekosystému. Zapojit' Ziakov do hladania tychto suvislosti. Pocas
vyucovacej hodiny rozvijat' kompetencie, kreativitu, postoje Ziakov a vytvarat’ v nich hlbsi
vztah k prirode. Podnietit ziakov a zapojit ich do praktickych aktivit suavisiacich

s konkrétnym Zivotnym prostredim za oknami triedy.

Vvucovacie metody:

a) priprava na interdisciplinirnu vyucovaciu hodinu: zaZitkové metody (zazZitkové
aktivity — hry).

b) realizacia interdisciplinarnej vyucovacej hodiny: projektové vyucovanie, kooperativne
vyuCovanie, participativne asituacné metdédy (inscenacné metody - hranie roli,
dramatizacia), metody praktického vyucovania. Pomocou ¢iastkovych metoéd su Ziaci

vedeni ku globdlnemu vyucovaniu.

Vyucovacie formy: - obmena vyucovacich foriem zéavisi od casti vyucovacej hodiny.

V jednotlivych castiach sa striedaju frontdlne (hromadné), kooperativne (skupinové) a

individualne formy vyuéovania.

Vvucovacie prostriedky:

a) vyuZzivané v priebehu celej vyucovacej hodiny: - komplexny elektronicky vzdelavaci
systém Planéta vedomosti, televizna obrazovka, tabul'a, dataprojektor, PC, USB kI'a¢
s prezentaciou v PowerPointe.

b) vyuZivané v jednotlivych ¢astiach vyucovacej hodiny: - uvadzam v jednotlivych

Castiach pri organizacii vyuc¢ovacej hodiny.

Interdisciplinarne vzt’ahy: biol6gia, environmentalna vychova, geografia, dramaticka

vychova, vytvarna vychova.
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kPucovych  kompetencii: informac¢né, ucebné, kognitivne,

interpersonalne (socialne), komunikaéné, personalne.

Organizicia vyucovacej hodiny: - v priebehu vyucovacej hodiny sa striedaji vyucovacie

metody, vyuCovacie formy a vyucovacie prostriedky. Z tohto dévodu je vyucovacia hodina

Clenend do siedmich diel¢ich casti. V priebehu vyucovacej hodiny su Ziaci priebezne

(sustavne) motivovani hrami, sitazami, ...

1. CAST

SNIMOK 1-2

Oboznamenie ziakov s:

MOTIVACIA ZIAKOV - na tejto vyucovacej hodine sa nasa trieda

vyberie za objavmi ekosystémov. Zaroveni sa oboznamime S pojmom

ekoldgia - je to veda, ktora sa zaobera skimanim ekosystémov. Na
roz8irenie obzoru vaSich vedomosti (kompetencii) sa spolo¢ne vyberieme
do ¢arovnej krajiny ,,POZNATKOVO*“ - je to krajina poznania pre
malych aj velkych.

a) témou vyucovacej hodiny,

b) nizvom vyucovacej hodiny,

c) cielom vyucovacej hodiny,

d) organizaciou vyu€ovacej hodiny,

e) organizatnymi formami vyucovacej hodiny.

SNIMOK 3 -4

Vyucovacie metody:

Vyucovacie formy:

Vyucovacie prostriedky:

2. CAST
O COM SA BUDEME ROZPRAVAT? - oboznamime sa s novymi
pojmami = eckologia, ekosystém. Zaroveii sa spoloéne 0 hich
porozpravame.

- riadeného rozhovoru, diskusia, dialog,
- frontélna (hromadna),

- VyuZivané v priebehu celej vyucovacej hodiny (strana 1).
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3. CAST
SNIMOK 5 -9 EKOSYSTEM - prirodné sidlisko — tak ako v meste na prechadzke po

sidlisku, aj pri potulkach prirodou prechddzame sidliskami — nie takymi,
aké st v meste, ale prirodnymi. K takymto prirodnym sidliskdm patria
napriklad: les, brehy jazera, skaly, ... Povedzte, aké prirodné sidliska eSte
poznate. Tieto sidliska sa nemusia nachadzat’ na Slovensku — mézu to byt
aj sidliskd, ktoré sa nachadzaju v inych Castiach Zeme.

VZAJOMNA ZAVISLOST ORGANIZMOV - vo filmovej ukazke sa
oboznamite s pojmom ekosystém, postavime si svoj ekosystém podla
urditej postupnosti, vyberieme sa riesit’ zahadu - prostredie, habitat, nika)
a ked’ze sme aj dobri herci, dramatizaciou stvarnime stavbu ekosystému
a Zivot v niom. Rozluskneme d’alsi orieSok rastici na strome vedomosti.
EKOSYSTEM - prirodné sidlisko — v meste tvoria sidlisko domy, cesty,
parky, parkoviska, obchody, ... a aj kazdé jedno velké prirodné sidlisko
ma svoj jeden velky systém, ktory sa v ekoldgii nazyva ekosystém.
Vyberme si napriklad les. Zavrime o¢i a v mysli sa presunieme do nasho
fiktivneho lesa. Co tvori vas les? Co v fiom je?

BIOTICKE A ABIOTICKE ZLOZKY EKOSYSTEMU - tak ako pri
vystavbe domu sa pouZivaju rozne materialy — napr. pri vyrobe betonu ¢i
malty, musia stavbari vytvorit’ vhodnt zmes, ktora pozostava z réznych
materiélov v uréitom pomere, aby sa nam dom nezrutil, tak aj priroda ma
svoje materidly = zlozky (prirodniny), ktoré rozdelujeme do dvoch
skupin: biotické (pochadzajlce zo Zivej prirody) a abiotické (pochéadzajuce
z nezivej prirody).

Vyucovacie metédy: - riadeného rozhovoru, diskusia, dialdg, participativna - inscena¢na
(dramatizécia - pantomima),

Vyucovacie formy: - frontalna (hromadnd) — (5), frontalna (hromadnd) + individualna —
(6), frontalna (hromadnd) + kooperativna (skupinova) + individualna —
(7), frontalna (hromadna) + individualna — (8 — 9).

Vyucovacie prostriedky: vyuzivané v priebehu celej vyucovacej hodiny (strana 1) + modra

textilia.
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4. CAST

SNIMOK 10 - 14

Vyudovacie metédy:

Vyucovacie formy:

Vyucovacie prostriedky:

ZEM - Ziva planéta — NaSa planéta Zem sa nazyva aj Ziva planéta,
pretoZe v Slne¢nej ststave, ktora pozostava z 8 planét. Vymenujte planéty
Slne¢nej ststavy vzostupne, CiZze od najblizSej po najvzdialenejSiu od
Slnka. Zem mdzeme nazvat’ aj Modra starenka. Preco? Ako pomocka vam
posluZi diagram zndzorneny na tabuli.
TYPY EKOSYSTEMOV - na Zem je velké mmoZstvo ekosystémov.
Aby sme sa vedeli aspofi priblizne v nich zorientovat’, rozdelila som ich
do dvoch skupin — suchozemsky a vodny. Ktoré ekosystémy zarad’ujeme
medzi suchozemské? Ktoré ekosystémy zarad'ujeme medzi vodné?
Pozorne si prezrite obrazky dvoch r6znych ekosystémov? Aké ekosystém
je znazorneny na obrazku 1 (past). Porozpravajte o podmienkach
teplotnych, vihkostnych, ... na pasti. Aky ekosystém je zndzorneny na
obrazku 2 (more, ocean). Porozpravajte o podmienkach v moriach
a oceanoch. Ziaci zarovei priraduju do spravnych poli¢ok charakteristické
znaky suchozemskych a vodnych ekosystémov.
VNIMANIE EKOSYSTEMOV -Les a voda st balzamom pre T'udsku
duu, domovom pre mnohé Zivé bytosti a priestor o ktory sa musime
starat a chranit ho. Kazdy ekosyst¢ém moZeme vnimat zmyslami.
Vymenuj zmysly ¢loveka?
SKUMAME S DODOM - v daliej ¢asti sa vyberieme s Dodom do sveta
spoznavania. Spoloc¢ne otvorime d’alsi orieSok zo stromu vedomosti, ktory
rastie len v nasej carovnej krajine — Krajine Poznatkovo.
RieSenie praktickych uloh.
- riadeného rozhovoru, diskusia, dial6g, pokus, rieSenie problémovych
uloh,
- frontalna (hromadnd) — (10 — 11), frontalna (hromadnd) +individualna
- (12), frontalna (hromadnd) — (13 - 14),
- vyuZivané v priebehu celej vyucovacej hodiny (strana 1) + prirodniny
(vetvi¢ky, $isky, voda), nahrdvka — Sumenie lesa, spev vtakov, dzem +

18 ks poharov, 18 ks lyzi¢iek, 2 ks misky na kompo6t, podnosy.
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5. CAST

SNIMOK 15 - 17

Vyudovacie metody:

Vyucovacie formy:

Vyucovacie prostriedky:

BIOCENOZA - stibor vietkych organizmov, ktoré obyvajii uréita oblast’
v tom istom Case. Spolo¢ne sa vyberieme do sveta poznania pomocou
dvoch uk&Zok (1. ukdZka — biocenoza, 2. ukazka — vrstvy mora alebo
ocednu). Pri druhej ukadZke je potrebné, aby ste davali dobry pozor,
a v8imali si Zivo¢ichy, ktoré ziju v rdznych vrstvach oceanu. Zistenie vaSej
pozornosti si overime praktickym cvicenim. Na obrazku sl znazornené
vrstvy oceanu. VaSou ulohou je do obrazka priradit’ ekologické niky
organizmov, CiZe spravny druh zivocichov, ktory obyvajd tdto biocenozu
— vrstvu oceanu.
PRODUCENT - KONZUMENT - DEKOMPOZITOR - Pozorne
vnimajte, ako ovplyviiuju biocendézu zmeny medzi producentmi,
konzumentmi a dekompozitormi (rozklada¢mi). Vnimavost si opat
overime v rieSeni problémovej Ulohy. VaSou ulohou je oznacit' spravne
tvrdenie: Co sa stane, ak skupina organizmov zmizne z biocendzy? (1.
producenti, 2. konzumenti, 3. dekompozitori).
NA CESTE ZA POTRAVOU - biotické zlozky prirody (Ziva priroda)
najviac trpia znelistovanim ovzdu$ia, vody apddy. Likvidacia
ekosystémov, najmid nadmerné vyrubovanie lesov moédze mat
nepriaznivy vplyv na podnebie celej Zeme. Je to hrozba pre
existenciu velkého mnozstva druhov rastlin a Zivo¢ichov, z ktorych
mnohé eSte ani nepozname. Pretoze chceme poznat priciny
ohrozenia rdznych druhov rastlin a zivo¢ichov, zahrdme sa hru ,,Na
ceste za potravou“. = Vysvetlenie principu hry.
- vykladu, riadeného rozhovoru, diskusia, dialég, rieSenie
problémovych Gloh, participativna — inscena¢na (hranie roli),
- frontalna (hromadna), individualna,
- VvyuZivané v priebehu celej vyucovacej hodiny (strana 1) + 30 ks
karti¢iek s obrazkom potravy (5 ks — ovocie, 5 ks — listy, 5 ks — hmyz,

5 ks — drobné Zivocichy, 5 ks — vajcia, 5 ks — slimaky).
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6. CAST

SNIMOK 18 MIKROFON

HODNOTENIE PRACE: | - samohodnotenie prace Ziakmi (klady, zapory):

a) celkové hodnotenie vyucovacej hodiny s komplexnym elektronickym
vzdeldvacim systémom — Planéta vedomosti,

b) jednotlivcov na vyucovacej hodine.

- hodnotenie prace u¢itel’om (klady, z&pory):

a) jednotlivych Ziakov v priebehu kooperativnej (skupinovej), frontalnej
(hromadnej) a individualnej préce,

b) skupin v kooperativnej (skupinovej) forme vyucovania.

Vyuéovacie metddy: - diagnostické (rozhovor, diskusia),

Vyudovacie formy: - frontalna (hromadnd),

Vyudovacie prostriedky: - vyuZivané v priebehu celej vyucovacej hodiny (strana 1) +mikrofon.
7. CAST

SNIMOK 19 KUZELNICKA KUCHYNA - Obnova zni¢eného lesa — Glohou jednej

skupiny je obnovenie lesného ekosystému na obrazku a jeho vyfarbenie,
Komu je voda domovom — ulohou druhej skupiny je vyfarbit’ obrazok
a preskrtnit’ na fiom prirodniny, ktoré Ziju v inom prostredi (ak nie je

dostatok ¢asu, tak zadat’ ziakom vypracovat’ za domacu ulohu).

Vyucovacie metody: - tvorivost a kreativita,
Vyudovacie formy: - individuélna,
Vyudlovacie prostriedky: - 9 ks obrazkov - Zivot lese, 9 ks obrazkov — Zivot vo vode a na brehu,

pastelky, ceruza, guma.

RNDr., Mgr. Lubica Hildebrandova
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NA CESTE ZA POTRAVOU
(didakticka hra)

Problematika: ziva priroda trpi akymkol'vek neprirodzenym zneéistovanim ovzdusSia, vody
a pddy. Likvidacia ekosystémov, najmd nadmerné vyrubovanie lesov moze mat’ nepriaznivy
vplyv na podnebie celej Zeme. Je to hrozba pre existenciu velkého mnozstva druhov rastlin
a zivoCichov, z ktorych mnohé eSte ani nepozname. VysuSanie krajiny ma za nasledok zmenu
druhového zloZenia organizmov, resp. vymieranie pbvodnych zastupcov Zivej prirody.
Neziaduce dosledky modze mat’ aj naruSanie prirodnej rovnovahy neuvazenou introdukciou
nepdvodnych (invdznych) druhov rastlin a zivo¢ichov do novych oblasti. Velké Skody
sposobuje aj nekontrolovany a bezohladny lov Zivog&ichov. ,,Utek* Pudi z miest do prirody
anajmi ich neprimerané spravanic sa ohrozuje existenciu mnohych Zzivocichov a rastlin.
Vsetky tieto vplyvy znizuji druhovia rozmanitost’ v prirode. Organizmy, ktoré su existencne
ohrozené, s zvyc€ajne chranené zakonmi. Zakladnym predpokladom na zachranu ohrozenych
druhov rastlin a zivocichov je zachovanie vhodnych podmienok pre Zivot v ich prirodzenom

prostredi.

PrehPad: deti su rozdelené do skupin, ktoré reprezentujti rozne druhy Zivocichov. Na ploche
zbieraju kartiCky predstavujice rézne typy potravy. Pri tomto hladani sa zameriavaji na

urcitu jej Specificka oblast’.

Ciel’: poznat pri¢iny ohrozenia r6znych druhov rastlin a zivocichov.
Vek: maximalne 5. roénik ZS.

Pocet hracov: 15 - 30.

Prostredie: trieda, resp. Skolsky dvor, lUka.

Cas: je nim mozné disponovat'.

Potreby: karti¢ky s nakreslenou potravou (pripadne z farebného papiera), tabul’ka ,,Na ceste

za potravou®.
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Postup:

1. Na vysvetlenie, preco sU niektoré druhy zvierat ohrozené, si zahrajme v triede (resp. na
Skolskom dvore, luke) hru ,,Na ceste za potravou®. Na zaliatok si pripravime sadu
karticiek s nakreslenymi (vytlacenymi) symbolmi podl'a obrazkov z tabul’ky — ich pocet je
treba prisposobit’ poétu deti (napr. pre skupinu 30 deti — 10 ks s ovocim, 15 ks s listami,
15 ks s hmyzom, 10 ks s drobnymi cicavcami, 10 ks s vajcami, 10 ks so slimakmi).

2. Na harok baliaceho papiera si nakreslite tabulku tak, aby vSetky deti videli, ¢o
predstavuji jednotlivé symboly a ktorym druhom potravy sa ktora skupina bude zivit.
Rozdel'te deti do 5 skupin a kazdej skupine pridelte ¢islo. Oboznamte skupiny s tabulkou
a vysvetlite, ¢im sa kazda skupina zivi (napr. ¢lenovia skupiny €. 1 predstavuju zivocichy,
ktoré sa Zzivia ovocim, listami, hmyzom, drobnymi cicavcami, vajcami, slimakmi.
V druhej skupine s zvieratd, ktoré sa Zivia hmyzom, drobnymi cicavcami, vajcami

a slimakmi, ...).

3. Pred zaciatkom hry rozptyI'te karticky na vopred stanovenej hracej ploche. Deti po obvode
hracej plochy vytvoria kruh a ¢upnu si. Na povel ,,Hl'adajte potravu!* deti Cupiac skacu po
hracej ploche a hl'adaju ,,potravu®. Kazdy ma za tlohu zhromazdit’ pre seba ¢o najviac
kartiCiek, ale moze zbierat' len ten druh potravy, ktorym sa zivi. Na prezitie kazdy
zivocich potrebuje najmenej dve karticky s potravou. Ked’ st vSetky karticky zozbierané,
kazdy hra¢ spoéita svoje karticky. ,Zivogichy®, ktoré nenasli dostatok potravy z hry

vypadavaju.

4. Hra sa opakuje. Je potrebné skupinam vysvetlit, Ze 'udia zaberaji nové prirodné oblasti,
aby mohli vybudovat cesty, obchody anové sidlisko. Z kazdej skupiny odoberte
dostato¢ny pocet karti¢iek (napr. pre skupinu 30 deti — z kazdej skupiny 5 ks) a ostatné
znovu rozptyl'te po hracej ploche. Hru opakujte uz bez deti, ktoré ,,neprezili“ v prvom
kole. Po druhom kole diskutujte: Ktoré zvierata prezili druhé kolo? Ktoré Zivocichy
znaSali zmeny Vv prostredi najtazsie? (5 skupina — lebo mala najmensi vyber potravy.
Zivogichy, ktoré sa ne$pecializuju na uzky vyber potravy, moZu sa preorientovat’ na int,

ak by niektory zdroj zanikol.).

5. Hru stale opakujte, az pokial’ nezahynie aj posledny zivocich.
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Karticky
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