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Nazov vyucovacej hodiny: Graf funkcie sinus a kosinus
Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: Mgr. Silvia Kytkova

Nazov sSkoly:

Stredna odborna Skola Namestovo

Predmet:

matematika

Rocénik:

druhy

Tematicky celok:

Goniometria a trigopnometria

Téma hodiny:

Graf funkcie sinus a kosinus

Ciel

Kognitivne ciele: Ziak ma:
- nacrtnut’ graf funkcie sinus a kosinus,
- urcit periédu uvedenych grafov,
- urcit monotdénnost funkcii, maximum, minimum

Viychovné ciele: Ziak ma rozvijat svoje intelektualne zruénosti, logické, intuitivne a kreativne myslenie.

Specifickeé ciele:

Ziak ma vediet riesit problémové ulohy, rozvijat svoje schopnosti

Medzipredmetové vzt'ahy: | fyzika

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ovladanie prace s PC, dataprojektorom

Poziadavky na zruénosti uéitel'a:

IK zru€nosti, ovladanie prace s PC, dataprojektorom, ovladat’ pracu so vzdelavacim programom
Planéta vedomosti

pocet
minat

¢innost’ pomocky metddy a formy

Organizacna Cast — zapis do triednej knihy, Triedna kniha dialég

3 kontrola chybajucich

Motivacia

Na zaklade ziskanych vedomosti

Z predchadzajucej vyucovacej hodiny

sa Ziaci pokusia nakreslit graf funkcie

y = sin x tak, Ze nechame bod

A obiehat’ po jednotkovej kruznici proti
smeru hodinovych ruciciek a budeme

si v§imat jeho y-ovu suradnicu.

Zosit, ceruza, pero

Samostatna praca
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Expozicia — goniometrické funkcie

Dataprojektor + reproduktory, Planéta
vedomosti

Skupinova praca

Samostatna praca
20 . S
Frontalne skusSanie
Pozorovanie
13 Fixacia, Aplikacia Dataprojektor, Planéta vedomosti Pozorovanie, frontalne skusanie,
samostatna praca
5 Verifikacia Frontalne otazky
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Spatna vazba:

KedZe su goniometrické funkcie naroéné na abstraktné myslenie, zaujem Ziakov o tento matematicky celok je velmi nizky. Ziakom robi
velky problém orientacia na jednotkovej kruznici. Pri vykresfovani grafu sme mali problém, no zZiaci sa aj napriek tomu velmi snazili
a spbsob vykladu, ktory im ponukol vzdelavaci portal bol pre nich zaujimavejsi.

Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Graf funkcie sinus a kosinus

Typ hodiny: expozi¢na vyucovacia hodina

Forma vyu€ovania: vyuéovacia hodina

Metdda vyu€ovania: frontalne otazky, motivaéné rozpravanie, rieSenie problémovych uloh, dialég, individualna a frontalna praca ziakov
Vychovno-vzdeldvacie ciele: Ziak ma nadrtnut graf funkcie sinus a kosinus.

Na zaklade grafu vie Ziak urCit periodu uvedenych grafov.
Ziak vie urcit monotonnost funkcii, ich maximum a minimum.

Pomd&cky: IKT, Planéta vedomosti
Postup a obsah vyu€ovania:

1. Organiza€na ¢ast’

- zapis do triednej knihy, kontrola chybaijucich
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2. Motivacia

Na zaklade ziskanych vedomosti z predchadzajucej vyu€ovacej hodiny sa ziaci pokusia nakreslit' graf funkcie y = sin x tak, ze nechame

bod A obiehat po jednotkovej kruZnici proti smeru hodinovych ruciiek a budeme si vdimat jeho y-ovu suradnicu.

3. Expozicia

- s vyuzitim digitalneho obsahu vysvetlime Ziakom nové ucivo:

Konstrukcia grafu funkcie sinus |‘<:||1_2 5456178
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Po multimedialnom vyklade nastane porovnavanie. Ziaci si porovnaju svoj vysledkom a opravia si pripadné chyby.

Opat si zhrnieme graf funkcie sinus a objasnime si pojem amplituda funkcie.
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s Charakteristické body grafu funkcie sinus
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Nasleduje zhotovenie grafu funkcie kosinus:

w Konstrukcia grafu funkcie kosinus |<| 123[4567.
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4. Fixacia

Na zaklade doteraz nadobudnutych poznatkov sa spolo¢ne so ziakmi pokusime vyrieSit nasledovné cviCenie:

Graf funkcie kosinus <] 123456

i

Peridda funkcie f(x) = cosx sarovna El

Funkcia f taka, Ze f(x) = cosx na intervale (0, ), je: | v|.

EI je interval, ktory je mnozinou hodndt funkcie f(x) = cosx.

Na upevnenie ziskanych vedomosti vyrieSime dalSie ulohy, ktoré nam ponuka elektronicky vzdelavaci portal Planéta vedomosti:
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5. Aplikacia

- pouzitie ziskanych vedomosti pri rieSeni nasledovnej problémovej ulohy:

D Vodné koleso
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6. Verifikacia:
zhrnutie preberaného ucdiva prostrednictvom frontalnych otazok

Ak Ziaci nestihli vyrieSit problémovu ulohu, zostava im na domacu ulohu.
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