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Nazov vyucovacej hodiny: Kvadratické rovnice
Meno a priezvisko uéitela/u€itelov: Mgr. Olga Rostas

Nazov skoly: Obchodna akadémia Velky Meder
Predmet: Matematika

Roénik: prvy

Tematicky . .

celok: Kvadratické rovnice

Téma hodiny: Vzorec pre vypocet korefiov kvadratickej rovnice

Kognitivne ciele:

Naucit' Ziakov samostatne pocitat kvadratické rovnice podla vzorca pre korefiov kvadratickej rovnice, ur€it pocet
korenov bez rieSenia rovnice.

Ciel: Vychovné ciele:

Vytvorit' u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam, k pouZitiu IKT prostriedkov a vyukovych programov
na vyucovacej hodine. Rozvijat’ Ziakovo logické i algoritmické myslenie, schopnost argumentovat, komunikovat

a spolupracovat v skupine pri rieSeni problému.

Specifické ciele: | Ziak ma vediet aplikovat ziskané vedomosti v praktickych tlohach

Medzipredmetové vzt'ahy: Odborné predmety, informatika

ipizlz(ls‘(’i-aka na zrucnosti Praca s PC, praca s programom ,Planéta vedomosti®

Egiztlea:g ?ka na zrucnosti Praca s PC, praca s programom ,Planéta vedomosti*

pocet | .. , " ,

minat €innost pomocky metody a formy

Pocita€ pripojeny na internet,
3 Kontrola domacej ulohy dataprojektor, pristup do programu Rozhovor
Planéta vedomosti

Pocita€ pripojeny na internet,
7 Sledovanie videa, vyklad ucitela dataprojektor, pristup do programu Vyklad, videozaznam
Planéta vedomosti

Pocita€ pripojeny na internet,
10 PrecviCovanie preberaného uciva dataprojektor, pristup do programu Samostatna a skupinova praca ziakov
Planéta vedomosti
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PocitaC pripojeny na internet,
8 Sledovanie videa, vyklad ucitela dataprojektor, pristup do programu Vyklad, videozaznam
Planéta vedomosti

Pocita€ pripojeny na internet,
12 PrecviCovanie a upevnenie uciva dataprojektor, pristup do programu Samostatna a skupinova praca ziakov
Planéta vedomosti

Pocita€ pripojeny na internet,
5 Zhrnutie uCiva, zadanie domacej ulohy dataprojektor, pristup do programu Riadeny rozhovor
Planéta vedomosti

Spétna vazba :

Ziaci sa naugili riesit kvadratické rovnice podla vzorca pre korefiov rovnice. Boli schopni previest slovnu Glohu do matematického
jazyka, robili zapis, zostavili rovnicu, vyriesili ju a vykonali skusku rieSenia slovnej ulohy. Pri praci s digitalnym programom Planéta vedomosti
velkym zaujmom sledovali prezentacie pri preberani nového uciva, samostatne a bez problémov riesili priklady pri precvi¢ovani a upevriovani
uciva.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Vzorec pre vypocet korenov kvadratickej rovnice

Typ hodiny: Vysvetfovanie riadenym rozhovorom a pouzitim videozaznamu, precviCovanie nového
uciva spolo¢ne a v skupinach.

Forma vyuc€ovania: Praca s celou triedou a praca vo dvojiciach.

Metoda vyu€ovania: Vykladovo - interaktivna

Vychovno-vzdelavacie ciele: Ziaci sa naudia riesit kvadratické rovnice podla vzorca pre korefiov
rovnice. Oboznamia sa aj rovnicou bez realnych korefiov. Ziaci budu schopni previest slovnu tlohu
do matematického jazyka, naucia sa robit’ zapis, zostavit rovnicu, vyriesit' ju a vykonat’ skusku rieSenia
slovnej ulohy.

Pomocky: Pocitac pripojeny na internet, dataprojektor, pristup do programu Planéta vedomosti,
kalkulacka.

Postup a obsah vyucovania:
1. Kontrola pripadne oprava domacej tlohy

Cez internet sa prihlasime do Planéty vedomosti, vyhladame kurz Matematika SS — ugitel,
kapitola Kvadratickeé rovnice a kontrolujeme pripadne opravime domacu ulohu.

Vyplnite tabulku. Zlomky napiste v zakladnom tvare.

Rovnica Koren 1 Koren 2

(x+1)4x-1)=0 =

(x=2)2x-1)=0

N |

@x-5)2-9=0
Ko+ 1= 2x - -
2 ]
4x + 3 =13x = ™
(]
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2. Vysvetlenie uéiva: Odvodit’ vzorec pre diskriminant kvadratickej rovnice pomocou
Planéty vedomosti, prezentacie a riadenym rozhovorom.

Vzorec pre diskriminant kvadratickej rovnice

ax*+bx+¢c=0, a#0

D=b%-4ac

3. 1. Uloha:
Ziaci prva ulohu zvidea rieSsia podla pokynov uéitela, ostatné v trojélennych
skupinach, €lenovia skupiny sa navzajom pomahaju. Po uplynuti €¢asového limitu
jeden zo Studentov doplni vysledky pri poc€itaci, ostatni si vysledky skontroluju.
Diskriminant kvadratickej rovnice

Doplnte tabulku.

Rovnica a b c D
x2+x+1=ﬂ
2
X +3x+2=0
2
2x —4x+16=0
2
3x +5x-2=0

2x® +8x—8=0
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2. uloha:
Kazdy ziak samostatne riesi tlohu. Po uplynuti ¢asového limitu jeden zo Studentov
skontroluje vysledky pri pocitaci.

Pocet korenov kvadratickej rovnice

©

Pocet korefiov kvadraticke] rovnice

2 P )
ax  +bx+c=10 zavisi od znamienka

Najdite hodnoty m, pre ktoré ma rovnica
x +mx+m=0 dvarozne korene.

diskriminantu D:b2—4at:. Rovnica nema
koref, ak D=0, ma 1 koren, ak D=0,

alebo ma 2 korene, ak 0= 0.
O im =0 alebo m =1

D@

O m=0alebom=4

Pocet rieSeni kvadratickej rovnice |<J SRR AR e P F

Rozhodnite, ¢i dana rovnica ma 0, 1 alebo 2 korene a doplite spravnu odpoved.

Rovnica 0 korefiov  prave 1 korenf 2 korene
(x=1)"==(1-x" O o) o)
(x+ 1) = (x=4)? = (9.4 x)° O O O
x-2)%+(x-3)%2=12-x O o) O
5
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4. Vysvetlenie nového uéiva: Odvodenie vzorca pre korene kvadratickej rovhice pomocou
Planéty vedomosti a pusti video. Ak je potrebné video prehra opakovane.

Vzorec pre rieSenie kvadratickej rovnice

ax+bx+c=0a%0

b®-4acz0
_=b+\b° - dac
da
= T
00:00 | 00:44 (»/(m) ®

5. Ziaci prvi dlohu z videa riesia podla pokynov uéitel’a, ostatné v trojélennych skupindch,
¢lenovia skupiny sa navzajom pomahaju. Po uplynuti c¢asového Ilimitu jeden
zo Studentov doplni vysledky pri poCitaci a skontroluju vysledky.

1. dloha:

Priradte kvadratické rovnice s ich rieSeniami.

O =273
2 O 25
X ==3x-3
O
2 2 U2
2x —10x+20=-2x"+10x-5
O
2 L
3X+2==x
O O 25
2 2
—2x +3x—-12=3x - 3x
O 01
2
—2x +x—4=6x
O O 23

O nema
rie§enie
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2. uloha:
Ziaci rieSia usmernenim udéitela a videozaznamu prakticku tlohu

+ RieSenie kvadratickej rovnice — priklad

———
00:00 | 01:56 @@ o

6. Zhrnutie u€iva a zadanie domacej ulohy
Dané kvadratické rovnice rieSte ¢o najuspornejsie:

.\2+x+1=0
X +3x+2=0

2% —4x+16=0

Didaktické ciele:
Ziaci sa nauéia riesit' jednoduché rovnice, vykonat skusku spravnosti. Oboznamia sa aj

s rovnicou bez riesenia. Dalej ziaci budi schopni previest slovni Glohu do matematického
jazyka, budu vediet’ urobit’ zapis, zostavit’ rovnicu, vyrieSit' ju a vykonat’' skusku rieSenia
slovnej ulohy.
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