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Nazov vyucovacej hodiny: Linearne rovnice
Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: Mgr. Jana Botharova

Nazov Skoly:

Gymnazium , Okruzna 2469, 960 01 Zvolen

Predmet: Matematika

Roénik: Stvrty (osemroéného $tudia)
Tematicky celok: | RieSenie linearnych rovnic a ich sustav
Téma hodiny: Linearne rovnice

Ciel: PrecviCovanie uliva Linearne rovnice

Specifickeé ciele:

Kognitivne ciele: Vediet rozoznat linedrnu rovnicu
Vediet vypocitat’ a overit rieSenie linearnej rovnice
Vediet priradit spravne rie$enia linedrnym rovniciam
Vediet dopinit linearnu rovnicu tak, aby nemala rieSenie
Vediet vytvarat linearne rovnice s réznym poctom rieSeni

Viychovné ciele: Overit teoretické a praktické poznatky rieSenim interaktivnych dloh Planéty vedomosti
Rozvijat’ logické myslenie
Rozvijat’ zru¢nosti suvisiace s procesom ucenia sa, aktivitu na hodinach
Vediet argumentovat, komunikovat' a spolupracovat' v skupine

Medzipredmetové vztahy: | informatika

Poziadavky na zruénosti ziakov: | Praca s interaktivhou tabulou a perom

Poziadavky na zruénosti u€itela: | Praca s portdlom Planéta vedomosti, praca s interaktivnou tabulou a perom

27 0”235 Cinnost pomdcky metody a formy
Organizaéné €innosti: Triedna kniha
3 - prezencia Ziakov , zapis do triednej knihy
- oznamenie ciela vyu€ovacej hodiny
Opakovanie uciva o linearnych rovniciach: Digitalny obsah Planéty vedomosti | - frontalne opakovanie
- rieSenie uloh s vyuzitim Planéty vedomosti Interaktivna tabufa - rieSenie uloh s vyuzitim Planéty
35 - samostatna praca zoSity vedomosti
- skupinova praca - samostatna praca
- kontrola rieSenia uloh a ich vyhodnotenie - skupinova praca
- zapis rieSeni a poznamok do zoSita - z4pis rieSeni a poznamok do zoSita
- kontrola rieSenia uloh a ich
vyhodnotenie

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk




&Sf Planéta vedomosti”
&

DIGITALNE KURIKULUM

Zhrnutie poznatkov a vyhodnotenie

4 uspesnosti rieSenia uloh zoSity - sebahodnotenie
Zadanie domacej ulohy a zhodnotenie
priebehu hodiny: zoSity - rozhovor

3 - zadanie domacej ulohy
-zhodnotenie priebehu hodiny

Spatna vazba:

Vyhodnotenie rieSenia uloh a testov cez Planétu vedomosti, sebahodnotenie Ziakmi
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Model vyu€ovacej hodiny - OBSAH

Téma: RieSenie linearnych rovnic

Typ hodiny: Opakovacia a precvi¢ovacia hodina

Forma vyucovania: vnutorna, praca s celou triedou

Metoda vyu€ovania: frontalne opakovanie, samostatna praca, skupinova praca, hodnotenie a
sebahodnotenie

Vychovno-vzdelavacie ciele: Ziaci budu vediet rozoznat’ linearnu rovnicu, vypocitat a overit
rieSenie linearnej rovnice, priradit’ spravne rieSenia linearnym
rovniciam, doplnit linearnu rovnicu tak, aby nemala rieSenie,
vytvarat linearne rovnice s réznym poctom rieSeni

Pomaécky: digitalny obsah Planéty vedomosti, interaktivna tabula s perom, zoSity
Postup a obsah vyucovania:

1. Organizaéné €innosti:
- prezencia ziakov ,
- zapis do triednej knihy
- 0znamenie ciela vyucovacej hodiny

2. Opakovanie uciva o linearnych rovniciach:
- frontalne opakovanie zakladnych pojmov a vztahov
- rie$enie Uloh z Kurzu: MAT Il — ZS - ugitel, 102 — Linearne rovnice, rie$enie linearnych rovnic
- str. 1: Ziaci samostatne uréuju, ktoré z uvedeného zoznamu rovnic su linearne
- str. 2 : Ziakom su nahodne pridelené rovnice, ktorych rieSenie maju najst, overit’' a nasledne spravne
pridelit danej rovnici jej rieSenie v druhom stipci
- str.3: Ziaci su rozdeleni do dvoch skupin a kazda poéita rovnice jedného stipca, po kontrole rieSeni
prepajaju Sipkami na tabuli rovnice s rovnakymi rieSeniami
- str.12: jednotlivy ziaci rieSia pridelené rovnice na tabulu a urCuju tie, ktoré nebudu mat rieSenie
- str.13: Ziaci dopifiaju chybajuce &leny rovnice tak, aby rovnica nemala rieSenie
- str.14:ucitel a neskér samotni Ziaci vymyslaju rovnice s roznym poctom rieSeni, podfla predlohy
- kontrola rieSenia uloh a ich vyhodnotenie prebieha priebezne po kazdej ulohe

3. Zhrnutie poznatkov a vyhodnotenie uspesnosti rieSenia uloh

- Ziaci na zaklade Ciastkovych hodnoteni vykonaju svoje sebahodnotenie
- celkova priemerna uspesnost ziakov bola: 78%

- po hodnoteni prebehlo zhrnutie poznatkov Ziakmi

4. Zadanie domacej ulohy a zhodnotenie priebehu hodiny:

- zadanie domacej ulohy
-zhodnotenie priebehu hodiny
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