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Nazov vyuéovacej hodiny:
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov:

vﬁtd Planéta vedomosti®

DIGITALNE KURIKULUM

Meranie a rysovanie uhla danej vel'kosti

PaedDr. Martina DLHOLUCKA

Nazov Skoly:

Zakladna Skola Rudolfa Dilonga, Hviezdoslavova 823/7, 028 01 TRSTENA

Predmet:

Matematika

Roénik:

6. (Siesty)

Tematicky celok:

Uhol a jeho vefkost

Téma hodiny:

Meranie a rysovanie uhla danej velkosti

Ciel

Kognitivne ciele:

- vediet popisat uhol danej velkosti

- vediet odmerat uhol danej velkosti

- vediet narysovat uhol danej velkosti
Vychovné ciele:

- ucenie hrou, resp. vzbudit zaujem o ucenie

- rozvoj predstavivosti

- viest k preciznej praci pri rysovani

Specifické ciele:

Dbat na individualitu Ziaka, vlastné tempo

Medzipredmetové vzt'ahy:

Matematika, prirodopis, technicka vychova, slovensky jazyk

Poziadavky na zru€nosti zZiakov:

Ovladanie prace s PC a interaktivnou tabulou (IT) — eBeam

Poziadavky na zru€nosti uéitel'a:

Ovladanie prace s PC, dataprojektorom a IT — eBeam, poznat portal Planéta vedomosti

a jeho velkost (zakladna jednotka =1°)

minaty ¢innost’ pombcky metddy a formy
5 9rgan|za9n_e cmnqsn: k_ontr_ola pritomnosti Triedna kniha dialég
Ziakov, z4pis do triednej knihy,
. N . PC, Sokratovsky rozhovor,
10 Opakovanie: Uhol (Casti: 2 ramena a vrchol) dataprojektor, Motivaéna demonstracia (video):

portal Planéta vedomosti

Planéta vedomosti

Nové ucivo:
10 Meranie a rysovanie uhla danej velkosti
na interaktivnu tabulu eBeam a do zoSita

PC, dataprojektor,
IT —eBeam,
portal Planéta vedomosti

Multimedialny vyklad (Planéta vedomosti),
Didakticka montaz/demontaz (konstrukcie),
Heuristicky rozhovor

PrecviCovanie nového uciva:
15 Samostatna praca,
Individualny pristup k praci ziakov

PC, dataprojektor,
portal Planéta vedomosti,
rysovacie pomécky, zoSit/pracovny list

Didakticka montaz/demontaz (konstrukcie),
Pozorovanie,

Samostatné Stadium s vyuzitim techniky (PC,
internet: portal Planéta vedomosti)

Hodnotenie (spatna vazba),
zadanie domacej tlohy

PC, dataprojektor, IT — eBeam,
portal Planéta vedomosti,
pracovny zoSit /pracovny list

Forma otazok a odpovedi,
Bodové hodnotenie, resp. v percentach (%)
Domaca uloha

Spéatna vazba: priebezna kontrola vedomosti, zruénosti a navykov v zoSite prip. v PC (Planéta vedomosti: Kurz: Matematika | ZS - Ziak)
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Model vyucovacej hodiny - OBSAH

Téma: Meranie a rysovanie uhla danej velkosti
Typ hodiny: zmieSana/kombinovana

Forma vyucovania: vyuCovacia hodina

Metéda vyucovania: multimedialny vyklad, Heuristicky rozhovor

Vychovno-vzdelavacie ciele: - naucit’ Ziakov odmerat’ uhol danej velkosti
- naucit’ Zziakov narysovat uhol danej velkosti
- podporit rozvoj predstavivosti Ziakov
- podporit’ aktivitu a samostatnost’
- motivovat ziakov k u¢eniu (8kola hrou)
- rozvoj ¢itania s porozumenim
Pomécky: PC, dataprojektor, IT — eBeam, portal Planéta vedomosti,

pracovny list, rysovacie pomécky (Ziak)
Postup a obsah vyuéovania:
1. organizaéna cast’.

- kontrola pritomnosti Ziakov, zépis do triednej knihy

2. motivaéna faza

- frontalne opakovanie s motivaCnym videom a dopisovanim na interaktivhu tabufu:

e Kde sa stretdvame s uhlami v Zivote, v Skole?

N

= —== -_—
0003 | 0017 @@ g 0004 | 00:13 @@ . 0007 | 0013 @@ .

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk



&ék;:; Planéta vedomosti®
/Y

DIGITALNE KURIKULUM

I
-_— I ——— / —
00:06 | 0014 L’)G) ® 00:07 | 00:14 ‘9@ .

L Ziaci st motivovani ku aktivite i kreativite videom z portalu Planéta vedomosti a nasledne

diskutuji o tom, kde v beznom Zivote vidia uhol.

e Pomenuj ¢asti uhla!

s Pa

rameno

L ueiter prostrednictvom sokratovského rozhovoru opakuje tému Uhol a jeho velkost,
resp. Casti uhla (ramena, vrchol) a jednotka velkosti uhla (1°). Podla uvazenia ucitel ukaze

na IT (pred alebo po odpovedi Ziaka) €asti uhla.
3. expozi¢éna

- s vyuzitim digitalneho obsahu vysvetlit Ziakom nové ucivo:

o Ako odmerat’ uhol danej velkosti?

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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a) multimedialny vyklad

Meranie uhla

- f T
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0016 | 0036

b) praca v portali Planéta vedomosti na

% Odmerajte uhly pomocou uhlomera.
Doplnte spravnu odpoved.

i

N

,'j:”’ﬂx;mmc"

ro: B

IT eBeam

L Ziaci sleduju multimedialny vyklad ugitela, vidia meranie uhla v roznych polohéch, pracu

s uhlomerom, jeho umiestnenie, otoCenie na 0° (na rameno uhla) atd. Pracuju na vybranych

tlohach z portalu Planéta vedomosti priamo na interaktivnej tabuli. Vyhodou je, Ze niektoré

zadania si deti prerysuju do zoSita, ¢im sa rozvija ich jemna motorika.

Ucitel vyznali chyby, prip. zvyrazni potrebné a podstatné veci priamo do portalu, ¢o nie je
mozné myskou v PC priamo na obrazovke:

a) priloZzenie uhlomeru

e?? Odmerajte uhly pomocou uhlomera.
Doplite spravnu odpoved.

©
@) névod
W
3
(a :{f
(b 3
—8
(e s
F -
|i_cD /:%.e
%
//}\qb
rd
5=
?-0\ uhlomer

100 B

www.planetavedomosti.sk

b) meranie velkosti uhla

‘i.l? Odmerajte uhly pomocou uhlomera.
Doplate spravnu odpoved.
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e Ako narysovat uhol danej velkosti?
a) multimedialny vyklad

s Ako Zostrojit uhol? 1) o Ako zostrojit uhol? (2) s Ako zostrojit uhol? @)
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Ziaci sleduju demonstraéné video (multimedialny vyklad). Vyhodou je, Ze postup sa da

nielen niekolkokrat zopakovat, ale aj podla potreby kedykolvek prerusit €i zastavit.

b) prdca na IT v portali Planéta vedomosti

Kurz 'Matematika | Z8 - giak * :: 22. Prismky a uhly

ﬁ Priamby a uhly <@ e e p
Rysovanis uhlov
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N Multimedialnym vykladom rozvijame u Ziakov predstavivost. Nasledne rysuju priamo

do zoSita/pracovného listu, ¢im sa rozvijaju ich zru€nosti a rysovacie navyky.

c) praca vo vlastnom PC (notebooku)

Meranie uhlov

i

Zostrojte 90° Celkové skdre: 0

ZIAK MOZE POHYBOVAT é\
RAMENOM UHLA

-~ DP2P@@ @ -0®-

. E]
L) ugitel rozda PC  slabim Ziakom, ktori potrebuju niekofkonasobné opakovanie

pre pochopenie nového uciva. Tym sa zabezpeci individualny pristup ku Ziakom s poruchami

ucenia a pozornosti.

d) praca vo vlastnom PC (notebooku), resp. bloku v portali Planéta vedomosti — Ziak

Kurz 'Matematika | Z$ - Ziak ' :: 22. Priamky a uhly

. Priamky a uhly «@E@EE> 51D
Meranie uhlov
Odmerajte uhly pomocou uhlomera.
Doplnte spravnu odpoved.
Meranie uhla A ) névod
Vyhodnotenie cvicenia
Zodpovedali ste vietky otazky.
Vietky vase odpovede su spravne.
Gratulujem! /
) A obnovit cviGenie @
ww""'hﬁin rl
T B £9))
\ %Y e
03:00 | 00:36 @@ L
o= 30 @
@ uhly
@ uhlomer
100 %)
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(notebook pre kazdého Ziaka). Ziaci samostatne sleduju multimedialny vyklad, ¢im sa rozvija ich

Takéto vyuCovanie je mozné v pocitaCovej uCebni, resp. ak ma kazdy Ziak svoj PC

predstavivost a nasledne pracuju v programe myskou na obrazovke PC. Kladom je, Ze program
Ziakom aj vyhodnoti odpovede (vid. obrazok), t.j. maju okamzitl spatnu vazbu. Kazdy Ziak si zvoli
svoje vlastné tempo. UCitel figuruje uz iba ako koordinator vyu€ovania.

4. fixacéna faza

- za pomoci rysovacich pomécok, resp. pocitaca a portalu Planéta vedomosti upevnit ziskané
vedomosti, zru€nosti a navyky

Samostatna praca:

a) Zadanie uloh je pre vSetkych ziakov, no kazdy ziak si ur¢i vlastné tempo (€as utvrdenia si
novych vedomosti, zru€nosti a navykov).

,:g Odmerajte uhly pomocou uhlomera. g Odmerajte uhly pomocou uhlomera.
~Z Doplnte spravnu cdpoved. E Doplite spravnu odpoved.
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Takéto praca je vhodna pre Ziakov, ktori potrebuju individualny pristup, resp. maju poruchy
ucenia. Je na majstrovstve ucitela, aku formu usmernenia Ziaka zvoli: bud frontalne priamo na
interaktivnu tabulu (vid. obr.) alebo ukaze individuélne v PC konkrétneho Ziaka. Ziaci pracuju

individualne, maju vlastné tempo. Rozvija sa ich predstavivost a jemna motorika. Maju radost
z u€enia — Skola sa pre nich stava hrou (J.A.Komensky)
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b) UCcitel nezabuda ani na Sikovnych Ziakov, ktori zva¢sa splnia zadania uloh skoér ako ostatni
ziaci. Preto im ucitel zada hry, logické ulohy a pod.

5 Kurz €ina

i Priamky a uhly <R Jronip
B @ navod o

obyvatelia Raviny 33 poserajis na dom
B uo:men migst. Kiore pozicis nuwall]um»
vi sbyvatelia Rov |rpuplm p VAU
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itae v Rovine obyvatel Raviny, ll'lum
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©
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uhlomer obnovit 00:00 troved 1 N l T @ '\D

Ziaci pracuji samostatne. Rozvija sa ich predstavivost, jemna motorika, maju radost
z uCenia. Uditel slabSich Ziakov usmerfiuje, priCom nezabuida ani na talentovanych ziakov.
Zadanim novych uloh (hier, logickych cvi¢eni) podporuje Sikovnych ziakov ku zmysluplnému
vyuzivaniu vyucovacej hodiny. Lebo nadani Zziaci ¢asto vyruSuju a ucitelovi sa javia ako
neposlusni ziaci. Preto netreba zabudat’ ani na tieto deti.

5. diagnosticka faza

- preverovanie osvojenych vedomosti, zru¢nosti a navykov zavisi od formy prace Ziaka:

a) praca Ziakov na IT a do zoSita

Ziakov, ktori pracovali (rysovali) do zoS$ita, ugitel diagnostikuje priebezne a vyhodnoti
individualne na konci vyu€ovacej hodiny (napr. prémiovymi bodmi).

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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b) préaca Ziakov na IT avo vlasthom notebooku, resp. svojom portdlovom bloku
(Planéta vedomosti— Ziak)

{ﬁ Priamky a uhly 1@PE@E@Wr Jump
Vgsletﬂuj lekcie

Pomécky Chyby

L o
AKE Ubwary vidite?
Priamky, polpriamky a Usecky
Uhly
b 8 Meranie uhlow LTt Kliknite sem
G a pozrite sa,
A  RysmeErlR uiley aké chyby ste urobili
yes = Kliknite znova
) Pamatate si, a opravte svoje
o je mnohouholnik? odpovede
)
KruzZnice a kruhy kf/J

Pribeh o troch kozach

Kliknite sem

na obnovenie

celgj lekeie,
G/

Witajte v Rovine

Spolu

Planéta fi — Matematika | Z5 OFT @7DP

Ziakov, ktori pracovali v programe, uditel taktieZ diagnostikuje. Portal Planéta vedomosti
vyhodnoti ulohy, ktoré Ziak poSle jedinym kliknutim ucitefovi, ¢o sa premietne ucitelovi
na pocitaCi. Preto ma ucitel moznost kontrolovat/diagnostikovat mieru osvojenia uciva
priebezne bodovym hodnotenim(ucitel ma vo svojom portadlovom bloku okamzitu spatnu
vazbu), prip. len pochvalou &i povzbudenim (aby zistil mieru osvojenia poznatkov), prip. si

hodnotenie necha na pokojnejSie domace prostredie.

c) Zadanie domécej ulohy — pracovny list.

- ucitel moze dat’ vypracovat domacu ulohu:

* na pracovny list e priamo v programe Planéta vedomosti

Postup konstrukcie (multimedialny vyklad Planéta vedomosti) si ziaci mézu opat prehrat

a kedykolvek zastavit' i doma.
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Zaver:

Na zaver by som chcela ucitefov povzbudit a ubezpecit, ze praca s IT a portdlom Planéta
vedomosti nie je vébec naroéna. Ziaci sa s programom a interaktivnou tabulou naucia pracovat velmi
rychlo, je to pre nich velmi motivujuce a zanu sa na vaSe vyu€ovacie hodiny tesit.

Myslim si, Ze na geometriu je vhodnejSia trieda sIT ako PC- ulebna. Lebo Ziaci maju
okrem multimedialneho vykladu u€iva moznost prakticky si vyskusat to, €o vidia, ¢im sa jednak
precvicuje ich jemna motorika, a tiez sa rozvijaju a zdokonaluju ich zru¢nosti.

Pri niektorych témach programoch je vhodné, ak ma v triede kazdy Ziak svoj notebook,

napr. pri testovani. Tym ucitel ziska €as, ktory by stratil opravovanim pisomiek.

V zavere uz len podc&iarknem pozitiva Planéty vedomosti
v podporuje aktivitu Ziakov (Ziaci chcu odpovedat, chcu ist ku tabuli pisat ...)
v' rozvija sa ich predstavivost. Lebo mnohé veci si Ziaci vobec nevedia predstavit, napr.
uhol, 1° (stupen) a pod.
v atiez kreativitu (podnecuje ich v tizbe po novych vedomostiach, prip. starsi Ziaci tvoria
prezentacie, ktoré mdzete neskor i sami vyuzit)
Mali by sme spomenut aj negativa, napr.

v ked nejde elektrina, musime najst vodnu nahradu

Myslim si, Ze hlavna deviza portalu Planéta vedomosti je v tom, Ze Ziaci vnimaju vyklad ucitela
viacerymi zmyslami (poc&uju, vidia, skusia si narysovat). Tym sa ich vedomosti stavaju trvalejSie.
Potvrdzuju to i Konfuciove slova: .Povedz mi a ja zabudnem,

ukaz mi a ja si spomeniem,

ale nechaj ma zucéastnit sa a ja pochopim.*”

A preto verim, Ze Planéta vedomosti bude onedlho dostupn& na vSetkych nasich Skolach.
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