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Nazov vyucéovacej hodiny: Nepriama umernost
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Eva Krajniakova

Nazov $koly: Gymnazium V.B.NedoZerského Prievidza

Predmet: Matematika

Roénik: druhy

Tematicky celok: | Funkcie

Téma hodiny: Nepriama umernost

Ciel:
Kognitivne ciele:

- vediet rozpoznat priamu a nepriamu umernost (opakovanie)
- vediet zaradit tietio zavislosti medzi funkcie

- vediet rozoznat graf priamej a nepriamej umernosti

- vediet popisat podla grafu vlastnosti nepriamej umernosti

Viychovné ciele:

- rozvijat’ socialne zru€nosti Ziakov : komunikacia, spolupraca, aktivne po€uvanie, samostatné uvazovanie,
tvorivost

- rozvijat schopnost’ Ziakov pracovat’ s IKT technikou

- rozvijat’ schopnost Ziakov pracovat s grafickou reprezentaciou dat

Specifické ciele: Dbat na individualitu ziaka, jeho vlastné tempo.

Medzipredmetové vztahy: | fyzika

Poziadavky na zruénosti ziakov: Poznat zavislosti priama a nepriama umernost, vediet nacrtnut’ graf funkcie pomocou tabulky

Poziadavky na zruénosti uéitela: Praca s interaktivnou tabulou, Planétou vedomosti

pocet

mint ¢innost pomocky metddy a formy
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6 Uvodné &innosti hodiny — zapis do PC, dataprojektor, interaktivna rozhovor
triednej knihy tabula, zoSity
Kontrola a rozbor domacej ulohy
5 Motivacia PC, dataprojektor, Planéta vedomosti video
10 Priama umernost ako funkcia, graf PC, dataprojektor, Interaktivna tabula, | Praca ziakov pri interaktivnej tabuli pod
Planéta vedomosti, zoSity vedenim ucitela
20 Nepriama umernost’ ako funkcia, jej vlastnosti | PC, dataprojektor, Interaktivna tabula, | Praca zZiakov pri interaktivnej tabuli pod
Planéta vedomosti, zoSity vedenim uditela
4 Zhrnutie novych poznatkov, zadanie d.u. PC, dataprojektor, Interaktivna tabula,
Planéta vedomosti, zoSity

Spatna vazba:
Sledovanim odpovedi ziakov pri preberani uciva a opakovani overenie splnenia stanovenych cielov
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Model vyucovacej hodiny — OBSAH

Téma: Nepriama amernost’
Typ hodiny: Hodina zakladného typu s vyuzitim multimedialnych prvkov
Forma vyuc€ovania: Frontalna
Metoda vyu€ovania: Multimedialny vyklad
Vychovno-vzdelavacie ciele:
- vediet rozpoznat' priamu a nepriamu umernost’ (opakovanie)
- vediet' zaradit' tietio zavislosti medzi funkcie
- vediet rozoznat graf priamej a nepriamej Umernosti
- vediet popisat podla grafu vlastnosti nepriamej umernosti
- rozvijat’ socialne zru€nosti Ziakov : komunikacia, spolupraca, aktivne po€uvanie, samostatné
uvazovanie, tvorivost

- rozvijat schopnost’ Ziakov pracovat s IKT technikou
- rozvijat’ schopnost Ziakov pracovat s grafickou reprezentaciou dat

Pomécky: PC, dataprojektor, Interaktivna tabufa, Planéta vedomosti, zoSity

Postup a obsah vyuéovania:
1. Motivacia
Z Planéty vedomosti (Matematika Il ZS — uéitel, Pomer a imera - Nepriama Gimernost)

premietneme video
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/= 68. Nepriama imernost: - Windows Internet Explorer
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V rozhovore so Ziakmi si zopakujeme zavislosti — priamu a nepriamu Umernost

2.Priama imernost’ ako funkcia

Premietneme na interaktivnu tabulu:

............................. iastok

4 robotnici 28 suci
x robotnikov........cccoeceecunes y suciastok

Main Toolbar
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Ziaci pracuju pri interaktivnej tabuli, n&jdu rovnicu, ugitel doplni:
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y = k.x,

rovnica priamej Umernosti
k>0

Pustime video z Planéty (Matematika Il ZS — ugitel, Pomer a tmera - priama Umernost)

(= 67. Priama imernast’ - Windows Internet Explorer

- hikpe /i B )
O - @ ko

[EENE]
Bpblk=2Fctrl php?2Ftoacherto2Fcontent v 2Fcoursestic=7Enodo=al 828pbka=Dsavabtnml ¥ 44| X [ach searcn |2~
Fle Edt Ven Favortes Took Help
@ [a- m | (@] amazon [ 68C Mews - [ BBC Sports - [ vouTube (I Facsbook + [ Weather - [E) Games - (7] Financiel Times - [§ word of the Day - [ #, options ~
— . »
w ok [ﬂsr?namaﬂmemost’ I 1 - B M v [ Page v (0 Tooks ~
o ) -~
Spat :: Kurz 'Matematika Il Z§ - ugiter" :: 87. Priama imernost =
| ® Priama amernost’ | strana 010 4 |
= Grafy priamej imernosti | <J1234s5678pw >
0,04 I/km
|
00:30 1 02:45
[ an T— — A= =1 — 1 .~ 1 >
Dane
74 start = Pla . = Tet..

@ mternet H100% -
= 67, Priama dmerna, .. HE ]

Precvic¢enie

: Planéta(Matematika Il ZS — ugitel, Pomer a Umera - priama Umernost)
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(= 67. Priama Gmernost’ - Windows Internet Explorer,
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Spat :: Kurz 'Matematika Il Z§ - uéitel :: 67. Priama imernost

| [ Priama amernost’ | strana 1018 [ a |

1 Graf priamej umernosti <]3s56789MW0nz[>

i
= Vybere grafy, kioré znazorfiuju priamo umerné veliciny.
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Zhrnutie:

Priama umernost je linearna funkcia

3. Nepriama umernost’

Premietneme na interaktivnu tabulu:

4 PODOTNICH.cueeeereeerieeerreerrreesnnes za 28 dni
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Postupujeme so ziakmi podobne ako v predchadzajucom bode a ziskame rovnicu funkcie v tvare

y = k/x, rovnica nepriamej Umernosti

Ziaci si zapiSu (premietneme na interakt. tabufu):

Nepriama dmernost’ je kazda
funkcia,
ktord je uréend rovnicou
y = k/x, k70

3]
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Dals$i priemet na tabulu:

Graf nepriamej Umernostiy = 1/x
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Ziaci sa striedaju pri tabuli a zostroja jednotlivé body grafu. Ugitel ich spoji, pomenuje krivku.
Dalej si Ziaci striedavo hovoria a zapisuji do zo$ita vlastnosti tejto funkcie

4. Zhrnutie a domaca uloha

Na domacu ulohu dame nadcrtnut graf funkcie y= -1/x
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