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Nazov vyucovacej hodiny: Odraz a lom svetla
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Alexandra Kulihova

Nazov sSkoly:

SPS- stavebna Zilina

Predmet: Fyzika
Roénik: Druhy
Tematicky celok: | Optika

Téma hodiny:

Odraz a lom svetla — opakovanie a rozSirenie uciva.

Ciel

Kognitivne ciele: Vyslovit a zapisat’ rovnicou zakon odrazu a lomu elektromagnetického vinenia - svetla. Vysvetlit
vznik neskutocného obrazu v zrkadle. Definovat’ pojem absolutny index lomu. Vysvetlit’ dané optické
klamy (fatamorgana atd.). Vysvetlit princip fungovania a vyuZitie optického viakna.

Viychovné ciele: Rozvijat logické myslenie, samostatnost. ZlepS$it komunikacné a vyjadrovacie schopnosti. Cez IKT
prostriedky a vyukové programy zlepsit vztah k fyzike.

Specifickeé ciele:

Priebezne preverit vedomosti nadobudnuté na zakladnej Skole, rozSirit' Ziakom u€ivo o odraze a lome svetla
a pozitivne hodnotit’ vysledky prace na hodine.

Medzipredmetové vztahy: | Fyzika — Matematika — Odborné predmety.

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Praca s kalkuladkou. Zaklady prace s poéitatom a Planétou vedomosti. Ziak uz ma prebrané ugivo o
vineni a odraze a lome vinenia, takze rvné zakladné vedomosti o vineni a Sireni svetla. Z matematiky
pozna vety o uhloch a trojuholnikoch. Ziak uz pocul pojem fatamorgana a videl r6zne optické klamy.

Poziadavky na zruénosti uéitela:

Praca s IKT prostriedkami, vyukovym programom Planéta vedomosti.

pocet
minut

¢innost’ pomocky metody a formy

5 Opakovanie vedomosti zo zakladnej Skoly. Tu nie su potrebné. Ucitel sa pyta Ziakov, ¢o si pamataju zo

zakladnej Skoly z tematického celku
Optika — Odraz a lom svetla. Ziaci
odpovedaju.
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10 Sledovanie prezentacii a videa. Dataprojektor, notebook pripojeny na | UCitel pusta ziakom vybrané videa
internet, interaktivna tabula, pristup | a Ziaci po¢uvaju pripadne si robia
do programu Planéta vedomosti, kurz | poznamky.
Fyzika SS — ugitel, kapitola Odraz | V pripade otazok Ziakov im vysvetli
alom svetla. danu problematiku podrobnejSie.
10 RieSenie ulohy. Dataprojektor, notebook pripojeny na | Studenti samostatne rie$ia danu ulohu,
internet, interaktivna tabula, pristup | po uplynuti €asového limitu jeden
do programu Planéta vedomosti, kurz | Student doplini vysledky cvi€enia
Fyzika SS — uditel, kapitola Odraz | a ostatni Studenti si ich odkontroluju,
alom svetla. pripadne odstrania chyby.
20 Diskusia k uloham. Dataprojektor, notebook pripojeny na | Ziaci odpovedaju na otazky polozené

internet, interaktivna tabula, pristup
do programu Planéta vedomosti, kurz
Fyzika SS — ugitel, kapitola Odraz
alom svetla.

ucCitelom, prediskutuju a vysvetlia
problematiku na niektorych snimkach.
Ucitel poCas hodiny koriguje Ziakov,
pobada ich do diskusie pri rieSeni
jednotlivych uloh , vedie s nimi dialdg.
Navadza ich otazkami na to, aby prisli
na spravne riesenie.

Spatna vazba:

Hodina bola pre zZiakov zaujimava , preopakovali si u€ivo zo zakladnej skoly a doplnili si vedomosti novym, modernym spdsobom, ktory ich
motivoval. Na hodine boli aktivni, nemali problémy s precviCovanim uciva, rieSenim ulohy a s diskusiou a myslim si, Ze si takto lepSie
zapamataju ucivo.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Odraz a lom svetla.

Forma vyuéovania: Prehlbujuca, vykladova, formou diskusie.

Metoda vyu€ovania: Vykladova, interaktivna. Forma modelovej reprezentacie realnych objektov vo
fyzike. Model realizovany pocitatom. Didakticka komunikacia na hodinach fyziky —komunikaéné
Cinnosti Ziakov — diskusia k danému problému. Samostatna praca — vypocet posunutia lu¢a pomocou
zakonu lomu.

Vychovno-vzdelavacie ciele: Rozvijat logické myslenie, samostatnost. ZlepSit komunikacné
a vyjadrovacie schopnosti. Cez IKT prostriedky a vyukové programy zlepsit vztah k fyzike.

Pomocky: dataprojektor, notebook pripojeny na internet, interaktivna tabula, pristup na Planétu
vedomosti, kalkulacka

Postup a obsah vyucovania:

1, Ziakom predstavime nazov preberaného ugiva ,Odraz a lom svetla“. Spytame sa ich, ¢o si na danu
tému pamataju zo zakladnej Skoly.

2, Cez internet sa prihlasime do Planéty vedomosti, vyhladame kurz Fyzika SS — ugitel, kapitola
Odraz a lom svetla.

3, Stranka 1 — Zrkadlo. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov.

[¥ Odraz a lom svetla | strana 116 [ 4]
Zrkadlo |Q’T23456?8910D
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4, Stranka 2 — Dve zrkadla. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov.

(X Odraz a lom svetla | trana 2116 E]
1 Dve zrkadla |<]1]734557891o|>
—==

00:00 | 00:17
> [N 3]

5, Stranka 3 — Odraz svetla. UCitel ukaze snimky Ziakom, spyta sa, ktory z obrazkov je spravny a

pre¢o. Caka na odpovede zo strany Ziakov.

[(=

|slrana3f|6 [=]

 Odraz svetia |Q 234567 8910n1 [>

3 -
; 3 : |
|~ & |
| : |
L~ &

SR = R

BRI DRI B[ ID]

6, Stranka 4 — Neskutogny obraz v zrkadle. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany

Ziakov.
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(X Odraz a lom svetla strana 4116 EI
Neskutegny obraz v zrkadle |Q t23[a5678910 >
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7, Stranka 5 —Obraz v zrkadle. Ugitel ukazuje snimku Ziakom. Meni hodnotu uhlu. Caka na otazky zo

strany Ziakov. Ziaci plnia ulohu &. 1 — ,Vysvetlite princip fatamorgany.” Diskusia.

e}
¥

strana 516 [ v ] ‘

Obraz v zrkadle

Uloha &.1:

Vysvetlite princip fatamorgany.

BRE D] EIRPY

8, Stranka 6 —Obraz v zrkadle. Uditel ukaze snimku ziakom. Diskusia so Ziakmi o zrkadlach

umiestnenych na cestach.
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9, Stranka 7 — Odraz a lom svetla. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov.

(¥ Odraz a lom svetla

strana 7/16 B

s Ako sa lame svetlo v pohari vody? I 1234561890 >

Jav zahfiajuci zmenu
smeru §irenia svetla
po prechode z jedného
prostredia do iného sa
nazyva lom svetla.
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10, Stranka 8 — Uhol dopadu a uhol lomu. Ugitel pusti video Ziakom. Caké na otazky zo strany Ziakov.
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[ Odraz a lom svetla strana 816 [4 ]

Uhol dopadu a uhol lomu |Q1234567W910|>
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11, Stranka 9 — Ako vysvetlit lom svetla. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov.

Ziaci pInia dlohu &. 2 — ,Vysvetlite Huygensov princip.“ Diskusia.

= strana 9116 [7] |

50 Ako vysvetlit lom svetla

Uloha &. 2:
Vysvetlite Huygensov princip.
Soon coz P@e
ERE ERlE] =[5
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12, Stranka 10 — Odvodenie vzorca. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov.

[ Odraz a lom svetla

strana 1016 [ ]
<] 2345678901 [>

o Odvodenie vzorca
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13, Stranka 11 — Zakon lomu. Ugitel ukaze snimku Ziakom. Ziaci samostatne rie$ia danu Glohu, po
uplynuti ¢asového limitu jeden Student doplini vysledky cvi¢enia a ostatni Studenti si ich odkontroluju,

pripadne odstrania chyby.

E

strana 11116 [ v | |

5o Zakon lomu

i
" Pomocou zakona lomu mbzeme
vypocitat:

2Zo vztahu medzi sin §
acos . cosf=

Ak je dany trojuholnik ACB, moézeme urcit:

A= =——==[ v|cm
V pripade trojuholnika ADB mézeme vypotitat:
sin@-p=__ vl v]-[ v
Posunutie li¢a sa teda rovna:
x=| | [ | =[ v]em.
=Pl Y=20
= [ER[EN o[ ab]
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14, Stranka 12 — O om vypoveda absolttny index lomu? Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky

zo strany Ziakov.

(¥ Odraz a lom svetla

strana 1216 E’

O ¢om vypoveda abselutny index lomu? | <J 678905 [>
Absolutny index lomu daného
Prostredie n prostredia predstavuje pomer
. rychlosti svetla vo vakuu a rych-
vakuum n=100 losti svetla v danom prostredi.
voda n=133
vzduch n=1,0003
sklo n=152-1,66
sof n=1753
diamant n=24
00:00 | 0038 @@ .
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15, Stranka 13 — Odvodenie Snellovho zakona. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany

Ziakov.
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16, Stranka 14 — Index lomu. Ucitel ukaze snimky ziakom, spyta sa, ktory z obrazkov je spravny a

pre¢o. Caka na odpovede zo strany Ziakov.

[ Odraz a lom svetla

strana 1416 EI
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17, Stranka 15 — Index lomu. Ugitel ukaze snimky réznych indexov lomu Ziakom. Cakéa na otazky zo

strany Ziakov.

strana 15/16 E

- Index lomu |Q 6 7 8 9101112131415 [>
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(¥ Odraz a lom svetla

Absolutny index lomu
alkoholu n = 1,36.
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18, Stranka 16 — Optické vlakna. Ugitel pusti video Ziakom. Caka na otazky zo strany Ziakov. Ziaci

plnia ulohu €. 3 — ,Kde v praxi sa pouzivaju optické vliakna?“ Diskusia.

strana 16/16 E I

£}

Optické viakna

Uloha &. 3:

Kde v praxi sa pouzivaju
optické viakna?
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Didaktické ciele: Ziaci maju vediet:

Vyslovit a zapisat rovnicou zakon odrazu a lomu elektromagnetického vinenia - svetla.
Vysvetlit vznik neskutocného obrazu v zrkadle.

Definovat’ pojem absolutny index lomu.

Vysvetlit dané optické klamy (fatamorgana atd'.).

Vysvetlit’ princip fungovania a vyuZitie optického vlakna.
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