¥
A

DIGITALNE KURIKULUM

v‘“’ Planéta vedomosti®

Nazov vyucovacej hodiny: Oko 3
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Jana Meciarova, Mgr. Lubomira Simurkova

Nazov 3koly: Gymnazium Vavrinca Benedikta NedoZerskeho Prievidza
Predmet: Fyzika

Ro¢nik: JIR

Tematicky celok: | Optika

Téma hodiny: Oko

Ciel

Kognitivne ciele:

1) Zopakovat stavbu oka

2) Ziskat vedomosti o poruche videnia- kratkozrakost, dalekozrakost, astigmatizmus

3) Na zéklade poznatkov o zobrazovani pomocou SoSoviek upravit' poruchu videnia spojkou alebo rozptylkou

4) Precvi€it opticki mohutnost Sosovky v savislosti s vyuZitim potreby nosenia dioptrickych okuliarov
Vychovné ciele:

1) Rozvijanie povedomia o potrebe chranit zrak ako jeden z najvyznamnejsich zmyslov u &loveka

2) Ziskavanie poznatkov hravou formou

3) Vyhladavanie informacii na internete

4) Tvorba prezentécie v Powerpointe

Specifické ciele:

Motivacia Ziakov ku skibeniu vedomosti z viacerych predmetov (bioldgia, fyzika, chémia) a k ich uplatneniu v povolani
r6zneho zamerania- medicina, veda, technika....

Medzi predmetové vzt'ahy: | Fyzika, biol6gia, chémia, matematika

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ovladanie zakladnych zruénosti prace s PC a internetom

Poziadavky na zruénosti ucitel'a:

Ovladanie zakladnych zruénosti prace s PC a internetom

pocet . , . .
minGt ¢innost pomocky metddy a formy
3 Kontrola dochadzky, zapis do triednej knihy
7 Opakovanie uciva z biologie — Stavba oka Planéta vedomosti, model oka Frontalne opakovanie, rozhovor so
Ziakmi
25 Vyklad nového u€iva pomocou on-line PC, Planéta vedomosti On-line prezentacia
prezentacie Riadeny rozhovor
1) akomodacia oka
2)chyby oka: dalekozrakost, kratkozrakost
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5 Opakovanie nového uciva

PC

Zhrnutie uciva pomocou otazok
a zaverecného testu prostredia
diagnostického kurikula

5 Ziacka prezentacia v powerpointe- Okuliare

PC, dataprojektor

Prezentacia dvojice Ziakov vopred
zadanej témy Okuliare, porovnanie
s obsahom novej latky

Spatna vazba: Sustavnym sledovanim odpovedi Ziakov pri opakovani si overim splnenie stanoveného ciefla.
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Model vyuéovacej hodiny - OBSAH

Téma: Oko ako opticka sUstava
Typ hodiny: Interdisciplinarna hodina
Forma vyuc€ovania: Skupinové vyu€ovanie kombinované so samostatnou pracou Ziakov na Casti
vyuc€ovacej hodiny
Metoéda vyuc€ovania: opakovanie, vyklad, heruisticky rozhovor, zadanie problémovych uloh, praca s
pocitacom (IKT)
Vychovno-vzdelavacie ciele: po prebrati uciva ziaci budu vediet ako oko zobrazuje predmety, budu
vediet aké chyby oka mozu v suvislosti so zaostrovanim nastat, ziskaju vedomosti o korekcii chyb oka
pomocou SoSoviek, pomocou aplikécii v planéte vedomosti ziskaju prakticku zruénost' korekciou chyb
oka, odprezentuju vlastnu pracu v powerpointe na tému okuliare
Pomodcky: PC, internet, model oka
Postup a obsah vyuéovania:

1) Motivacna otazka: Poznate stavbu oka?

Zopakovanie stavby oka: popis a doplnenie do prislusného okna v planéte vedomosti

< Frommeninte jednolieas Casti ek
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2) Vyklad nového uciva:
Praca o¢nej SoSovky pomocou o€nych svalov

Spat’ :: Kurz 'Fyzika ZS - ziak' :: 96. Oko

Akomodacia oka

(') 0.0,
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Akomodacia oka

¥ sprévne fungujicom oku sa na sietnici
wybrori ostri obraz predmetu, & pozorujeme
vzdialené, alebo blizke predmety. Tato
wlaginost sa nazya akemodacia oka.
Akomodéciu umozhuje schopnost menit
zakrivenie odovky oka.

Ak sa pozerame na lizke predmety, $0sovka sa
viac zagulati, a ak sa pozerame na vzdialens
predmety, $odovka je plochdia. Obraz na siethici
Je skutotny, obrateny a zmeneny. To, Ze
doké3eme wnimat' danj predmet sprévne, je
roing vitaka schopnost mozgu interpretovat
obrazwivoreny na siefnici

akomodacia oka
-@7 00:00 | 0049 @@'

Planéta vedomesti — Fyzika 2% @AGEMSOFT @YDF

UloZit/Zavriet
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3) Prispbsobovanie sa o¢nej SoSovky: Ziaci menia vzdialenost predmetu a tiez

menia ohniskovu vzdialenost’ SoSovky tak, aby obraz vznikajuci na sietnici bol ostry.

Spat :: Kurz 'Fyzika Z$ - Ziak' :: 96. Oko

Akomodacia oka

WERP@E»> 49 B
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Sledujte, ako sa menl obraz predmetu v zévislosti L R
od zmeny ohniskove) vzdialenosti Sogovky. Priradte kazdy obrazok

zadpovedajice] hribke $oSovky.
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Flanéta vedomosti — Fyzika 2§ ®AGEMEOFT @YDF

UloZit/Zavriet
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4) Chyby oka: kratkozrakost, dalekozrakost

>

Spét :: Kurz 'Fyzika Z§ - Ziak' :: 96. Oko

7 ono «@PPD@> 4 o> b
Okuliare
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Zistite, akn sa meni videnie objektu v zavislasti

Zrakové poruchy moino napravit’ pomocou od zrakowej poruchy a pousitfch okuliarow.

whodnych $o8oviek. Kratkozraky clovek nosi

okuliare g rozptylkami beine znamymi ako

Jminugky”, kim dalekozraky flovek nosi

okuliare so spojkami, takzvanymi  pluskami®.

Vzavislosti od miery poruchy musia mat’

Sogovky v okuliaroch vaigiu alebo mensiu
optickd mohutnost.

Planéta vedomesti — Fyzika 75 @AGEMSOFT &VDP

UloZit/Zavriet
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5) Zaverecny test

6) Prezentéacia dvojice ziakov v powerpointe na tému Okuliare

Didaktické ciele:

1. upevnenie znamych pojmov a rozSirenie poznatkov tematického celku

2. rozvijanie schopnosti tvorivo a samostatne rieSit’ ulohy

3. rozvijanie schopnosti diskutovat a argumentovat

4. rozvijanie schopnosti pracovat s informéciami a vediet vyvodit spravne zavery
5. vediet vysvetlit javy a deje v beZnom Zivote

6. naucit sa prezentovat vlastnu pracu v powerpointe
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