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Nazov vyucéovacej hodiny: Pomer
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: AlZzbeta Janesova

Nazov Skoly: Gymnazium V.B. NedozZerského Matice Slovenskej 16 Prievidza
Predmet: Matematika

Roénik: 1.0G

Tematicky celok: Pomer

Téma hodiny: Pomer, rozSirenie a kratenie pomeru

Ciel: Kognitivne ciele:

- zaviest pojem pomer

- vediet pomer rozsirit a kratit

- vediet vyuzit poznatky o pomere v praktickych ulohach
Vychovné ciele:

- rozvijat schopnost ziakov pracovat s technikou IKT
- rozvijat schopnost Ziakov prezentovat’ svoj nazor

- rozvijat socialne zru€nosti ziakov : spolupraca, komunikacia, samostatné uvazovanie, tvorivost

Dbat’ na individualitu ziaka, vlastné tempo.

Medzipredmetové vzt'ahy: matematika, informatika

Poziadavky na zru€nosti ziakov: Ovladanie prace s PC a interaktivnou tabulou eBeam.

Poziadavky na zru€nosti uéitel'a:

Ovladanie prace s PC a interaktivhou tabulou eBeam, s dataprojektorom, poznat portal Planéta vedomosti.

pocet ‘: , R .
mindt Cinnost pomdcky metédy a formy

5 Organizacné ¢innosti: zapis do Triednej knihy, Triedna kniha dialdg

kontrola pritomnosti Ziakov
3 Opakovanie: zlomok, jeho Gasti tabula, zoSity forma otazok a odpovedi
C e PC, dataprojektor, interaktivna tabula, riadeny rozhovor
12 Nové udivo: pomer Zosity
iy . ) - PC, dataprojektor, interaktivna tabula, dialdg, skupinové praca
20 PrecviCovanie nového uciva b . v
Pomocnik z matemaiky, zoSity
5 Zaver: vyhodnotenie, zadanie domécej tlohy Ec()Zé,itc)jlataprOJektor, interaktivna tabula,

Spatna vazba:

Splnenie stanovenych cielov overené sledovanim odpovedi Ziakov pri precviCovani a opakovani.

www.planetavedomosti.sk
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Model vyucovacej hodiny — OBSAH

Téma: Pomer

Typ hodiny: hodina zakladného typu s vyuZitim multimedialnych prvkov

Forma vyucovania: frontalna

Metdéda vyu€ovania: multimedialny vyklad

Vychovno-vzdelavacie a didaktické ciele:

- Ziak sa nauci a pochopi pojem pomer

- zZiak vie pomer rozsirit’ a kratit

— Ziak vie vyuZit poznatky o pomere v praktickych ulohach

- rozvijat socialne zru¢nosti Ziakov : spolupraca, komunikacia, samostatné uvazovanie, tvorivost
- rozvijat schopnost Ziakov pracovat s technikou IKT (eBeam tabula, portal Planéta vedomosti)

- rozvijat schopnost zZiakov prezentovat’ svoj nazor

Pomoécky: PC, dataprojektor, interaktivna tabula eBeam, portal Planéta vedomosti- kurzy
Matematika 1.ZS — ugitel, Matematika 1.ZS — Ziak ¢ast 11., ucebnica 7.ro¢.1.diel, Pomocnik 7
1.diel

Postup a obsah vyuéovania:

1. Organizaéna Cast’:

- zapis do triednej knihy, zistenie chybajucich Ziakov

2. Opakovanie:

- Co je zlomok, Casti zlomku, aki matematicku operaciu zlomok predstavuje, zapis na tabulu

3. Nové ucivo:

- motivacia: Stretli ste sa niekedy s pojmom pomer? Ak ano, kde ? (§portové poduijatia,
pecenie,..)

- demonstracia - video v programe Planéta vedomosti :
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Pomer dvoch hodnot
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- zapis do zositov
- precvienie na ukazkovych ulohach (Ziaci prichadzaju k tabuli, rieia ulohy a vyznacuju spravne

odpovede):

uloha a)

Pomer a umera @@@@@b :J 2/9 D

Pomer dvoch hodnot

# Aky je pomer obvodov dvech mnohouholnikov?
¥\ Doplnte spravnu odpoved.
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obvod 16 obvod 12

Pomer obvodu trojunainika k obwadu -
kosostvorca je 16 = °3
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Flanéta wedomosti — Matem atika | 25 EMSOFT @YDP
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Pomer a imera @@@@@b (] 219 D

Pomer dvech hodnét

-
1LA2Z2AX3

7 Aky je pomer obvodov dvoch mnohouholnikov?
2 Doplite spravnu odpoved.
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obvod & obvod 36

Pormer olbvodu trajuholnika k obvadu -
Stvorca je 8 = -9
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Flanéta vadomosti — Matematika | Z& @AGEMSOFT @vDF

Pomer a iimera (WEE@E> 2 [

Pomer dvoch hodnot
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# Aky je pomer obvodov dvoch mnohouholnikov?
= Dopinte spravnu odpoved.
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abvod B abwod 168

Pomer obvodu tvarca k obvadu L
kosostvorea je 6 ¢ = 18,
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- vyvodenie zaveru: Kedy sa dva pomery rovnaju? Kedy sa nemeni hodnota pomeru?( Priblizit

analdgiou rozSirovania a kratenia zlomkov.). Zapis zistenych zaverov do zoSitov.
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4. Precvi¢enie nového udiva:

uloha d)
{ﬁ Pomer a (imera (WEE@EY < 20
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7 Obvod kaidého Utvaru je napisany vedla neho.
t‘g Priradte k sebe tie Gtvary, ktorych pomer je 1 : 2.
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Flanéta vedamosti — Matamatika | 75 @AGEMSOFT @YDP

- precvic¢enie rozSirovania a kratenia pomerov na cvi¢eniach z u€ebnice a Pomocnika

z matematiky (praca v skupinach)

- otazka: M6Zeme zamenit &leny pomeru? Co by to znamenalo? (napr. vo vysledkoch
Sportovych poduijati,..)

- vyuzitie pomeru v praxi : video a uloha z portalu planéty vedomosti (Ziaci prichadzaju k tabuli,

rieSia ulohu a vyznaduju spravne odpovede):

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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ﬁ Pomer a imera WEEEE» J a8 D
Pomer dvoch hodnét — zlozitejsie ulohy

o)

fg Aby ste dostali ruzovi farbu, musite

zmiesat' bielu farbu s cervenou
v pomere biela: cervena=5:2.

Pamer dvoch hodnat

Mame 15 nadob hielej farby. Kolko
nadob ervengj farby potrebujeme?
Yyherte spréavnu odpoved'

2 & &)

5
O O O O

10

Mame 4 nadoby Servenej farby. Kolko
nadob hielej farby potrebujerme?
Yyberte spravnu odpoved'
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- praktické ulohy z u€ebnice a Pomocnika z matematiky

5. Zaver:

Zhrnutie uc€iva, vyhodnotenie prace zZiakov, zadanie domacej ulohy.
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