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Nazov vyuéovacej hodiny: POMER. PRIAMA A NEPRIAMA UMERNOST
Meno a priezvisko ucitel'a/ucitelov: Mgr. Janka Strapkova

Zakladné Skola s materskou Skolou , Centrum1/32, 018 41 Dubnica nad Vdhom

Nazov skoly:
Predmet: Matematika
Roénik: siedmy

Tematicky celok: | Pomer. Priama a nepriama umernost

Téma hodiny:

Zhrnutie tematického celku — precviCovanie a upeviovanie uciva

Ciel Kognitivne ciele:

1. spravne chapat pojmy: pomer, prevrateny pomer, postupny pomer,
2. vediet riesit’ trojélenkou ulohy na PU, NU vréatane uloh z praxe,

3. praktické ulohy s pouZzitim mierky mapy a planu

Vychovné ciele:

1. tvoriva Cinnost Ziakov na hodine ,

2. aplikacia uloh do skupinovej prace,

3. pozitivny vplyv prepojenia uloh z praxe a opacne,
4. hrou posiliiovat’ aktivny vztah k matematike

Specifické ciele: Zaclenenie elektronického vzdelavacieho systému PLANETA VEDOMOSTI do prace Ziakov

Medzipredmetové vzt'ahy:

zemepis, fyzika, geografia,

Poziadavky na zruénosti ziakov:

praca s PC, interaktivnou tabufou — zakladné zru€nosti

Poziadavky na zruénosti ucitel'a:

praca s PC, praca s dataprojektorom a interaktivnou tabulou, praca s digitdlnym obsahom

pocet . , " .
minat Cinnost pomacky metody a formy
3 Organizacné Cinnosti: kontrola pritomnosti
Ziakov, zapis do TK, ciel hodiny, motivacia
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5 Frontalne opakovanie: zakladnych pojmov magneticka tabula , karticky motivacny rozhovor, objasnovanie,
z daného tematického celku a uvedenie strategické zhrnutie uciva formou
prikladov z praxe otazok, individualne opakovanie
s kartiCkami na magnetickej tabuli
20 PrecviCovanie uciva s vyuZitim prikladov PC, dataprojektor, digitalny obsah riadeny rozhovor, rozbor odpovedi,
z Planéty vedomosti komentére, problémova metdda,
samostatna praca
10 Upeviovanie uciva mapy, pravitka, kalkulacka, pero , skupinova praca - praca s mapou,
zoSit, karticky so slovnymi tlohami, s kariCkami so slovnymi ulohami,
dataprojektor, PC prezentacia — spravneho rieSenia,
diskusia, brainstorming, ukaZzka rieSenia
5 RieSenie tajnicky - hra folia s osemsmerovkou, fixky, hromadna, hlfadanie definovanych
pojmov, didaktickd hra
2 Zaver, vyhodnotenie prace citat na magnetickej tabuli

Spatna vazba:

Zo sledovania odpovedi Ziakov pri frontdlnom opakovani ziskame informaciu o tom, ¢i boli stanovené ciele splnené. Pri precvi¢ovani pomocou
digitalneho systému Planéty vedomosti, po kazdom cviceni je mozna kontrola spravnosti rieSenia a nasledny krok vzad. Systém vyhodnocuje
celkovy pocet spravnych odpovedi. Motivacia spojena s nazornost'ou uloh o mierke mapy a nasledné skupinova préca boli pozitivnou spatnou
vazbou, Ziaci pracovali s nadSenim a snazili sa pred¢it’ svojich spoluziakov. Sut'azivost’ sa prejavila aj v zavere hodiny, kde nemali Ziaci problém
rie$it’ osemsmerovku aj s matematickymi pojmami a spitnou vizbou poukazat’ na rieSenie tajnicky TROJCLENKA — metoda , ktord pouzZivaju
pri rieSeni uloh na priamu a nepriamu umernost’. Mne ako ucitel’ke odhalila praca na hodine stt'azivé typy deti a tieZ spravnost’ odpovedi,
poukazala na potrebu este s niektorymi zZiakmi individualne popracovat, ale vcelku opakovany tematicky celok dana trieda ovlada dobre.

Slovo na zaver: Hodina by mal este vysSiu troven s pouZitim interaktivnej tabule, Ziaci by odpovede samostatne vpisovali priamo na
interaktivnu tabul'u. Na Skole mame 2 v jazykovom laboratdriu a multimedialnej u¢ebni /momentalne pokazeny dataprojektor/ . Pre sttaz som
bola nutena hl'adat’ alternativu v u¢ebni Fyziky, kde je pripojenie na internet, ale Zial’ nie je tu interaktivna tabul’a, ktora je mojim , ale aj mojich
Ziakov tajnym snom.
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Model vyucovacej hodiny - OBSAH

Téma: Pomer. Priama a nepriama umernost’

Typ hodiny: hodina zakladného typu

Forma vyudovania: hromadna, skupinova

Metoda vyucovania: kombinovana

Vychovno-vzdelavacie ciele: fixacia vedomosti z uvedeného tematického celku, rozvoj komunikacie
v skupinach, dokéazat’ prezentovat’ svoj nazor , tvoriva ¢innost’, ilohy z praxe vediet’ pocitat’ aj tvorit,,
podporovat’ pozitivny vzt'ah deti k matematike, rozvoj logického myslenia, schopnosti
zovseobeciiovania a vyvodenie zaveru, rozvoj matematického myslenia na rieSenie réznych problémov
v kazdodennej praxi

Pomdcky: magneticka tabul’a, elektronicky vzdelavaci systém — Planéta vedomosti, karti¢ky s tlohami,
prezentacia cez PC, félia s osemsmerovkou, mapy, PC, dataprojektor

Pojmy: pomer, prevrateny pomer, postupny pomer, delenie v istom pomere, zvacsit' , zmensit’ ¢islo

v uréitom pomere, troj¢lenka, mierka mapy, priama a nepriama imernost’

Postup a obsah vyucovania:

Organizac¢né pokyny hodiny:

Motivacia: - oboznamenie Ziakov s cielom a $trukturou hodiny, vyznam matematiky

Frontalne opakovanie: zékladné pojmy z tematického celku , magneticka tabul’a s kartickami
Precvifovanie a upeviiovanie : pouZitie digitdlneho kurikula, najnovsi, moderny trend vo vzdelavani,

vhodny k premene TRADICNE] $koly na MODERNU. Z jednotlivych tém, v tematickom celku
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@ XIl. Pomer a Umera

65. Pomery
66. Umernosti.

67. Priama \imernost’

68. Nepriama umernost’
som vyberala priklady, ktoré Ziaci samostatne rieSili a vpisovala som ich odpovede do PC, nakol'’ko

IT mame bez internetu /zatial’/.

1. RieSenie prikladov z ttmy POMERY:: str. 2, 4, 6,11, 12

¥ Pomery strana 2/15 E’|

s Pomer dvoch velicin

!

LonDYN: [ |{ ]

MATEMATIKA: [ |{ |

oBzvLASTNY: [ | |

vepA:[ |{ ]

=Rl=Y=28
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http://lms.planetavedomosti.sk/ctrl.php/preview/preview?u=3514&store=1&pbk=%2Fctrl.php%2Fstudent%2Fclass%2Fmyassignments&c=7&node=a181&pbka=0&savebtn=1�
http://lms.planetavedomosti.sk/ctrl.php/preview/preview?u=3514&store=1&pbk=%2Fctrl.php%2Fstudent%2Fclass%2Fmyassignments&c=7&node=a249&pbka=0&savebtn=1�
http://lms.planetavedomosti.sk/ctrl.php/preview/preview?u=3514&store=1&pbk=%2Fctrl.php%2Fstudent%2Fclass%2Fmyassignments&c=7&node=a182&pbka=0&savebtn=1�
http://lms.planetavedomosti.sk/ctrl.php/preview/preview?u=3514&store=1&pbk=%2Fctrl.php%2Fstudent%2Fclass%2Fmyassignments&c=7&node=a183&pbka=0&savebtn=1�
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X Pomery strana 4(15 El

= Pomer stvorcov k trojuholnikom J123[456780910 >

i
Tl Kolko dalsich trojuholnikov treba, aby bol pomer stvorcov k trojuholnikom rovny 2:3 ?
Vyherte spravnu odpoved.
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2. RieSenie Gloh z ttmy UMERNOSTI: str. 2, 3, 11, a pouZitie motivaénych videi str. 1, 12, 14

s Porovnanie réznych objektov

[ o
00:13 | 00:18 @@ *—

- Ziaci sleduju video a nasledne dopliiaju rieSenie, potom  riesia obdobné ulohy

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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i
Tl Pocas slnecnych dni sa za predmetmi tvoria tiene. Pomer vysky pouliénej lampy

Situacia je znazornena na obrazku. Zapiste umernost, ak v je vyska semafora.
Aka je vyska semafora? Doplite spravne odpovede.

Dopravna znacka je vysoka m.

=Pl=-V=28

= Vzdialenost na mape

T L ss @@ - .
Po rieSeni Uloh z videi, dostavaju Ziaci mapy do skupin a rieSia tlohy na 2 typoch map, Eurdpa
a Slovenska republika, s odlisnymi mierkami. Zist'uju skutoéné vzdialenosti 2-ice uvedenych miest,
nasledne zapisuju vysledky a nastava kontrola.

3. Riesenie tloh z ttmy PRIAMA UMERNOST: str. 4, 5, 6, 7

- Ziaci sleduju video ako d’aleko je burka a nasledne rieSia Ulohu o rychlosti zvuku vo vode a iné

priklady na PU — trojélenkou

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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s Ako daleko je burka

00:49 | 01:02 @@ ®

o a7 i
s ZvUk vo vode |<]

il

= Vo vode zvuk prejde vzdialenost 596 mza 04 s.
Za aky ¢as prejde zvuk vo vode vzdialenost 1.49 km?
Vzdialenost, ktoru prejde zvuk vo vode, je priamo umerna c¢asu. Doplite.

Vzdialenost [m] 596 1490

Cas [s] 0.4 t

Zvuk prejde vo vode 1,49 km za |:| s.

4. Riedenie uloh z t¢émy NE PRIAMA UMERNOST: str. 9,5,6,7,
Vo videu na NU sleduju Ziaci cyklistu a jeho rychlost’ v zavislosti na ¢as, novym poznatkom pre nich je
graf, nakol'ko grafické riesenie PU ako aj N U je v osnovach vyssieho roénika. Ugitel ich oboznamuje

aj s tym &o je grafom PU.
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- Pouzitie nepriamej umernosti | J 45678900 >

il

= Pocet sedadiel na lyZiarskom vieku v lyZiarskom stredisku sa meni nepriamo
umerne so vzdialenostou medzi sedadlami. Ak su od seba vzdialené 18 m,
lyZiarsky vlek moéZe mat kapacitu 40 sedadiel. Ak bude vzdialenost medzi
sedadlami 15 m, o kol'ko viac sedadiel mdZe mat viek?

‘u’zdialenosf_ medzi 18 15
sedadlami v m
Pocet sedadiel 40 n

Ak sa vzdialenost medzi sedacdlami skrati na 15 m,
méZeme ich na viek umiestnit o |:| viac.

=Pl=-9]-28

Ulohy Ziaci riesili veelku uspe$ne a pohotovo, ob&as sa naskytlo nejaké zavéhanie , ktoré iny Ziak
opravil. U¢itel komentoval a hodnotil spravnost’ vypoctov.
PrecviCovanie a upeviiovanie: prebichalo aj formou skupinovych prac. Jedna bola praca s mapami,

vysSie uvadzam a v druhej mali riesit’ 3 slovné tilohy na karti¢kach:

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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® Vypocitajte velkosti vautornych uhlov trojuholnika, ak viete, Ze tieto vel’kosti su v pomere 2 : 3.
4,

®  Pre 360 kusov dobytka vystaci uskladnené krmivo na 70 dni. Ako treba upravit’ pocet Kusov
dobytka, aby toto krmivo vystacilo na 120 dni?

® V akej mierke je nakresleny plin mesta, ked’ md ndmestie 200 m dlhé na pline dlizku 2 cm?

Na spestrenie hodiny som volila, osemsmerovku: riesenim je TROJCLENKA o ktorej sme Si
opakovali a pouzivali ju Ziaci pri tlohach

Osemsmerovka - Pomer, mierka, priama a nepriama timernost’

a) Vietkymi moznymi smermi vycCiarknite tieto slova:

POMER, UMERNOST, PRIAME, NEPRIAMA, CLEN, OS, CAST, CELOK, GRAF, HYPERBOLA,
TABULKA, NASOBIT, DELIT

Tajnicku tvori 10 hlasok.
b) Vysvetlite, kedy moZeme pouZivat’ pojem 7 tajnicky.

¢) Vypocitajte priklad: Sedem maciek chytilo 42 mys$i. Kol’ko mysi chytilo 5 maciek, ak boli
vSetky rovnako Sikovné?

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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Didaktické ciele: rozvijanie samostatného rieSenia uloh , logického myslenia, schopnosti

zovseobeciiovat, pouzitie ziskanych vedomosti v praxi, maximalne zapojenie vietkych zmyslov.

www.planetavedomosti.sk
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