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Nazov vyucéovacej hodiny: Potipanie, plavanie a vznaSanie sa telesa v kvapaline
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Tamas Bona

Nazov Skoly: Zakladna Skola Jézsefa Kovatsa s VIM Batorove Kosihy
Predmet: Fyzika

Roénik: VII. — siedmy

Tematicky celok: Mechanické vlastnosti kvapalin

Téma hodiny: Potapanie, plavanie a vznaSanie sa telesa v kvapaline
Ciel: Kognitivne ciele:

1. vediet rozoznasat pojmy — potapanie, plavanie a vznaSanie sa

2. vysvetlit Archimedov zakon

3. predpokladat, vysvetlit a overit spravanie telies v kvapaline

4. rieSit podla navodu experim. Ulohu a urobit struénu spravu o rieSeni lab. Glohy
Vychovné ciele:

1. rozvijanie predstavivosti

2. presnost vo vyjadrovani a zapisovani poznamok

3. aktivacia ziakov

4. rozvijanie schopnosti timovej prace

Specifické ciele: Poznat zakladné poznatky a zakonitosti fyziky
Medzipredmetové vzt'ahy: Fyzika, matematika, chémia, dejepis, slovensky jazyk
Poziadavky na zru€nosti ziakov: Ovladanie PC, Internetu, interaktivna tabula
Poziadavky na zru€nosti ucitela: Ovladanie PC, Internetu, softvér interaktivnej tabule
pocet . , . )
mindt cinnost pomdcky metddy a formy
2 Organizacné ginnosti
8 Uvod — prehlbovanie preb. uciva PC, dataprojektor, interaktivna tabula Preverovanie vedomosti Ustnym skisanim
20 Vyklad ugiva - online prezentacie PC, dataprojektor, Internet, int.tabula, Informativno - vykladova metdda,
softvér, harky, problémova metdda
8 Experimentalna ¢ast’ Hustomer, nadoby, voda, sol, lyzicka, Dohovor, praca v skupinach, frontalny
vajcia spOsob prace
7 Frontalne opakovanie nového ugiva, prehlbovanie PC, dataprojektor, Internet, int.tabula, Forma otazok, cvicenia pri int. tabule
zakladnych pojmov softvér

Spatna vazba: Zavere¢né frontalne opakovanie u€iva pomocou int. tabule, formou otdzok a odpovedi
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Model vyuéovacej hodiny — OBSAH

Téma: Potdpanie, plavanie a vznédSanie sa telesa v kvapaline

Typ hodiny: kombinovana

Forma vyuc€ovania: frontalna, hromadnd, skupinova, kooperativna

Metoéda vyuc€ovania: kombinovand, vyklad, dohovor, experimentna metéda, znadzornenie

Vychovno-vzdelavacie ciele:

e rozvijanie predstavivosti
e presnost vo vyjadrovani a zapisovani poznamok
e aktivacia Ziakov
e rozvijanie schopnosti timovej prace
Motivacia:

Praca s jednotlivymi sninkami (podrobne rozpisané nizSie). Pracu zaCneme zopakovanim formou
otdzok a odpovedi. Cielom vyu€ovacej hodiny a vzdelavacich technolégii je ufah&it pripravu na
vyuCovanie a obohatit’ ju interaktivne a multimedialne prvky. Pripravit’ taki vyu€ovaciu hodinu, ktora
bude pre ziakov zaujimava, motivujlica a ucenie sa stane pre nich zazitkom.

Pomodcky:

vlastné flipcharty (snimky) pomocou softvéru Smart Notebook 10, PC, dataprojektor, int.tabula,
Internet, harky, hustomer, nadoby, voda, sol, lyZicka, vajcia

Postup a obsah vyuéovania:

Organizacné cCinnosti

Uvod — prehlbovanie preb. udiva

Vyklad uciva - online prezentacie

Experimentalna Cast

Frontalne opakovanie nového uciva, prehlbovanie zakladnych pojmov

Spatna vazba: Zavereéné frontalne opakovanie uciva pomocou int. tabule, formou otazok a odpovedi

Pojmy: Archimedov zakon, spravanie telies, hustota kvapalin, tiaZ, rovnovaha, vztlakova sila
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Obsah vyuc€ovania:

1. flipchart (snimka)
Mechanické vlastnosti kvapalin

Mo6zeme vyuzit frontdlnu formu vyucby s pouZzitim
dataprojektoru a s interaktivnou tabulou. Pri odpovedi sa
neskusa len pamat, ale aj praktické zru¢nosti. Kliknutim
na hviezdiCky mézeme kontrolovat mena vedcov.
Pomocou funkcie rolety jednotlivé &asti su prekryté.
Kliknutim na bunky dozvieme zakony o mechanické
vlastnosti kvapalin. Kizelnym perom zvacsime portréty

vedcov.

2. flipchart (snimka)
Archimedov zdkon

Kliknutim na otazku sa objavi Archimedov zakon.
Tahanim otaznikov sa objavia presné, dolezite
informacie.  Odstranenim  rolety  (pouZivame na
diferencované vyucCovanie) sa pusti animacia na

vztlakovu silu.
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3. flipchart (snimka)
Plavanie telies

VypocCuvanie videa zinternetovej strAdnky Planéta
vedomosti. Odfotime obrdzku pomocou softvéru
interaktivnej tabule a spatne mézeme pozriet a pracovat

S Nou.
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4. flipchart (snimka)
Porovnavanie velkosti vztlakovej sily zavislosti

objemu telies

Kliknutim na relacné znaky mensi, vacsi, rovna sa, znaky
vztlakovej sily, ktoré su nekoneéne klénované. Ziaci
porovnavaju, doplnia tabufku — davaju znaky na prislusné
miesto. RieSenia su prekryté pod bunkami — sebakontrola
— klik na bunky je mozna kontrola, ¢i pracovali spravne,
alebo & sa eSte vyskytuje chyba. Ziadané miesto
oznac¢ime kruhom atak sa pozornost sustredi len na to

miesto. (Lupa — spotlampa).
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5. flipchart (snimka)
Spravanie telies

Animacia o spravanie telies, pomocou  znakov
(nekonecné klénovanie) ziaci dopliaju tabulku. Kliknutim
na otazniky sa objavia spravne rieSenia.

Odstranenim rolety sa objavi Gloha, Ziaci utvoria vhodné

dvojice pomocou metoédy ,Drag and Drop!” (,Chyt a
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QY Cemertl)Cszik /lebeg / tahaj!”). Tahanim hviezdy sa da kontrolovat spravnost
rieSenia pomocou techniky - Inverz.
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Plavanie telies

Ako vplyva ndklad a slanost mora na spravanie lodi.

Experimentné préaca
Pokus o spravanie telies so zmenou hustoty kvapalin.

V tom pripade hustomer — voda — sol — vajce.
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UcCitel ma moznost systematicky ziskavat poznatky o miere osvojenia daného uciva, ulozit
dany jav, porovnat predchadzajuce poznatky so su€asnymi. Dopredu pripravené stranky sa mozu
vytlait. Materidly su idealne pre vyuZitie aj pri vysvetfovani novej latky, kde ucitel stojaci pred
interaktivnou tabulou méze detom nazorne predvadzat’ ukazky.

Vyber u€ebnej témy je v sulade s osnovami a vzdelavacim programom. UCivo je v sulade
s poziadavkami na vedomosti a zru€nosti vzdelavacieho Standardu.

Poznamka

Kvalita snimok na inStruktaZnom videi je zavisla od poruchy dataprojektoru.

Dakujem za pozornost!

Mgr. Tamas Bona
ZS s VIM J6zsefa Kovatsa

Batorove Kosihy
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