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Nazov vyucéovacej hodiny: Pouzitie Pytagorovej vety v praxi
Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: Tatiana HruS¢akova

Nazov $koly: ZS Bernolakova Vranov nad Toplou
Predmet: Matematika
Roénik: Osmy

Tematicky celok: | Pytagorova veta

Téma hodiny:

Pouzitie Pytagorovej vety v praxi

Ciel: Kognitivne ciele:

Viychovné ciele:
1. Rozvijat predstavivost a logické myslenie u Ziakov
2. Spéjanie tedrie s praxou
3. Viest Ziakov k presnosti a spravnej interpretacii numerickych vypocétov

1. Vediet zapisat Pytagorovu vetu pri kazdom oznaceni pravouhlého trojuholnika
2. Precvicit vypocet prepony, alebo odvesny pravouhlého trojuholnika
3. Vediet pouZit Pytagorovu vetu na rieSenie uloh z praxe

Specifické ciele: Prepojenie teoretického vyu€ovania s beznym Zivotom

Medzipredmetové vztahy:

Informatika

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ovladanie prace s PC a interaktivnou tabulou (IT) - eBeam

Poziadavky na zruénosti uéitela:

Ovladanie prace s PC, dataprojektorom a IT — eBeam, poznat portal Planéta vedomosti

pocet . , « .
mindt ¢innost pomdocky metddy a formy
Organizacna Cast: kontrola pritomnosti : . .
2 Siakov, zapis do TK, ciel hodiny Triedna kniha Dialog
Zopakovanie zakladnych vedomosti PC, dataprojektor, IT — eBeam, Motivacny _rozh ov,or, opakovar,ne h
15 . . . . formou videi a Uloh na Planéte
o Pytagorovej vete Portal Planéta vedomosti .
) vedomosti
Ziaci sa striedaju pri interaktivnej tabuli
D e . PC, dataprojektor, IT — eBeam, a rieSia zadané priklady z Planéty
21 Riesenie praktickych uloh Portal Planéta vedomosti vedomosti, ostatni poc€itaju do zoSita,
vysvetlovanie, brainstorming
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5 Frontalne opakovanie Zosit, tabula Fixacna metdda, diskusia

2 Zaver, zadanie domacej ulohy ucebnica

Spatna vazba: Pocas celej vyuCovacej hodiny, pri opakovani, pri praci na tabuli, na zaklade odpovedi ziakov a pri frontdlnom opakovani.
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Model vyuéovacej hodiny - OBSAH

Téma: PouZitie Pytagorovej vety v praxi
Typ hodiny: Hodina zakladného typu
Forma vyucovania: Kombinovana
Metoda vyu€ovania: Metdda opakovania a precvi¢ovania, motivaény rozhovor, multimedialny vyklad,
individualna praca, riadeny rozhovor
Vychovno-vzdelavacie ciele: - zopakovat' zapis a znenie Pytagorovej vety
- rozvijat logické myslenie — geometricky dékaz
- poditat priklady na vyuzitie Pytagorovej vety v realnom Zivote
Pomoécky: PC, internet — portal ,Planéta vedomosti“, eBeam, tabula, zoSit, pisacie potreby
Didaktické ciele: samostatnost rieSenia problémovych uloh, predstavivost, upevnovanie a vyuzitie

nadobudnutych poznatkov
Postup a obsah vyuéovania:

1. Organiza€na €ast’: Zapis do triednej knihy, kontrola dochadzky, oboznamenie Ziakov s ciefom

dnesnej hodiny.

2. Opakovanie: zakladné pojmy z tematického celku, dékazy a cvi€enia na zopakovanie cez Planétu

vedomosti (digitalne kurikulum).
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Uloha pre Ziakov, aby priradili Pytagorovu vetu k prisltchajucemu trojuholniku. Tato tlohu som zvolila
kvoli tomu, Ze mnohi Ziaci si zafixovali PV ako : a + b?= ¢? a pri rie$eni Gloh s inym oznagenim stran
mali problémy so zapisom.

Spat':: Kurz 'Matematika Il ZS - uéitel” :: 47. Pytagorova veta

| = Pytagorova veta
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UloZit/Zavriet

Geometricky dokaz PV:

Spit’' :: Kurz 'Matematika 11 Z$ - uéitel” :: 47. Pytagorova veta

| [ Pytagorova veta

strana 821 EI
s Pytagorova veta — geometricky dokaz <J1234567[89mw >
i s i N I
= Dokazte Pytagorovu vetu pouZitim znazornenia niZsie. Presunte €asti dvoch
mensich stvorcov a tym vyplnte najvacsi stvorec.
(<] [®8] [FE&JE]] S

UloZit/Zavriet
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Video, ako mbézeme zostrojit pravouhly trojuholnik pomocou $pagatu.(Tuto metddu pouzivali uz stari

Egyptania pri stavani pyramid)

spat': Kurz 112§ - uéitel" : 47. Pytag veta

I [ Pytagorova veta | stana 1221 [+
.. Zostrojenie pravouhlého trojuholnika <4serssnnun >

(<e]@  [@] [ERJET =[]

4. Riesenie praktickych uloh: Ziaci postupne rieSia zadané ulohy z redlneho Zivota.

Brainstorming — sami nachadzaju rdézne rieSenia a spolo¢ne vyberame tie spravne
a najlogickejsie.

Pri tomto priklade na uréenie vysky stromu zd6raznim aktivhu ochranu lesov a dolezitost vysadby

stromov.

Spat’:: Kurz 'Matematika Il ZS - uéitel” :: 47. Pytagorova veta

[ Pytagorova veta strana 1421 4]

.. Uréovanie vysky <] 67 8 9 10112131415 [>
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= Uréte vysku stromu z ilustracie s presnostou na 1 desatinné miesto. Doplitte.
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Postupne rieSime dalSie zaujimaveé priklady:

Spat's Kurz 128 - uitel = 47. Pytag

(%] Pytagorova veta

I SRR l i E' « Di2ka strany <] 78 8 w2136 [>
. Pouzitie Pytagorovej vety s 18 9wnenus > i
i

Spat's: Kurz 1176 - yéitel" :: 47. Pytag veta | suana 1621 [+ ]

3m

Vyska viajkového stipa bola okolo [5.15 | m (2 d.m.).
Dizka strany obrazovky je priblizne [ | palcov (1 dm).
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Spat': Kurz 1175 - ugiter": 47. Pytag veta
| [ Pytagorova veta { suana 2021 [4]
Kolmé ulice Juuuiswisupa >
if Spat':: Kurz 11 ZS - uéiter" = 47. Pytag veta
i
= Sulieto ulice kalme?
[ Pytagorova veta l stiana 2121 [(4]

5 Obdiznikova doska Juounssasean >

{J Polica na knihy musi byt vyrobena s velkou presnostou. Strany boku police boli
odmeraneé (nacrt na obrazku). Ma bok police obdiznikovy tvar?
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Uil Zawriet

4. Frontalne skusanie, zaver: zopakovanie dnesnej témy, o sme sa naucili.

Zhodnotenie prace Ziakov pocas celej hodiny.

Zadanie domacej ulohy z u€ebnice.
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