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Nazov vyucéovacej hodiny: Pravdepodobnost s Planétou vedomosti (dvojhodinovka)

DIGITALNE KURIKULUM

v‘\“’ Planéta vedomosti®

Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: RNDr. Anna Homolova

Nézov Skoly: Stredna odborna Skola, Bzinska 11, Nové Mesto nad Vahom
Predmet: Matematika

Roénik: Stvrty

Tematicky celok: | Pravdepodobnost

Téma hodiny:

RieSenie prikladov z pravdepodobnosti, Statisticka pravdepodobnost

Ciel

Vychovné ciele:

Kognitivne ciele:
Ziak vie pouzit definiciu klasickej pravdepodobnosti na vypodet pravdepodobnosti, vie urobit rozbor slovnej tlohy, vie
logicky zdbvodnit postup rieSenia ulohy, pouziva nadobudnuté zru€nosti a vedomosti na rieSenie uloh z realneho

Zivota a praxe, vie pouzit relativnu pocetnost pri rieSeni uloh.

UCit sa ucit, kontrolovat sa navzajom, pracovat’ v time a vediet’ obhajit svoj nazor, zdravo vediet taktizovat

Specifické ciele:

Vediet' sa rozhodnut, zvolit taktiku, spolupracovat

Medzipredmetové vzt'ahy:

Ekonomika, uvod do sveta prace, reélny Zivot

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ziak vie riesit zakladné kombinatorické Glohy, vie poZit vzorec na vypodet klasickej
pravdepodobnosti a vzorec pre relativnu pocetnost, vie pouzivat portal vzdelavania

https://Ims.iedu.sk.

Poziadavky na zruénosti uéitela:

Dokaze ziakov motivovat, vytvarat priestor na sebarealizaciu zZiaka a prezentaciu jeho nazorov,
pozna uCebné Styly Ziakov, vie navodit’ priaznivu pracovnu klimu a vie pouZivat portal vzdelavania

https://Ims.iedu.sk.
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Oboznamenie ziakov s ¢innostou na hodine, Lms.iedu.sk, e-beam

navodenie atmosféry a zapisy do triednej

knihy. Priprava prostredia.

Zhodnotenie samostatnej prace Ziakov na
predchadzajucej hodine — samostudium na

portdli https://Ims.iedu.sk

Slovné hodnotenie prace Ziakov a ich
vyrieSenych uloh - prezenéne uditel,
vizualizacia hodnotenia na portali

www.planetavedomosti.sk
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18 Rozbor uloh z pracovného listu a obhajoba Lms.iedu.sk, e-beam Diskusia ziaci a uditel, riadeny rozhovor
rieSenia ziakmi
20 RieSenie dalSich uloh z pravdepodobnosti Lms.iedu.sk, e-beam, PC, Vizualizcia slovnych uloh,

z praxe a realneho Zivota Zetony na losovanie Ziakov k tabuli | precviCovanie vypoctu
pravdepodobnosti - frontalne aj
individualne

20 RieSenie dalSich uloh z pravdepodobnosti Pracovny list - Vo firme, obrazok na Skupinova praca - sutaz medzi
Z praxe a realneho Zivota sledovanie priebehu sutaze na skupinami
magnetickej tabuli, farebné listocky,
zoSity, perda, kalkulacky
20 Statisticka pravdepodobnost’ - pojem Lms.iedu.sk, e-beam, Vyklad ucitela a demonstracia pojmov

a rieSenie prikladov Zetdny na losovanie Ziakov k tabuli na prikladoch z portélu, rieSenie

prikladov Ziakmi
5 Vyhodnotenie cinnosti na dvojhodinovke, Hodnotenie - prezencne
zadanie domacej ulohy a upozornenie na

Cinnost’ na dalSej hodine

Spatna vazba:
PriebeZne pocas celej dvojhodinovky hodiny:

¢ Na zaciatku hodiny bolo hodnotenie samostudia na predchadzajicej hodine (vizualizacia po&tu chyb, ¢asu straveného samostiadiom na

predchadzajucej hodine a percentuélnej ispesnosti).
e Prirozbore domacej ulohy — rieSenie pracovného listu z pravdepodobnosti - v ramci diskusie hfadanie moznych rieSeni, porovnanie

svojho nazoru s ndzorom ostatnych Ziakov.

e PririeSeni dalSich uloh z pravdepodobnosti z praxe a realneho Zivota, tiez pri Statistickej pravdepodobnosti - spravnost rieSenia
overovana priamo zvukovym signalom na portali a tieZ diskusiu o spravnosti rieSenia.

e Pri skupinovej praci - kontrola spravnosti uvaZzovania a rieSenia prikladov vyu€ujucou ihned po vyrieSeni ulohy, vizualizacia Uspesnosti
skupinovej prace na magnetickej tabuli.
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Model vyucovacej hodiny —- OBSAH

Téma: RieSenie prikladov z pravdepodobnosti, Statisticka pravdepodobnost’

Typ hodiny: Hodina zakladného typu s vyuZitim interaktivneho portéalu https://Ims.iedu.sk

(dvojhodinovka).

Forma vyuc€ovania: Cvi¢enie — rieSenie slovnych uloh z praxe a realneho Zivota pouzitim definicie

pravdepodobnosti s vyuZitim interaktivneho portalu https://Ims.iedu.sk.

Metoda vyuéovania: Frontalne opakovanie a precvi¢ovanie, samostatna individualna praca Ziakov,

diskusia a riadeny rozhovor pri rozbore uUloh, sutaz skupin, vyklad s vizualizaciou uloh - vSetko

s vyuZzitim portélu https://Ims.iedu.sk.

Vychovno-vzdelavacie ciele:

Vediet pouzit definiciu klasickej pravdepodobnosti na vypocet pravdepodobnosti, urobit’ rozbor slovnej

ulohy, vediet logicky zdbévodnit postup rieSenia ulohy, vediet pouZit’ relativnu pocetnost pri rieseni

uloh, pouzivat nadobudnuté zruénosti a vedomosti na rieSenie Uloh z realneho Zivota a praxe; vediet
spolupracovat’ v skupine, ucit sa zvolit spravnu taktiku a stratégiu pri praci v time.

Pomécky: e-beam tabula s pripojenim na Internet, osobné pocitace, portal https://Ims.iedu.sk,

magneticka tabula, pracovné listy, obrazok na sledovanie priebehu sutaze, farebné listoCky, Zetony

na losovanie Ziakov k tabuli.

Postup a obsah vyuéovania:

1. Oboznadmenie Ziakov s ¢innostou na hodine, navodenie atmosféry a zapisy do triednej knihy.
Zhodnotenie samostatnej prace Ziakov na predchadzajicej hodine — samostadium na portali
https://Ims.iedu.sk.

Vyucujuca slovne zhodnotila odovzdanie tloh: pracovného listu v dokumente prac list2.doc cez portél

a lekcie ,pravdepodobnost”, ktord bola vytvorena z vybranych prikladov portalu a na ktorej pracovali

Ziaci individuélne svojim tempom na predchédzajucej hodine pod dohladom vyucujtcej.
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2. Rozbor uloh z pracovného listu v dokumente prac list2.doc (subor v prilohe) a obhajoba rieSenia
Ziaka.

Na prezentaciu jednotlivych Gloh boli vyberani ti Ziaci, ktori mali Ulohu vyrieSenu spravne. Obhajovali

svoje rieSenie pred ostatnymi Ziakmi. Riadenym rozhovorom boli nabadani k hfadaniu inych postupov

rieSenia.

3. RieSenie dalsich uloh z pravdepodobnosti z praxe a realneho Zivota — vybrané ulohy z portalu:
Matematika |. ZS - Ziak —38.—- 6. 5,6, 7, 8
Matematika |. ZS — Ziak - 39.-¢. 3, 4,5, 6
Matematika |. ZS — Ziak — 84. - & 3, 5, 6
Ziaci riesili frontalne, vzdy jeden pri e-beam tabuli a navzajom sa k tabuli losovali Zetonmi z vrectska
— &islo Zeténu zodpovedalo ich katalégovému éislu. Ostatni sledovali odpovede spoluZiakov a dopiriali

ich, pomahali rieSit Ziakovi pri e-beam tabuli.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk
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Traja vybrani Ziaci v tom Case rieSili samostatne dlohy na PC. Boli vybrani ti, ktorym nerobil problém

samostatne napredovat’ na predchéadzajucej hodine.

4. RieSenie dalSich uloh <z pravdepodobnosti z praxe arealneho Zivota - praca v skupinach

(pracovny list Vo firme-prac list.doc v prilohe).

Ziaci sa sami rozdelili do 3 skupin (v triede bolo 12 Ziakov) — vytvorili 3 pracovné timy, ktoré navzajom
sutazili. Kazdy tim dostal vytlaceny pracovny list. Obsahoval dlohy réznej bodovej narocnosti

oznacené aj farebne:
A A A

9 prikladov po 1 bode, 1 priklad za 2 body, 2 priklady za 3 body, 2 priklady za 4 body, 1 priklad 6-bodovy.

Na magnetickej tabuli bol obrdzok s prislusnym poctom farebnych trojuholnikov.

Tak ako v skutocnej firme je dbleZité zvolit’ spravnu taktiku a stratégiu,

aj skupiny si mali zvolit postup taky, aby ¢o najskér ziskali 10 bodov. A

Kazdé skupina bola odliSena farebnymi listockami (ruzovi, ZIti, modri).

Ak tim vypocital priklad, dal si skontrolovat’ spravnost rieSenia. A A A

Ked bola uloha vyrieSena spravne, svoj farebny listok prilepil na tabulfa na trojuholniéek s bodovou
hodnotou, ktora zodpovedala prislusnej farbe. Predpokladany maximélny ¢as pocitany na aktivitu bol
odhadnuty na 25 minut. Ziaci so zapalom riesili, po 20 minttach sa ruzovym podarilo ziskat' 10 bodov
a sutaz skoncila. VSetci poCas celej sutaze mali moznost sledovat priebeh hry, menit taktiku

a sledovat ako im pribudaju body.
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Zaverom skupinovej prace prisli Ziaci sami na to, Ze obrazok, do ktorého nalepovali listoCky za

spravne odpovede, predstavuje schému - Pascalov trojuholnik.

- Ruzovi: 1+1+1+1+1+1+1=7
A Modri: 1+1+4+4 =10

ZIti: 1+1+1 =3

Tym si aj zopakovali a pripomenuli ako sa pomocou Pascalovho trojuholnika da rychlo vycislit

]

kombinacné Cislo (pripomenutie  predchadzajuceho tematického celku Kombinatorika).

5. Statistické pravdepodobnost - pojem a rieenie prikladov, dal$ich tloh z pravdepodobnosti.
Viyudéujica na prikladoch z portalu, éast: Matematika |. ZS — 132 - Ziak - & 2 a 3 vysvetlila
a demonstrovala ako suvisi pojem relativna pocCetnost a vypocet relativnej pocetnosti so
Statistickou pravdepodobnostou. Potom opét’ boli losovani Ziaci k tabuli, kde sa postupne striedali

pri rieSeni Gloh z portalu: Matematika 1. ZS — 132 - Ziak - ¢. 4, 5, 6.

6. Vyhodnotenie <¢&innosti na dvojhodinovke, zadanie domacej ulohy a upozornenie na ¢&innost na
dalSej hodine — Ziaci dostali za domacu ulohu prepocitat zvy$né tlohy z pracovného listu Vo firme,
ktory maju k dispozicii na portali ako Studijny material. Aktivni Ziaci boli slovhe pochvaleni za
ginnost’ na dvojhodinovke. Ziaci v skupine, ktora vyhrala sitaz, boli hodnoteni znamkou vyborny.
V8etci pritomni boli upozorneni na odovzdanie domacej udlohy do terminu a na pisomné

preverenie nadobudnutych zru¢nosti na nasledujucej hodine.
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Didaktické ciele:

Rozvijat’ schopnost’ Ziakov samostatne pracovat’s informaciami, ucit’' sa ucit, kontrolovat’ sa navzajom,

pracovat’ v time a vediet’ obhajit' svoj nazor.

V Novom Meste nad Vahom 22.3.2010

Vypracovala: RNDr. Anna Homolova
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