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Nazov vyucovacej hodiny: Uréovanie pravdepodobnosti
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: PaedDr. Monika Kolkova/Mgr. Drahomira Kovarikova

Nazov 3koly: Gymnazium Alberta Einsteina Bratislava
Predmet: Matematika
Roénik: Druhy bilingvalnej rusko-slovenskej sekcie

Tematicky celok:

Kombinatorika a Pravdepodobnost

Téma hodiny:

RieSenie Uloh z pravdepodobnosti

Ciel

Kognitivne ciele :Osvojit' si zakladné pojmy pravdepodobnosti —udalost, nahodna a ista udalost, mozna a nemozna
udalost. Priviest' Ziakov k vypoctu pravdepodobnosti nastatia danej udalosti. Rozvinut intelektoveé spbsobilosti

a poznavacie schopnosti vnimania a predstavy vzniku a pouZivania pravdepodobnosti. Naucit' na prikladoch

a situaciach zo zZivota rozpoznavat moznu, nemoznu a istu udalost. Implementovat’ vztahy na vypocet moznosti
pomocou variacii s a bez opakovania.

Vychovné ciele: Vytvorit' u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam, k vyuZivaniu IKT prostriedkov
a vyukovych programov na vyucovacej hodine.

Specifické ciele:

Poskytnut zakladnu terminolégiu z pravdepodobnosti, vyklad a precvi¢enie ziskanych vedomosti uciva, rozvijat
zruénost' Ziakov v pouZivani vyukového programu Planéta vedomosti

Medzipredmetové vzt'ahy: | Matematika

Rozlisit moznost nastatia skimaného javu, vediet riesit zakladné ulohy na pouzitie variacii

Poziadavky na zruénosti ziakov: | s opakovanim a bez opakovania, vediet premenit desatinné Cislo na percenta, vediet pracovat s

percentami

Poziadavky na zruénosti uéitela:

Schopnost odborného matematického vyjadrovania , vediet pracovat s IKT prostriedkami, vediet
pracovat v Microsoft Word a vo vyukovom programe Planéta vedomosti

pocet

minct ¢innost’ pomdcky metody a formy
10 Opakovanie poznatkov z predchadzajucej Dataprojektor, notebook pripojeny na | Vypocet, otazky a odpovede, Ziaci
hodiny Uvod do Pravdepodobnosti internet, interaktivna tabula, pristup priebezne vypliaju pracovny list

do programu planéta vedomosti(dalej

len PPV), kurz Matematika Il ZS — uéitel,
kapitola Hadzanie mincami
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5 Pocuvanie videa PPV Rovnako Dataprojektor, notebook pripojeny na | Otazky, odpovede, vysvetlenie pojmu
pravdepodobné udalosti internet, interaktivna tabula, pristup rovhako pravdepodobné udalosti, Ziaci
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, priebezne vypifaju pracovny list
kapitola rovnako pravdepodobné udalosti
5 Hra s ruletou Rovnako pravdepodobné Dataprojektor, notebook pripojeny na | Spolu s vyu€ujucim hraju ruletu,
udalosti internet, interaktivna tabula, pristup a zapisuju vysledky hry, potom
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, spolocne robia analyzu hry z hladiska
kapitola rovnako pravdepodobné udalosti pravdepodobnosti, Ziaci priebezne
vypinaju pracovny list
10 Analyza hodu dvoma hracimi kockami Dataprojektor, notebook pripojeny na | Hladanie rieSenia, ziaci priebezne
internet, interaktivna tabula, pristup vypifiaji pracovny list
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel,
kapitola Menej a viac pravdepodobné
udalosti
5 Implementacia pouZitia variacii pre hod Dataprojektor, notebook pripojeny na | ZovSeobecnenie vztahu pre vypocet
fubovolnym poctom kociek internet, interaktivna tabula, pristup pravdepodobnosti pomocou variacii pre
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, hod lubovolnym podtom kociek, ziaci
kapitola Hod kockou priebeZne vypifaju pracovny list
10 PrecviCenie implementacie variécii do Dataprojektor, notebook pripojeny na | Vyudujuci rieSi ulohu 1 spolu so Ziakmi.

pravdepodobnosti

internet, interaktivna tabula, pristup

do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel,
kapitola Hod kockou

Ulohu 2 Ziaci rieSia samostatne, Ziaci
priebezne vypliaju pracovny list

Spatna vazba:
Hodina bola pre Ziakov velmi zaujimava, motivovala ich k ziskavaniu novych poznatkov s pravdepodobnosti, rychlejSie si osvojili

pojmy, vypocet pravdepodobnosti a prepojenie s tlohami, v ktorych sa vyuZivaju variacie.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: RieSenie Uloh z pravdepodobnosti

Forma vyu€ovania: Vysvetlovanie a prehlbovanie uciva

Metdda vyu€ovania: Vykladovo-interaktivna

Vychovno-vzdelavacie ciele: Vytvorit u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam,
k vyuZivaniu IKT prostriedkov a vyukovych programov na hodine matematiky. Osvojit si zakladné
pojmy pravdepodobnosti —udalost, nahodna a ista udalost, mozna a nemozna udalost’. Priviest ziakov
k vypoltu pravdepodobnosti nastatia danej udalosti. Rozvinut' intelektové spbsobilosti a poznavacie
schopnosti vnimania a predstavy vzniku a pouzivania pravdepodobnosti. Naucit na prikladoch
a situaciach zo zivota rozpoznavat moznu, nemoznu a istu udalost. Implementovat’ vztahy na vypocet
mozZnosti pomocou variacii s a bez opakovania.

Pomocky: dataprojektor, notebook pripojeny na internet, interaktivna tabufa, pristup do PPV

Postup a obsah vyuéovania:

1. Cez internet sa prihlasime do PPV, vyhladame kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Hadzanie
mincami.

Nastavime znakom plus 5 minci a tladidlom hodit vytvorime vzorku 4 hodov, v pravej Casti ju
zapiSeme.
Napr. EECCE

ECCCC

CEEEE

ECCCC E- erb mince, C- Cislo mince

Vypocitame percentualne zastupenie vyskytu E a C v naSej vyrobenej vzorke.
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Teda P(E) _ 9w P(C) B %
20 20
3 100%
Zaver: 20 20

Nakoniec Ziaci v PL vyplnia odpovede. Doplnia délezité Udaje do zhrnutia pracovného listu.

Text:

Zhrnutie:

Pravdepodobnost nemozného javu P(A) =0.

Pravdepodobnost istého javu P(A) =1.

Pravdepodobnost mozného javu 0< P(A)<1.

Pustime video kurz Matematika Il ZS — ugitef, kapitola Rovnako pravdepodobné udalosti. Ziakom zhrnieme
poznatky z videa. Ziaci v PL po vypo&uti videa vyplnia odpovede na otazky odpovedajtice tejto
téme.

Kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Rovnako pravdepodobné udalosti, nastavime hrat a zapisujeme
moznosti padnutia Cervenej a modrej farby. Zapisujeme pocCet padnuti farby na rulete ako jav
A ajav B. Vysvetlime pre€o je pravdepodobnejSie, Ze padne na rulete farba, ktora ma viac
policok.

Kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Menej a viac pravdepodobné udalosti, vyrieSime spolu ulohu,
avpravej Casti tejto kapitoly urobime analyzu hodu dvoma hracimi kockami pomocou
Stvorcovej siete suctu bodov pri su€asnom hode . Napr. Aka je pravdepodobnost, Ze sucet
bodov padne menej ako6, a pod.

Kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Hod kockou, Zhakom + nastavim 3 kocky, urobime 10 hodv

kockami, v pravej Casti zapisujeme len sucty bodov, ktoré padli na kockach naraz.
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Potom zadavame otazky, napr. aka je pravdepodobnost v nasej vzorke padnutia suctu 12,
a podobne.

6. Vypocet pravdepodobnosti Hod [ubovolnym poétom kociek zovSeobecnim pouzitim variacii

s opakovanim. Napr. Kolko je véetkych moznosti stétov bodov na 3 kockach ...vysledok 6°.
7. RieSime ulohu 1 a tlohu 2, zadanie uloh je pripravené v pravej €asti kurz Matematika Il ZS — ugitel,
kapitola Hod kockou a zaroven aj v PL.

Ulohal: Akéa je pravdepodobnost, Ze pri hode troma kockami padne stuéet bodov 4?

RieSenie: 211,112,121 P(A) = 6%

Uloha2: Akéa je pravdepodobnost, Ze pri hode $tyrmi kockami padne sucet bodov 6?

. : 10
RieSenie: 1113,1131,1311,3111,1212,2211,2121,1122,1221,2112 P(A) :6—4
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Pracovny list 2 Rovnako pravdepodobné udalosti

Zopakovanie — Uvod do pravdepodobnosti
Uloha: Hod Styrmi mincami stucasne. Vytvorime vzorku 4 hodov. Skimame aka je pravdepodobnost
vyskytu erbu a ¢isla v naSej vzorke.

Zhrnutie:

Pravdepodobnost’ NnemoZN€RNo JAVU jJe...........eueeeeecccvissumemeemiissssssssssesnssssssssssssssnennes
Pravdepodobnost’ istého javu je....
Pravdepodobnost’ mozného javu nadobuda hodnoty ..............................................
Rovnako pravdepodobné udalosti

Aké udalosti nazyvame rovnako pravdepodobnymi?

Analyza hodu dvoma hracimi kockami:

Ulohal: Aké je pravdepodobnost, Ze pri hode troma kockami padne sucet bodov 47?

Uloha2: Aka je pravdepodobnost, Ze pri hode $tyrmi kockami padne sucéet bodov 67
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