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Nazov vyucéovacej hodiny: Priamky a uhly
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Maria Juhasova

Néazov koly: ZS s MS Vyvojova 228 Bratislava — Rusovce
Predmet: Matematika

Roénik: piaty

Tematicky celok: Geometria a meranie

Téma hodiny: Priamky a uhly

Ciel: Kognitivne ciele:

- Uvedomit si rozdiely medzi priamkou, polpriamkou a useckou a ich vzajomné polohy v ramci opakovania
- Vediet definovat zakladné rovinné geometrické Utvary
- Zaviest pojem uhol
- Vediet triedit uhly podfla velkosti
- Vediet pracovat s rysovacimi pomdckami
Vychovné ciele:
- Uvedomovat si vyznam matematiky ( geometrie ), ktora je si¢astou nasho zivota
- Roazvijat schopnost’ aktivacie a samostatnosti nielen na vyu&. hodine

Specifické ciele: Nadobudat a rozvijat vedomosti a schopnosti Ziakov.
Medzipredmetové vztahy: Fyzika, informatika, matematika, biolégia
Poziadavky na zruénosti ziakov: Praca s rysovacimi pomdckami, praca s interaktivnou tabulou
Poziadavky na zruénosti ucéitela: Praca s PC, interaktivnou tabulou, vyué¢bovym materialom
pocet < , N .
mindt ¢innost pomécky metddy a formy
2 Uvod - zapis témy ugiva a nepritomnych Zziakov do
triednej knihy
4 Motivacia — formou videa Ziakov motivovat’ a naviest | PC, dataprojektor, interaktivna tabula Video, demonstracia, cviCenie, rozhovor -
na tému vyu€ovacej hodiny frontalne
15 Opakovanie ( evokéacia ) — ¢o je to bod, priamka, | PC, dataprojektor, interaktivna tabula Video, cvienie, rozhovor - frontalne
polpriamka a usecka formou cvieni
15 Osvojovanie nového uciva ( uvedomenie si ) — | PC, dataprojektor, interaktivna tabula Video, cvi¢enie, demonstracia — frontalne,
zavedenie pojmu uhol ako geometricky Utvar a jeho individualne
rozdelenie podla velkosti
9 Upevnenie ( reflexia ) — rozdefovanie uhlov formou Didakticka hra - frontalne
hry a zadanie DU a zavere¢né zhodnotenie vyug.h.

Spéatnéa vazba:

Sledovanim odpovedi ziakov pri frontalnom kladeni otazok, aktivita Ziakov pri didaktickej hre, samostatnost Ziakov pri rieSeni cviCenia.
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Model vyuéovacej hodiny —- OBSAH

Téma: Priamky a uhly

Typ hodiny: hodina zakladného typu

Forma vyucéovania: frontalna, individualna

Metéda vyuc€ovania: rozhovor, demons$tracia, rieSenie cviCeni, praca s digitdlnym obsahom Planéta
vedomosti, didakticka hra

Vychovno-vzdelavacie ciele: Zopakovat si zakladné pojmy — bod, priamka, usecka, polpriamka, vediet ich
definovat' a rieSit ulohy s pouzitim ich vzajomnych poléh. Tiez by mal Ziak ovladat zakladné Specifikovanie
uhla ako zakladného geometrického utvaru, ako aj triedenie uhlov podla ich velkosti v stupriovej miere.
Pomaocky: interaktivna tabula, rysovacie pomocky, dataprojektor, poc€itac, pisacie pomocky

Postup a obsah vyucovania:

UVOD - zapis témy uciva a nepritomnych Ziakov do triednej knihy

MOTIVACIA — Gvodnou aktivitou Ziakov motivovat a navodit tému vyuovacej hodiny (geometria).

Kurz matematika IZS - Ziak - 22. Priamky a uhly, list 2

{ éﬁ Priamky a uhly EPE@EEr qun D ﬁ Briamigeaulity PP A b
Ake sary vidite? Aké utvary vidite?
®) S 0.0 © -2

Tu su tri fotografie jednej budovy fotené z troch réznych helikoptér.

Kvadre a kocky s frojrozmemé dtvary T2\ Z ktorej helikoptéry bola fotena ktora fotografia? Vyberte spravnu odpoved.
ObdiZniky, Stvorce a trojuholniky si 5
dvojrozmemé utvary. Dvojrozmerné ®
atvary leZia v rovine

! 1 @
Uloha ziakov: Rozlisenie dvojrozmernych = rovinnych a trojrozmernych = priestorovych = 3D Gtvarov formou

zaujimavého videa a hladanie ich prikladov vo svojom okoli
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OPAKOVANIE ( evokacia ) — U Ziakov evokovat po prazdninach predtym osvojené vedomosti a zru¢nosti.
Co je to bod, priamka, polpriamka, Usecka, kolmé a rovnobezné priamky ... ?

Uloha ziakov 1: Nadvézuje na predchadzajlcu aktivitu a Ziaci sami vlastnymi slovami definuji bod, priamku,
polpriamku a Usecku. Spravnost’ svojich ,definicii“ nasledne overuju pomocou cvi¢eni Kurz matematika 1ZS -

Ziak - 22. Priamky a uhly, list 3.
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Uloha Ziakov 2: Po zopakovani a upevneni si pojmov bod, priamka, polpriamka a Use¢ka, naviest Ziakov
pomocou dvoch pravitok na vzgjomnua polohu priamok. Aka vzdjomnu polohu dvoch a viacerych priamok
poznate? RieSenie cviteni Kurz matematika 1ZS - Ziak - 23. Vzdjomna poloha priamok a vnatornych uhlov

trojuholnika, list 2, 4. Ulohou Ziakov je vyznacit a spocitat kolmé priamky a tiez zostrojit rovnobezné priamky.

7 Vzajomna poloha priamok e Ve Voo Vo | A - ) Vzéquné poloha priamok . P Yo Vs Ve | . , -
{ﬁ avnutornych uhlov trojuholnika @] @é/‘ a)s)r J2m D Y. a vnaternych uhlov trojuholnika 4@‘3/@‘ sie)v (J a1
o s i ) i o 02

Kcl’kq priamok zviera s priamkou p ? Narysuite tri priamky, ktoré s -L_)(_,
Kolmé priamicy Z2\ pravy uhol? <&\ rovnobeiné s priamkou a. Na narysovanie
® Doplfite. Rovnobezné priamky priamky kliknite na dva body mriezky.
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V zavere etapy opakovania si Ziaci urobia hru Kde byvaju Harry, Yoko, Emmanuel a Lena? Kurz matematika
IZS - ziak - 23. Vzajomna poloha priamok a vnatornych uhlov trojuholnika, list 6. Nasledne po tom si aj
samotni Ziaci zahraju hru zo svojich miest .... Postavi sa ten, koho lavica je kolma na lavicu Julie!

Prikryju si rukami oci vSetci ti, ktorych lavica je rovnobezna s lavicou Vilka! A pod.

, \afzvar{%:‘lnrmj?:r:nl.r:lg\:i:rngfukholnika *@@@@@' <] 6/11 D

Kde byvaju Harry, Yoko, Emmanuel a Lena?

# Harry, Yoko, Emmanuel a Lena byvaju v §tyroch domoch vyznaéenych
¥ na mapke. Potiahnite tychto Styroch fudi do domov, kde byvaja.

Emmanuel byva na ulici,
ktora je kolma
na ulicu, kde byva Harry.

Lena byva v dome

na ulici rovnobeinej
s ulicou, kde byva Yoko.

'

-y

L

V etape opakovania priamok a ich vzajomnych poléh evokovat u Ziakov, Ze dve priamky navzajom vytvaraju

uhol. Formou otazok ich naviest na to, Ze vSetky r6znobezné a kolmé priamky zvieraju uhol.

Uloha Ziakov: Rozhliadnut sa okolo seba, kde v triede vidia uhol.

OSVOJOVANIE NOVEHO UCIVA ( uvedomenie si ) — Nadviazat na etapu opakovania ( evokécie ) a klast
Ziakom otazky: Ako vznikne uhol? Vedeli by ste vy sami vytvorit nejaky uhol? Postavim sa pred Ziakov
a oto¢im sa najprv o cely uhol, potom o priamy, pravy, tupy a ostry postupne a pytam sa ich. M6Zem
0 mojom otoceni povedat, Ze som sa otocila o nejaky uhol? Ked’ sa pozriem na sediaceho Vlada, pozeram
sa nariho pod nejakym uhlom? Ked’ otvorim okno, vznikne uhol? Ked otvorim dvere, otvaram ich pod
nejakym uhlom? a pod. Formou tychto otdzok ukazat Ziakom, Ze uhol nevytvaraju len dve priamky na

hodinach matematiky, ale uhly a matematika st vSade okolo nas.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk



Y&
v, ¢

Nasledne ziakom vysvetlit, Ze aj uhly sa urcitym spdsobom rozliSuju a ich Ulohou je pomocou videa prist’ na
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to, podla ¢oho uhly rozliSujeme. Kurz matematika IZS - Ziak - 22. Priamky a uhly, list 4.
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Ziaci si zapidu, aky je to priamy, cely, pravy, tupy, ostry a konkavny uhol. V pripade potreby pustit video
dvakrat, aby Ziaci stihli zachytit vSetky informacie o danom type uhla.

UPEVNENIE UCIVA ( reflexia ) — V tejto etape si so Ziakmi zahrame jednoduchd hru na zopakovanie
a upevnenie si uhlov aich rozdelovanie. Podobne ako som to Ziakom ukazala, pred tabulu sa postavi
dobrovolnik, ktorého vyzvem, aby sa otoCil o cely uhol, potom o pravy uhol a ostatni Ziaci ho kontroluju, ¢i sa
otaca spravne. Takto vystriedame este dvoch Ziakov, ktorym davame podobné ulohy, nech sa otocia o ostry
uhol, tupy, konkavny a pod. Na stazenie uz budeme pridavat konkrétne velkosti uhlov a ziak pred tabulou
musi uhol zaradit do skupiny a nasledne sa otocit, napr. 0 90° - pravy uhol, 45°- ostry uhol, Ziak sa teda
oto€i o lubovolny ostry uhol. Pre stazenie hry sa postavia v3etci Ziaci a budu sa otacat vsetci, kto zavaha
a otoCi sa nespravne vypadava. Posledni traja najSikovnej$i dostanu mall odmenu.

ZAVER - po skonéeni didaktickej hry so Ziakmi slovne zhodnotit’ vyucovaciu hodinu, opytam sa Ziakov na
ich pracu na hodinu, €i sa na hodine citili dobre. Zadanie domacej ulohy — najst v knihach, encyklopédiach
alebo na internete pismenami ktorej abecedy oznacujeme uhly a najst jej pismena.

Didaktické ciele: praktické zruénosti pri praci s PC, rozvijanie tvorivosti, komunikativnosti, samostatnosti,

reflexie.

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk



