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Nazov vyucéovacej hodiny: RieSenie linearnych rovnic pomocou ekvivalentnych uprav
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Tatiana HruS§¢akova

Nazov sSkoly: ZS Bernolakova Vranov nad Toplou
Predmet: Matematika
Roénik: osmy

Tematicky celok: | RieSenie linearnych rovnic a linearnych nerovnic

Téma hodiny: Uvodna hodina k tematického celku Rie$enie linearnych rovnic

Ciel: Kognitivne ciele:

1. Vediet' rozpoznat linearnu rovnicu

2. Vediet vyuZit ekvivalentné upravy rovnic pri rieSeni rovnic
3. Zopakovat a precviCit rieSenie rovnic

Vychovné ciele:
1. Rozvijat’ predstavivost a algoritmické myslenie u Ziakov
2. Prepdjanie tedrie s praxou, ucenie s hrou
3. Viest Ziakov k presnosti a spravnej interpretacii numerickych vypocétov

Specifické ciele: Prepojenie teoretického vyu€ovania s beznym Zivotom

Medzipredmetové vzt'ahy: | Informatika

Poziadavky na zruénosti ziakov: | Ovladanie prace s PC a interaktivnou tabufou (IT) - eBeam

Poziadavky na zruénosti uéitel'a:

Ovladanie prace s PC, dataprojektorom a IT — eBeam, poznat' portal Naucteviac.sk

(Planéta vedomosti)
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mint Cinnost pomdcky metody a formy
Organizacna Cast: kontrola pritomnosti : : o
2 Siakov, zapis do TK, ciel hodiny Triedna kniha Dialog
Zopakovanie zakladnych vedomosti PC, dataprojektor, IT — eBeam, Motivacny ro ZhOV(,)r’ opakovarjlg B
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Naucteviac.sk
1

www.planetavedomosti.sk

planeta@agemsoft.sk



¥
Wb
Y.

Planéta vedomosti®

DIGITALNE KURIKULUM

PC, dataprojektor, IT — eBeam,

Ziaci sa striedaju pri interaktivnej tabuli
a rieSia zadané priklady z Planéty

15 RieSenie praktickych uloh Portal Naucteviac.sk vedomosti, ostatni po€itaju do zosita,
vysvetlovanie, brainstorming
9 Frontalne opakovanie ’Zosn, PC’. Fixacna metdda, diskusia
Portal Naucsaviac.sk
1 Zaver, zadanie domacej ulohy Portal Naucsaviac.sk

Spatna vazba: Pocas celej vyu€ovacej hodiny, pri opakovani, pri praci na tabuli, na zaklade odpovedi Ziakov a najma pri praci na portali

Naucsaviac.sk.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Uvodna hodina k tematického celku Rie$enie linearnych rovnic
Typ hodiny: Hodina zakladného typu
Forma vyucovania: Kombinovana
Metoda vyu€ovania: Metdéda opakovania a precviCovania, motivacny rozhovor, multimedialny vyklad,
individualna praca, riadeny rozhovor
Vychovno-vzdelavacie ciele: - vyuZivat ekvivalentné upravy rovnic pri rieSeni linearnych rovnic
- rozvijat logické myslenie — spravne urCenie hezname;j
- pocitat priklady na vyuZitie linearnych rovnic v redlnom Zivote
Pomoécky: PC, internet — portal ,naucteviac.sk”, ,naucsaviac.sk”, eBeam,
tabula, zo8it, pisacie potreby
Didaktické ciele: samostatnost rieSenia problémovych uloh, predstavivost, upeviniovanie a vyuZitie

nadobudnutych poznatkov
Postup a obsah vyuéovania:

1. Organizaéna ¢ast’: Zapis do triednej knihy, kontrola dochadzky, oboznamenie ziakov s cielom

dnesnej hodiny.

2. Opakovanie: Zakladné pojmy z tematického celku, videa a cvi€enia na zopakovanie cez Planétu

vedomosti (digitalne kurikulum). — portal ,naucteviac.sk".
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Praca s interaktivnou tabulou:

Video, ktoré nam definuje, €o je vlastne linearna rovnica, ako ju mézZeme zapisat. Tieto animacie su
velmi vhodné, aby ziakom nazorne predviedli, naéo mdzu pouzit linearne rovnice v realnom zivote.

KedZe ich €astou otazkou je: ,Naco mi to bude?”

Popis

>

materialu
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| strana 11 [] |
s Rovnica
Rownost' dvoch matematicleyych wrazov s tou
istou neznamou X vieme vZdy upravit' na tvar:
ax-b=0 al.a.x=b,
kde x je neznama, a , b sd gisla,
pricoma+ 0
Tuto rovnicu nazywame linedrna rovnica s
jednau neznamau
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Nazorna animacia, ako mézeme pouzit’ ekvivalentné upravy pri vypocCitani hmotnosti jedného citréna.

| | strana 11 |1||

s Hmotnost jedného citrona

Ekvivalentné upravy rovnic:

- “ymena lave] a prave] strany rovnice

- Prititanie toho istéhao Eisla alebo mnohotlena k abichaom
stranam rovnice

- Qd&fttanie toho istého &fsla alebo mnoholena od
ohidvoch stran ravnice

- Wynasobenie oboch stran rovnice tym istym nenulovym

] Sislam
=~ .
00,00 | 00:21 @@ - - Wydelenie ohidvoch stran rovnice tym istym nenulovym
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3. Riesenie praktickych uloh: Ziaci postupne rieSia zadané ulohy z redlneho Zivota.

Brainstorming — sami nachadzaju rézne rieSenia a spoloéne vyberame tie spravne a najlogickejSie.

Vzdélani neni pouhym nashromazdénim jednotlivych védomosti, jako téstem neni mouka,
voda, siil, kvasnice atd. dohromady nahazené.
Tomas Garrigue Masaryk

Postupne rieSime velmi zaujimavé priklady, aby sme vedeli spracovat prv nadobudnuté vedomosti.
Napr.: - tulohou je vybrat rovnicu, ktora popisuje situaciu na hojdacke a zvolit jej riedenie.
Postup:

- rozbor ulohy

Na hojdatke

PR %%@
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- vypracovanie ulohy

Konecéne
som to
pochopila...

Tento postup pouzijeme pri vdetkych cvi¢eniach.
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Dal$im zaujimavym cviéenim je ,Kocka a pohare na vahach®, kde tlohou je dat na vahu kocku

a pohare tak, ako to opisuje rovnica.

% Kocka a pohére na vihach - Google Chrame

+ Kocka a pohare na vahach
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Principom je,
aby sa nam
tie strany
rovnali?
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K zaveru hodiny naroénost’ uloh zvySujeme.

Zadanie : Lena kupila 5 zoSitov a vratili jej 7,50 €. Ak by kupila 7 zoSitov, vratili by jej 6, 50 €. Kolko

stoji jeden zosit ? Zapiste a vyrieste rovnicu. Pouzite x za cenu zositu. Vypogitajte v eurach. z,gzgjg’e
pomézZem si
7 Kallo staji z0fit? - Gosgle Chrome Sl §fpkam|
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4. Frontalne skusanie, zaver: Zopakovanie a prehibenie nového ugiva.

Zhodnotenie prace Ziakov pocas celej hodiny.
Ziaci pracuju s portalom ,naucsaviac.sk* — spatna vazba pre
vyucujuceho su percentd, ktoré Ziaci ziskali pri samostatnej praci, ale
aj pocet chyb.

Zadanie domacej ulohy: tloha na portali ,naucsaviac.sk”. Ziaci si heslo tlohy zapisu na prva stranu

do svojich zoSitov.

s Domace alohy po novom
Gl '

Domice tlohy jednoducha a hravo =)

Nazov SUTAZ, Tatiana HrugEakova, Linedme rovnice, Matematika, 8. roénik 25

Zadanie Rieste postupne zadané cvicenia:

Obsah ilohy
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Zaver :

Preco nam skvela technika, ktora setrt pracu a ulahcuje zZivot, doposial’ priniesla tak
malo stastia? Odpoved’ je jednoducha: pretoze sme sa nenaudili rozumne ju vyuzivat.

V nasom pripade, ked vyuCujeme matematiku pomocou portalu ,naucteviac.sk” tento citat neplati.
Realizacia vychovno - vzdelavacieho procesu touto formou prina$a radost nielen ucitelom, ale aj
samotnym ziakom. Prostrednictvom aplikacie tohto spdsobu vyu€ovania maiju ziaci moznost vidiet
nazorné ukazky, riesit zaujimaveé priklady. Okrem atraktivnej vizualnej stranky, ktoru tento spbésob
vyucby prinasa, sa stupriuje aj pozornost a sustredenost ziakov, ¢o dokazuju aj Casté otazky: ,To uz
bude zvonit?“, alebo postrehy: ,Aj matematika méze byt zabavna...”

Ostava v nas pocit vdaky a zadostucinenia, ze sme sa naucili rozumne vyuzivat techniku.

preto, UCME HRAVO A MODERNE!
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