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Nazov vyucéovacej hodiny: Rovnomerny pohyb
Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: Mgr. Jana Pastierikova

Nazov $koly: Gymnazium Vavrinca Benedikta Nedozerského Prievidza
Predmet: Fyzika
Ro¢nik: .

Tematicky celok: | Kinematika

Téma hodiny:

Rovnomerny pohyb

Ciel: Kognitivne ciele:

zopakovat' zakladné pojmy z kinematiky

zadefinovat’ rovnomerny pohyb hmotného bodu
vediet’ urcit polohu hmotného bodu z grafu
zadefinovat veli¢iny rychlost a draha hmotného bodu

vysvetlit pojem priemerna rychlost a aritmeticky priemer rychlosti

osvojit’ si zruénosti v grafickom prejave

vediet vyuZit poznatky pri rieSeni uloh na rovnomerny pohyb

Viychovné ciele:

rozvijat’ zruénosti Ziakov — samostatné uvazovanie, verbalna a graficka komunikacia, tvorivost
ziskavanie poznatkov hravou formou
aktivacia Ziakov

Specifickeé ciele:

Medzipredmetové vzt'ahy:

Fyzika,

matematika

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Zakladné zru€nosti

Poziadavky na zruénosti uéitel'a:

Ovladanie zakladnych zru€nosti prace s PC, internetom a dataprojektorom

g? ?ﬁil{ ¢innost pomdcky metody a formy
3 Organizacné Cinnosti, kontrola dochadzky, Triedna kniha
zapis do triednej knihy
5 Opakovanie zakladnych pojmov z kinematiky Forma otazok a odpovedi
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30 Vyklad uciva pomocou on-line prezentacie PC, dataprojektor, Planéta vedomosti | Motivaéna demonstracia, vyklad
s riadenym rozhovorom — rozbor
informacii

7 Opakovanie nového uciva a prehlbovanie Zhrnutie uciva pomocou otazok

novych pojmov, zadanie domacej ulohy a zaverec€nej ulohy z kurikula

Spatna vazba: Sledovanim odpovedi ziakov pri precviCovani a opakovani overenie splnenia stanovenych cielov.
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Model vyuéovacej hodiny — OBSAH

Téma: Rovnomerny pohyb
Typ hodiny: hodina zakladného typu s vyuzitim IKT techniky
Forma vyucovania: frontalna, praca s celou triedou
Metéda vyu€ovania: multimedialny vyklad
Vychovno-vzdelavacie ciele: po prebrati uciva ziak :

e vie zadefinovat pojem rovhomerny pohyb

¢ vie ur€it polohu hmotného bodu z grafu

¢ vie zadefinovat veli€iny rychlost a draha hmotného bodu

o vie rozlisit pojmy priemerna rychlost a aritmeticky priemer rychlosti

e 0svo0ji si zru¢nosti v grafickej komunikacii

Pomécky: portal Planéta vedomosti — kurz: Fyzika SS — ugitel: Rovnomerny pohyb, zosit, rysovacie

potreby, milimetrovy papier

Postup a obsah vyuéovania: 1. Organizacna Cast: zapis do triednej knihy, zistenie chybajucich

2. Opakovanie uciva: formou otazok ucitela a Ziaci odpovedaju

a vysvetluju zakladné pojmy z kinematiky ( ¢o je hmotny bod, poloha hmotného bodu, trajektéria

a draha, okamzita a priemerna rychlost, vztazna sustava)

3. Vyklad uciva: motivacna otazka — akym spésobom by sme mohli

opisat polohu hmotného bodu?
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Dozvedeli sme sa, ze polohu hmotného bodu mézeme urcit pomocou suradnic. VyrieSime

nasledujuce ulohy.
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Vzdialenost, ktoru presla lokomotiva, je:

|| |km—| |km|=| |km

GER-
E2N IR

v

I C T R

X 1y pohyb strana 4/19 E’

s Je viak v pohybe alebo nie? Jt123/4567890 D

R

[
0000 | 0034

v

> &5 (8] [M][Q][

| QD

V tejto animacii sme rozlisili druhy pohybov podla rychlosti. Treba zdoraznit dblezitost’ vztaznej

sustavy na urcenie pokoja a pohybu telies.
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Odvodime vztah medzi veli€inami draha, rychlost, ¢as. Odvodeny vztah si ziaci zapiSu do zoSita.

Draha, ktoru vlak presiel je priamo umerna rychlosti a ¢asu. V nasledujucej animacii pozorne sledujme
udaje na tabuliach a vyrieSme ulohu.

X 1y pohyb strana 9119 [ |

,;.Poloha,rychlost’aéas |<] 1234567 3’?1" |>

i

=9 )
v=[ ] kmn" v=[ ] kmn™"
|20]|50||60}| 72|95 |120]
G-
<> | (8]  [ML_]El) D I>

Polohu telesa méze urcit’ graficky.
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Uloha: Popi$te zmenu polohy telesa znazornenu na grafe.
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Ziaci doplnia nasleduijtce vety — prepi$u do zosita.
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Vacsi sklon grafu znazorfiuje El

rychlost. Graf, ktory klesa, naznacuje pohyb

vV smere EI ako graf, ktory stupa.
Ijl usek predstavuje zastavenie.

Miesto, kde sa grafy dvoch oddelenych

predmetov pretinaju, naznacuje miesto,

kde sa dva predmety El
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A vyrieSia nasledujuce ulohy.
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x 4 Ktora éast’ grafu predstavuje
casove obdobie, kedy sa
lokomotiva pohybovala

C D najrychlejsie?

V ktorom bode sa lokomotiva
zacala pohybovat’ pomalsie?
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Z grafu méZeme jasne vidiet, Ze
rychlost telesa v useku AB bola

EI ako v useku BC.

Rychlost telesa bola:
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4. Opakovanie uciva a zadanie domacej ulohy

X Ly pohyb strana 1619 [ a |

= Priemerna rychlost | <] 10 11 12 13 14 15[16 17 18 19 [>
4 poloha/m
8]
74
s 4
5
4]
3 ]
Py
1]
o T2 5 4 & 6 7 & 6casis

Boon | nor @ o
(<> |= [&®[] [ JET1] =] <]

Graf Ziaci prerysuju na milimetrovy papier. Zdbraznime, Ze priemerna rychlost rovnomerného pohybu
sa nerovna aritmetickému pohybu a overime prerieSenim ulohy. Zaroven preverim zru€nosti pri Citani
hodnbt z grafu. Na zaver ziakom zadame domacu ulohu.

Obrazok 17
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Didaktické ciele:

rozvijanie schopnosti pracovat s informaciami
vediet vyvodit pravne zavery

rozvijanie schopnosti samostatne riesit ulohy

rozvijanie verbalnej a grafickej komunikacie
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