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Nazov vyuéovacej hodiny: PouZitie sinusovej a kosinusovej vety
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: PaedDr. Monika Kolkova/Mgr. Drahomira Kovarikova

Gymnazium Alberta Einsteina Bratislava, Kolkova, Moje lekcie, Sinusova a kosinusova veta

Néazov Skoly:
Predmet: Matematika
Roénik: Treti bilingvalnej rusko-slovenskej sekcie

Tematicky celok:

Planimetria Il

Téma hodiny:

Sinusova a kosinusova veta

Ciel

Kognitivne ciele : Naucit sa spravne pouZivat pri hladani rieSenia sinusovu a kosinusovu vetu. Porozumiet, ¢o vyjadrujiu vztahy
na vypocet uhla, alebo strany. Naucit sa v praxi pouZit sinusovu a kosinusovu vetu.

Vychovné ciele: Vytvorit u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam, k vyuZzivaniu IKT prostriedkov
a vyukovych programov na vyucovacej hodine. Rozvijat intelektualne zrucnosti, logické, intuitivne a kreativne myslenie. ZlepSit
komunikacnu schopnost u Ziakov, ich postoje , city a manualnu zruénost.

Specifické ciele:

PriebeZne preverit vedomosti Ziakov zo ZS a z predchadzajucej vyuovacej hodiny, priebeZne slovne pozitivne hodnotit aktivitu
na hodine. Poskytnut Ziakom vyklad a precviCenie ziskanych vedomosti uciva, rozvijat zrunost Ziakov v pouzivani vyukoveho
programu Planéta vedomosti. Ziaci po¢as celej hodiny priebeZne vypifiaju pracovny list.

Medzipredmetové vzt'ahy: Matematika - geografia

Ovladat a rozumiet trigonometrickym funkcidm v pravouhlom trojuholniku. Vediet ich zapisat pomerom stran

Poziadavky na zru€nosti ziakov: trojuholnika. Vediet najst' v tabulkach alebo na kalkulacke zodpovedajuci uhol ako &iselnej hodnoty

goniometrickej funkcie.

Poziadavky na zru€nosti uéitel'a:

Schopnost odborného matematického vyjadrovania v geometrii , vediet pracovat s IKT prostriedkami, vediet
pracovat v Microsoft Word a vo vyukovom programe Planéta vedomosti.

pocet . , N .
mindt cinnost pomdcky metddy a formy
5 Pocuvanie videa a vypocet Dataprojektor, notebook pripojeny na Zopakovanie poznatkov zo ZS
internet, interaktivna tabula, pristup do trigonometria pravouhlého trojuholnika
programu planéta vedomosti(dalej len a z minulej hodiny zopakovat sinusovu
PPV),kurz Matematika Il ZS — uditel, a kosinusovu vetu pre réznostranny
kapitola Plavajuca bdja, kalkulacka, trojuholnik. Pustime video, zZiaci pozorne
tabulky pocuvaju a spolo¢ne s vyucujucou
vyrieSime Ulohu, Ziaci vid. PL
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5 Hladanie rieSenia Dataprojektor, notebook pripojeny na Otvorime kapitolu a spolo¢ne so ziakmi
internet, interaktivna tabula, pristup do rieSime Glohu. Ziaci priebezne vypifiaju
PPV, kurz Matematika SS — uéitel, pracovny list.
kapitola Pouzitie sinusovej vety I,
kalkulacka, tabulky.

5 Hfadanie rieSenia Dataprojektor, notebook pripojeny na Otvorime kapitolu a Ziaci samostatne rieSia
internet, interaktivna tabula, pristup do Uloh, jeden Ziak rieSi Glohu pri tabuli. Potom
PPV, kurz Matematika SS — uéitel, skontrolujeme spravnost rieSenia ulohy.
kapitola Pouzitie sinusovej vetyll,
kalkulacka, tabulky.

5 Vyklad a hladanie rieSenia Dataprojektor, notebook pripojeny na Ucitel vysvetli ulohu a spolu so Ziakmi
internet, interaktivna tabula, pristup do hlada rieSenie ulohy.
PPV, kurz Matematika SS — uditef,
kapitola Nakloneny strom

5 Komunikacia a hladanie rieSenia Dataprojektor, notebook pripojeny na Opat ziaci pozorne rozmyslaju nad
internet, interaktivna tabula, pristup do zadanim a rieSenim ulohy. Ucitel zadava
PPV, kurz Matematika SS — uéitel, Ziakom otazky, ktoré privedu ziakov
kapitola Aky je vysoky strom k spravnemu rieSeniu Glohy.

10 Komunikacia a hladanie rieSenia Dataprojektor, notebook pripojeny na Otvorime kapitolu. So ziakmi zopakujeme
internet, interaktivna tabula, pristup do poznatky o kosinusovej vete. Potom Zziaci
PPV, kurz Matematika SS — uéitef, rieSia samostatne Ulohu. Spolu s ucitefom
kapitola Kosinusova veta si skontroluji vysledok.

10 Urcovanie spravnej odpovede Dataprojektor, notebook pripojeny na Ziaci uréuju spravne odpovede a), b). Ugitel
internet, interaktivna tabula, pristup do zistuje ako Ziaci pochopili u€ivo.
PPV, kurz Matematika SS — uéitel, Ziaci vypinaju PL.
kapitoly Vypocet strany

Spatna vazba:

Hodina bola pre Ziakov velmi zaujimava, motivovala ich k ziskavaniu novych poznatkov z geometrie, rychlejSie si osvojili pojmy
a pri precviCovani u€iva nemali problémy. Pomocou PPV si lepSie vedeli predstavit’ ulohu a rychlejSie nasli rieSenieulohy.
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Model vyuc€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Sinusova a kosinusova veta

Forma vyu€ovania: Vykladovo - prehlbujlica

Metdda vyuCovania: Vykladovo-interaktivna

Vychovno-vzdelavacie ciele: Vytvorit u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam,

k vyuZzivaniu IKT prostriedkov a vyukovych programov na hodine matematiky. Naucit’ sa spravne
pouzivat pri hladani rieSenia sinusovu a kosinusovu vetu. Porozumiet, ¢o vyjadruju vztahy na vypocet
uhla, alebo strany. Naucit sa v praxi pouzit’ sinusovu a kosinusovu vetu.

Pomocky: dataprojektor, notebook pripojeny na internet, interaktivna tabula, pristup do PPV,

kalkulatka a tabulky

Postup a obsah vyuéovania:
Ziaci priebezne vypinaju pracovny list. Pri vypoétoch pouzivaji kalkulaéku a tabulky.
1. Cez internet sa prihlasime do PPV, vyhladame kurz Matematika SS — ugitel, kapitola Plavajica bdja.
Na zaciatku hodiny ucitel so Ziakmi zopakuje vedomosti o goniometrickych funkciach |,
o sinusovej a kosinusovej vete. Potom si u€itel so Ziakmi si vypo€uje ulohu. Po komunikécii so

Ziakmi ngjde jej rieSenie.
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Plavajuca boja
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2. Kurz Matematika SS — ugitel, PouZitie sinusovej vety I. Otvorime kapitolu a rieSime tlohu so Ziakmi.

Pouzitie sinusovej vety

Zistite vzdialenost' BC s presnostou na 1 desatinné miesto.

(<
-/

Vzdialenost BC je km.

3. Kurz Matematika SS — ugitel, Pouzitie sinusovej vety Il. Otvorime kapitolu a Ziaci samostatne rieSia

uloh, jeden ziak riesi ulohu pri tabuli. Potom skontrolujeme spravnost rieSenia ulohy.
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o Poutitie sinusovej vety

i .
J Zistite dizku chybajlcej strany AB. Vysledok uvedte s presnostou na jedno
desatinné miesto.

50 Pouzitie sinusovej vety

i
J Zistite chybajuci uhol. Vysledok uvedte s presnostou na jedno desatinné miesto.

4. Kurz Matematika SS — ugitel, Nakloneny strom. UCitel vysvetli Ulohu a spolu so ziakmi hfada rieSenie
tlohy.

s Nakloneny strom

il

= Strom sa naklana v uhle 8° od zvislej polohy. Vo vzdialenosti a metrov od kmefia
stromu, je vySkovy uhol k vrcholu stromu a. Aky vysoky je strom (1 des. miesto)?

d‘-,' Vy&ka stromu je okolo |:| metrov.

a=68°

v

7.0m
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5. Kurz Matematika SS — ugitel, Aky je vysoky strom? UCitel vysvetli Ulohu a spolu so ziakmi hlada
rieSenie Ulohy.

Aky vysoky je strom?

i

4 Strom rastie vertikalne na uboci, ktoré je naklonené o 16° vzhladom K horizontale.
Strom vytvara 5 m dlhy tiefi. Aky vysoky je strom (1 des. miesto), ak vyskovy uhol
sinka je 68°?

Vyska stromu je priblizne |:| metrov.

6. Kurz Matematika SS — ugitel, Kosinusova veta. Otvorime kapitolu. So ziakmi zopakujeme poznatky
o kosinusovej vete. Potom Ziaci rieSia samostatne Ulohu. Spolu s uciteflom si skontroluju

vysledok.

Kosinusova veta

Uréte hodnotu b so zaokruhlenim na najbliz3ie celé Eislo.

7. Kurz Matematika S — Vypoget strany. Ziaci samostatne rie$ia ulohy. Ugitel kontroluje spravnost

rieSenie uloh.
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s Vypocet strany

i

= Vypotitajte hodnotu x.

Pouzite Kosinusovu vetu:

O 9%=10%+ x* - 10x cos60°

O 9°=10 + x* - 20x cos60°

10 9 O ¥ =10%+ 9% - 20x cos60°
A O  x* =10+ x* — 20x c0s60°
= O x*=10%+9° - 10x cos60°

s Vypocet strany

il

= Vypoéitajte hodnotu x.

Rzieéenia ziskane] kvadraticke] rovnice
X =10x+19=0:

O x=-5-\/6 alebo x=-5+\6

O x=6-\/6 alebo x=6+\6

10 9
O x=5-/6 alebo x=5+\6
bod O x=5-|/5 alebo x=5+\5
X O x=-5-1/5 alebo x=-5+|/5
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Pracovny list 3 Sinusova a kosinusovd veta
Sinusova veta - precviCovanie prebratého uciva

Plavajuca boja

Pracuj podla pokynov vyucujuceho.

A

Pouzitie sinusovej vety
Pracuj podla pokynov vyucujuceho.

o

A h=20km C

B 5J2 o
45"
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Nakloneny strom
Zndzorni a napis slovne zadanie ulohy. Potom tlohu vyries.

Aky vysoky je strom?
Znazorni a napis slovne zadanie ulohy. Potom ulohu vyries.

Kosinusova veta - precviCovanie prebratého uciva
Dva body na pobreZi
Po vypocuti video ukazky pracuj podla pokynov vyucujiuceho.

Kosinusovd veta

www.planetavedomosti.sk
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Ries ulohu podla pokynov vyucujuceho.
C

A c

o«

Vypocet strany
Zadanie ulohy zndzorni a napis spravnu odpoved.

10
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