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Nazov vyuéovacej hodiny: Sopky a zemetrasenia
Meno a priezvisko ucitela: PaedDr. Kamila Faj€ikova

Nazov koly: zakladna skola

Predmet: geografia

Roénik: S.

Tematicky celok: Planéta Zem

Téma hodiny: Sopky a zemetrasenia

Ciel Kognitivne ciele: zopakovat ako vznika sopka, stavbu sopky

zopakovat' ako vznika zemetrasenie

popisat’ ako vznika tsunami

vediet' definovat’ pojmy — hypocentrum, epicentrum, zemetrasny zlom, seizmické vina
zopakovat Richterovu stupnicu, definovat’ pojmy — seizmograf, seizmogram

Vychovné ciele: spolupracovat pri rieSeni problému — puzzle
rozvijat logické myslenie
aktivizovat Ziakov novymi metédami

Specifické ciele: Naucit' ziakov hladat’ nové informacie, pracovat’ s najmodernejSou didaktickou technikou

Medzipredmetové vzt'ahy: | Biol6gia, chémia, geografia

PoZiadavky na zruénosti ziakov: Ovladanie prace s pocitacom, zakladné zru€nosti pri praci s dotykovym perom

Poziadavky na zruénosti ugitela: Praca s internetom, pocitaCom, dataprojektorom, e - Beam

fn ?ﬁﬁi ¢innost’ pomdocky metody a formy
3 Organizacné Cinnosti — zapis do triednej knihy
30 Sopky a zemetrasenia PC, e - Beam Sledovanie videi, riadeny rozhovor,
rozbor informacii, opakovanie
s dopisovanim na interaktivnu tabulu
10 Puzzle PC, e - Beam praca s programom PV
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2 Zaver — zhodnotenie hodiny

Diskusia

Spatna vazba: Zo sledovania odpovedi pri rieSeni interaktivnych uloh ziskame informaciu o tom, i boli stanovené ciele splnené.
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Model vyucovacej hodiny - OBSAH
Téma: Sopky a zemetrasenia
Roénik a predmet : piaty , geografia
Typ hodiny: hodina opakovania a precviCovania uciva, prehlbovania vedomosti
Forma vyuc€ovania: hromadna, s individualnym pristupom k Ziakom
Metdéda vyuc€ovania: riadeny rozhovor, sledovanie videa, diskusia

Vychovno-vzdelavacie ciele: zopakovat ako vznika sopka, stavbu sopky
zopakovat ako vznika zemetrasenie
popisat’ ako vznika tsunami
vediet’ definovat’' pojmy — hypocentrum, epicentrum, zemetrasny zlom
zopakovat Richterovu stupnicu, definovat’ pojmy — seizmograf, seizmogram
spolupracovat’ pri rieSeni problému — puzzle
rozvijat' logické myslenie
aktivizovat Ziakov novymi metédami
Pomocky: PC, interaktivna tabula, dataprojektor, dotykové pero

Pojmy: sopka, magmaticky krb, krater, hlavny otvor, bo¢ny otvor, magma, lava, zlom, hypocentrum,

epicentrum, seizmicka vina, Richterova stupnica, hviezdna obloha, suhvezdia

Postup a obsah vyucovania:

Motivacia : motivaény rozhovor, didakticka hra — puzzle, praca s dotykovym perom a e — Beamom
1. Zopakovanie pojmu sopka — Co je to sopka? (o&akavame odpovede Ziakov)

Vyuzijeme video : Najskér si precitame z PV ako vznik& sopka, spustime video.

Co je sopka?
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Vel'akratzablidame, Ze oividne stabilnd pdda, = @ _magma

po ktorej chodime, je v skutognosti len tenka kdra,

plavajtica na obrovskam mori roztavene] horniny, - @ Najsilnejsie erupcie.
ktora sa nazyva magma Ked sa v kiire objavi trhlina,
chrli magmu, jedovaté plyny a popol. Takto vznika
sopka,

Co vyteka 7o sopiek?

Oheii z hibokého podzemia
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00:00 | 00:01
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Ziaci po prezreti videi si pregitaju zo slovnika &o je to magma :

© .08

Velakrat zabldame, Ze ofividne stabilnd pdda, o magma

po kiorej chodime, je v skutoénosti len tenka kira

plavajica na obrovsk( P @ jSie erupcie
ktord sa nazyva mag Slovnik

chrli magmu, jedovaty . . . ‘e .
sopka. abcédeéfghiijk Imniroporisdttudvwx, zz

Ohei z hibokého podzd magma o magma
magnetické kvantové Hortica, polo-kvapalna &ast
tislo zemského plidta, na Korej
magnetické pole plavajd litosférické platne.
magnetit
makromalekulovy kry5tal n
malta
manganové hluzy
mastna kyselina

materski uhlovodik o

00:00 | 01:54 @@ L4 00:00 | 01:08 @@. @@

Zopakujeme si rozdiel medzi magmou a lavou:
Magma — tavenina v sopke L&va — hmota na povrchu sopky, vyvrhlina

Ziaci si prezra a porovnaji najsilnejSie erupcie a nazvy sopiek na Zemi:

@ jsilnejgie vibuchy sopiek @ —{a/\@

Sopky uZ od dvnych £ias vzbudzovali zvedavost, reEpekt a hrizu.

Velakrat zablidams
po kiorej chodime,
plavajica na obrov:
ktord sa nazyva ma|
chrli magmu, jedo
sopka.

Ohei z hibokého pod

Wezuv; Taliansko Tambora; Indonézia  Krakatoa; Indonézia
79nl 1815 1883

Mt. sv. Heleny; Pinatuba; Filipiny
USA 1980 1991

00:00 | 01:54

Plynulo prechadzame na prakticku ¢ast’ b:

Zapamétali ste si Casti sopKy , teraz si ich priradime k obrazku a zarovern si ho nakreslite do zoSitov:
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= Co je sopka?

horuca lava

hlavny otvor
vrstvy stuhnutej lavy
magmaticky krb
@

=L =2R

Cast’ zemetrasenia: Zopakujeme si kedy vznika zemetrasenie, ¢o su to zemetrasné viny.

2. Prezrieme sividea :

Ako vInika zemetrasenie? |ﬂ HTJ 4567 DJ
© R —(a )X

na Zemi, Orasy SpAS0DUL. e 53 28m Sprdva ako

ingch, ri Lol ==

sekind, hod nieMoré mAd st 3l viac ako mindu. . |

Ak wrniki Temitraseni? =

0% 0osa Emwe (IO

Prechadzame na ¢ast’ b, priradenie pojmov k Casti obrazka:

| Ako vznika zemetrasenie?

o —om

@ Dopliite prislusné nazvy do prazdnych poli¢ok. Kaidy nazov méiete pouiit' len raz.

- @ Podmorské zemetrasenia

epicentrum
hypocentrum

zZlom

, \ hypocentrum

seizmické viny

Po vyrieSeni Casti b, si prezrieme video o podmorskom zemetraseni:
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| Ako vznika zemetrasenie?
i L=

Podmorské zemetrasenia @

Q Dopliite prisiugné nazy
Zistite, ako sa podmorskeé zemetrasenia spozorujd na pevnine.

morské zemetrasenia

m

n

o
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Sila zemetrasenia je zachytena seizmografom, pozrieme si video:

|<]1234561 >

5 Snimat otrasov

[
00:00 | 00:42

Priradime nazvy a zadefinujeme pojmy v cviceni:
|Q 123[4567 >

o Meranie intenzity zemetrasenia

sa poufiva na zaznam

i
@] seizmickych vin
O . !
zaznam seizmickych

O vin

O sa pouZiva na
vyjadrenie rozsahu
zemetrasenia

oblast pukliny
O v pbde

miesto na zemskom

O povrchu priamo
nad ohniskom

miesto pod zemskym
povrchom, kde sa

O objavi nahle posunu-
tie hornin

= Dl=) =20
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Sledujeme dbsledky na povrch Zeme pri postupujucom zemetraseni podla Richterovej stupnice:

- Richterova stupnica |<] 1234567 |>|

0 1 2 3 a4 5 B 7 =2 stupneRichierovejstupnice

“znikaji rozsiahle Skody: budovy a mosty s0 znigeng, kolajnice si
poprehybané. Roéne sa vyskytne 10 takjchto zemetrazeni

=

Prechadzame do dalsej ¢asti, praca s puzzle: Ziaci pracuju s puzzle Stvorcami, prestvaju ich na spravne

miesto az vyplnia celu mapu oblohy, potom sleduju aké suhvezdia su na oblohe.

= Mapa oblohy |<| 12345[67 |>|

[
a

b
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Dalsie dopirianie puzzle:

1 Pozorovanie Zeme |<J 1234556 |

Severna Amerika vV
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Zaver hodiny: Zhodnotenie prace na hodine, pozitivne hodnotenie uéitefom, pochvala. Za odmenu Ziaci

mohli v zavere hodiny pracovat’s puzzle.
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