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Nazov vyuéovacej hodiny: Sosovky
Meno a priezvisko ucitela: Mgr. Eva Porubska

Nazov sSkoly:

Zakladna skola, ul. J .A. Komenského 4 , Velky Krtis

Predmet:

Fyzika

Roénik:

deviaty

Tematicky celok:

Lom svetla na rozhrani dvoch optickych prostredi
Zobrazovanie SoSovkami

Téma hodiny:

So$ovky, zobrazovanie predmetu $o$ovkami

Ciel

Kognitivne ciele:

Co st $osovky

Rozdelenie soSoviek

Lom lucov prechadzajtcich tenkou spojkou a rozptylkou
Zobrazenie predmetu SoSovkou

Vychovné ciele:

Presnost pri rysovani

Rozvijanie predstavivosti

VyuZzitie SoSoviek v kaZzdodennom Zivote

Medzipredmetové vzt'ahy: | Matematika, biologia

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Praca s dotykovou tabulou, zakladné zruénosti, presnost’ pri rysovani

Poziadavky na zruénosti uéitel'a:

Praca s PC, s digitdlnym obsahom, s dataprojektorom , s dotykovou tabulou

% ?gil; Cinnost pomdcky metody a formy

2 Kontrola pritomnosti Ziakov, zapis do triedne;j
knihy

10 Opakovanie prebratého uciva Pocitac, dataprojektor ,dotykova Opakovanie pomocou otazok, digital.

tabula, pero kurikula.

13 Utvrdzovanie u€iva pomocou digitalneho Pocitac, dataprojektor ,dotykova Riadeny rozhovor ,dopisovanie na
obsahu tabula, pero tabulu

10 Praca ziakov v skupine Zo8it, rysovacie pomocky Skupinova praca

10 Zhodnotenie uspesnosti rieSenia uloh Pocita¢, dataprojektor ,dotykova Frontalne zopakovanie ziskanych

tabula, pero vedomosti

Spatna vazba: Pocas celej vyuCovacej hodiny ,pri opakovani, na zaklade odpovedi, sledovanim rieSenia uloh .
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Model vyuéovacej hodiny — OBSAH

Téma: Sos’ovky, zobrazovanie predmetu SoSovkami
Typ hodiny: hodina zakladného typu
Forma vyucéovania: hromadna
Metoda vyucovania : kombinovana
Vychovno-vzdelavacie ciele : zopakovat, utvrdit’ u¢ivo o §oSovkach, vyuZitie vyznacnych lucov pri
zobrazovani predmetu, vyuZitie SoSoviek v praxi
Pomdcky: Planéta vedomosti, interaktivna tabula, pocitac, dataprojektor, pero, zosit ,rysovacie
pomocky
Postup a obsah vyuéovania:
1. organizané pokyny, zapis do triednej knihy
2. opakovanie prebratého uciva
3. utvrdzovanie uéiva pomocou digitalneho obsahu

4. praca Ziakov v skupine
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o Spojky a rozptylky
il

rozptylky

dviojwypukla

Pomocou 1.ukazky z Planéty vedomosti frontalne zopakujeme rozdelenie SoSoviek a lom svetla

prechadzajuceho jednotlivymi druhmi soSovky

l I —

5 Spojky a rozptylky <J1/2345678910 >
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Ziaci pracuju s dotykovym perom ,ich tlohou je $oSovku sprédvne pomenovat a oznadit obrézok ,v

ktorom je lom lucov spravne zakresleny .

, —
. Diera na papieri < 123456178910 [>
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00:00 | 00:45 e

Video ukazka je dokazom toho ,Ze pouZzita SoSovka sustreduje lu¢e do jedného bodu a zaroveri toho,

Ze svetlom sa prenasa energia . Ziaci maji urdit druh So$ovky.

a sosovky' [_l & e D Eéé M |_\,"

I =

Obrazy vytvorené rozptylkami Jt1230¢567890 [
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Nasledujucim videom zopakujeme vyznacné luce prechadzajuce rozptylkou a vlastnosti vytvoreného

obrazu .

I | m—
Obrazy vytvorené rozptylkami Jt1234567890 [

i

Sosovka pouzivana v priezore dveri je El

Vysledny obraz je:

O neskutoény,
skutoény,
Zvacseny,
Zmenseny,

priamy,

OOoOooad

prevrateny.

=Pl V=21
Na zéklade viastnych skusenosti a pozorovani maju Ziaci uréit ,aka $oSovka sa pouziva v priezore

dveri a aké viastnosti ma obraz riou vytvoreny.
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Obraz vytvoreny spojkou
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Pomocou tychto ukazok ur¢ime polohu zobrazovaného telesa, zopakujeme pojmy ohnisko, ohniskova

vzdialenost.
V dalSej Casti hodiny pracuju Ziaci samostatne v skupinach ,ich dlohou je graficky zostrojit obraz

predmetu (Sipky ) vytvoreného tenkou spojkou a uréit jeho viastnosti . Ulohy v skupinach sa lisia

polohou predmetu pred SoSovkou. Riesenie skontrolujeme pomocou nasledujucich ukazok.
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