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Nazov vyucovacej hodiny: Po stopach hladania pravdepodobnosti
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: PaedDr. Monika Kolkova/Mgr. Drahomira Kovarikova

Nazov 3koly: Gymnazium Alberta Einsteina Bratislava
Predmet: Matematika
Roénik: Druhy bilingvalnej rusko-slovenskej sekcie

Tematicky celok:

Kombinatorika a Pravdepodobnost

Téma hodiny:

Uvod do pravdepodobnosti

Ciel

Kognitivne ciele :Osvojit' si zakladné pojmy pravdepodobnosti —udalost, nahodna a ista udalost, mozna a nemozna
udalost. Priviest' Ziakov k vypoctu pravdepodobnosti nastatia danej udalosti. Rozvinut intelektoveé spbsobilosti

a poznavacie schopnosti vnimania a predstavy vzniku a pouzivania pravdepodobnosti. Naucit' na prikladoch

a situaciach zo zivota rozpoznavat moznu, nemoznu a istu udalost. Naucit z danej vyrobenej vzorky urcit
percentualne zastlpenie nastatia daného javu. Ukazat' prepojenie pomeru pravdepodobnosti a percentualneho
zastUpenia nastéatia daného javu v skimanej vzorke.

Vychovné ciele: Vytvorit' u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam, k vyuZzivaniu IKT prostriedkov
a vyukovych programov na vyucovacej hodine.

Specifické ciele:

Poskytnut’ zakladnu terminolégiu z pravdepodobnosti, vyklad a precvicenie ziskanych vedomosti u€iva, rozvijat
zruénost' Ziakov v pouZivani vyukového programu Planéta vedomosti

Medzipredmetové vzt'ahy: | Matematika- biol6gia

Poziadavky na zruénosti ziakov:

RozliSit moznost' nastatia skimaného javu, vediet pracovat s grafom, vediet premenit desatinné
Cislo na percenta, vediet pracovat s percentami

PoZiadavky na zruénosti ucitel'a:

Schopnost odborného matematického vyjadrovania , vediet pracovat s IKT prostriedkami, vediet
pracovat v Microsoft Word a vo vyukovom programe Planéta vedomosti

pocet

minGt ¢innost’ pomdcky metody a formy
5 Rozpravanie - Uvod do tedrie Dataprojektor, notebook pripojeny na | Informovanie, otazky a odpovede
pravdepodobnosti internet, interaktivna tabula, pristup

do programu planéta vedomosti(dalej
len PPV)
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5 Pocuvanie videa PPV Udalosti Dataprojektor, notebook pripojeny na | Otazky, odpovede, vysvetlenie
internet, interaktivna tabula, pristup zakladnych druhov pravdepodobnosti,
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, Ziaci priebezne vypiniaju pracovny list
kapitola Udalosti

5 UrCovanie spravnych odpovedi Dataprojektor, notebook pripojeny na | Spolu s vyudujucim vypifaju testové
internet, interaktivna tabula, pristup ulohy a, b, ¢, d.
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel,
kapitola NemoZna, mozna alebo ista

15 Vyskumna Cinnost Dataprojektor, notebook pripojeny na | Vyudujuci otvori v PPV kapitolu
internet, interaktivna tabula, pristup Hadzanie minci, nastavi znakom minus 2
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, mince. Nasledne zada Ziakom pracu vo
kapitola Hadzanie minci, mince dvojiciach, ktoréa je uvedena

v pracovnom liste. Ziaci realizuj
vyskumnu ginnost, vypifiaju pracovny
list.

5 Kontrolna Dataprojektor, notebook pripojeny na | V pravej ¢asti otvorenej kapitoly
internet, interaktivna tabula, pristup Hadzanie minci ucitel spolu so Ziakmi
do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel, zapisuju vysledky vyskumnej innosti.
kapitola Hadzanie minci Spolo¢ne napisu zaver samostatne;

prace.

10 Aplikacna Dataprojektor, notebook pripojeny na | Vyudujuci otvori v PPV kapitolu

internet, interaktivna tabula, pristup

do PPV, kurz Matematika Il ZS — uéitel,
kapitola Hadzanie minci

Hadzanie minci, nastavi znakom plus 4
mince. Vytvori tlaéidlom hodit' vzorku,
ktoru spolu so Ziakmi analyzuje.

Spéatnéa vazba:
Hodina bola pre Ziakov velmi zaujimava, motivovala ich k ziskavaniu novych poznatkov s pravdepodobnosti, rychlejSie si osvojili
pojmy a vypocCet pravdepodobnosti nastatia danej udalosti.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Uvod do pravdepodobnosti

Forma vyu€ovania: Vykladovo - demonstracna

Metdda vyu€ovania: Vykladovo-interaktivna, experimentalna

Vychovno-vzdelavacie ciele: Vytvorit u Ziakov spravny postoj a presvedcenie k prirodnym vedam,
k vyuZivaniu IKT prostriedkov a vyukovych programov na hodine matematiky. Osvojit si zakladné
pojmy pravdepodobnosti —udalost, nahodna a istd udalost, mozna a nemozna udalost. Priviest Ziakov
k vypoltu pravdepodobnosti nastatia danej udalosti. Rozvinut' intelektové spbsobilosti a poznavacie
schopnosti vnimania a predstavy vzniku a pouzivania pravdepodobnosti. Naucit na prikladoch
a situaciach zo Zivota rozpoznavat moznu, nemoznu a istu udalost. Naucit z danej vyrobenej vzorky
uréit percentualne zastupenie nastatia daného javu. Ukazat prepojenie pomeru pravdepodobnosti
a percentualneho zastlpenia nastatia daného javu v skimanej vzorke.

Pomocky: mince, dataprojektor, notebook pripojeny na internet, interaktivna tabufa, pristup do PPV

Postup a obsah vyucovania:
1. Cez internet sa prihlasime do PPV, vyhladame kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Udalosti.

V pravej Casti kapitoly lupou zvacsime vopred pripraveny text — Gvod do pravdepodobnosti.
Text postupne &itame , vysvetlujeme nové poznatky a Ziaci odpovedaju na otazky tykajluce sa
textu, ktoré im stanovi ugitel. Ziaci priebezne vypifiaju pracovny list.

Text:

Uvod do PRAVDEPODOBNOSTI

V kazdodennom Zivote sa stretavame s réznymi javmi a udalostami.

Dva druhy udalosti:

a)Prebiehaju iba za danych a presne ur€enych podmienok a davaju oCakavany jeden vysledok -

determinované javy alebo udalosti — isté udalosti ( z lat. determinare-urCovat)

Napr. Ak uvidime blesk, tak potom pocujeme hrom.
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b) Prebiehaju za danych a presne uréenych podmienok a davaju viaceré vysledky - néhodné
udalosti — mozné a nemozné

Napr.

N&éhodnd udalost - pri hode rovnorodou mincou nevieme dopredu, & padne erb alebo &islo. Ci padne
erb alebo cifra zavisi od polohy mince v momente hodu, sily pri hode mincou, polohy na3ej hadzucej
ruky, vlastnosti povrchu, na ktory hodime mincu, a tak dale;.

MozZna udalost’ — pri hode hracou rovnorodou kockou padne €islo 1 az 6

Nemozna udalost’ — pri hode hracou kockou padne Cislo 7
Preco vznikla tedria pravdepodobnosti?

PretoZze matematici chceli poznat odpoved na otazku: Ako €asto nastane dany alebo iny jav alebo

udalost v sérii pokusov, ktoré prebiehaju v rovnakych podmienkach.

Zakladatel tedrie pravdepodobnosti- Blaise Pascal ( 1623-1662)- napisal o tejto teo6rii:“Je to nauka, v
ktorej sa spaja presnost matematickych dékazov s neur€itym nahodnym javom a vytvaraju z

neurcitého javu jav pravdepodobny.*

3. Pustime video kurz Matematika Il Z$ — ugitel, kapitola Udalosti. Ziakom zhrnieme poznatky z videa.

4. Otvorime v PPV kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola NemoZn&, mozna a ista. Spolu so Ziakmi
vypifiame testové ulohy a, b, ¢, d na precviéenie uréenia druhov udalosti.

5. Otvorime v PPV kurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Hadzanie minci. Nastavime znakom minus 2
mince v PPV a Ziakom stanovime samostatnu pracu vo dvojiciach hod mincou. Zadanie prace
najdu v pracovnom liste(dalej len PL). Po ukon&eni samostatnej prace si spolu s ucitelom
skontroluju graf atabulku. V pravej Casti programu spolo¢ne formuluju zaver, ktory si ziaci

zapiSu do PL.
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Zaver: Pomer poctu padnutia erbu alebo Cisla k celkovému poctu vSetkych pokusov v danej sérii sa

pohybuje okolo €isla 2. Toto €islo v matematike sa oznacuje P a znamena pravdepodobnost’ nastatia

danej udalosti. Teda P(A) = LG :
n

V PPV Kkurz Matematika Il ZS — ugitel, kapitola Hadzanie minci. Nastavime znakom plus 4 mince a tlacidlom
hodit vytvorime vzorku 4 hodov, v pravej Casti ju zapiSeme.
Napr. EECC
ECCC
CEEE
ECCC E- erb mince, C- €islo mince
Vypocitame percentualne zastupenie vyskytu E a C v naSej vyrobenej vzorke.

Teda P(E):l:....%,P(C)ziz ..... % .
16 16

; l + i =1=100%
Zaver: 16 16

Nakoniec Ziaci v PL vyplnia odpovede.
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Pracovny list Uvod do Pravdepodobnosti
Druhy udalosti :

Préaca vo dvojiciacha~©

HadZete jednou mincou v 5 séridch po 10 pokusov. Sledujete a zapisujete do tabulky kolkokrat
v kazdej sérii z 10 pokusov padne erb a kolkokrat padne cislo. Potom pomocou kalkulacky vypocitate
pomer pocetnosti padnutia erbu k celkovému poctu pokusov v danej sérii, a to isté pre cislo. Do grafu
zaznacite bodmi vypocitané hodnoty.

Tabulka:

Cislo série | 1 2 3 4 5

n(E)

n(C)

n(E)
n

)
n

n(E)- pocet pokusov, ked padne erb
n(C)- pocCet pokusov, ked padne dislo
n — pocCet vSetkych realizovanych pokusov v danej sérii, teda 10.

Graf:
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