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Nazov vyuc€ovacej hodiny: Vektor — pojem, definicia
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Mgr. Silvia Cizmarova

Nazov 3koly: Stredna odborna skola Namestovo

Predmet: matematika

Roénik: treti

Tematicky celok: | Vektorova algebra a analytickd geometria linearnych Gtvarov
Vektor

Téma hodiny:

Ciel: Kognitivne ciele: Ziak ma:

- spoznat geometricku interpretaciu operéacii s vektormi
- rozlisit’ pojmy vektor a skalar

- definovat’ vzhlad a oznacenie vektora

- charakterizovat’ rovnaky a opacny vektor

- uréit dizku a velkost vektora

Vychovné ciele: Ziak ma spoznat zakladné myslienky analytickej geometrie.
Ziak ma riesit geometrické Ulohy metédami analytickej geometrie, volit vhodnu sustavu suradnic,
transforméaciu geometrickej tlohy na aritmeticky algebricky problém a spatna transformaciu
vysledkov do geometrie.

Specifické ciele: Ziak ma vediet riesit problémové ulohy, rozvijat svoje schopnosti

Medzipredmetové vzt'ahy: | fyzika

Poziadavky na zruénosti ziakov: Ovladanie prace s PC, dataprojektorom

IK zru€nosti, ovladanie prace s PC, dataprojektorom, ovladat' pracu so vzdelavacim programom
Planéta vedomosti

Poziadavky na zruénosti ucitel'a:

pocet . , " .
minat cinnost pomocky metody a formy
Organizacna Cast — zapis do triednej knihy, Triedna kniha dialég
3 kontrola chybajucich
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7 Motivacia — skalar a vektor Tabula, krieda Motivacny rozhovor, frontalne otazky,
brainstorming

10 Expozicia — vektor, vzhlad a oznacenie Tabula, krieda, dataprojektor, Planéta | Multimediélny vyklad, frontalne otazky,

vektora, ... vedomosti frontalne skisanie

15 Fixacia Dataprojektor, Planéta vedomosti Pozorovanie, frontalne skusanie,
samostatna praca

5 Aplikacia Dataprojektor, Planéta vedomosti Samostatnd praca

5 Verifikacia Frontalne otazky

Spatna vazba:

Ulohy, ktoré poskytovala Planéta vedomosti boli zaujimavé pre Studentov a spdsobovali im radost z uéenia, taktieZ sa zvySoval ich
entuziazmus. Kedze sa k Studentom pristupovalo citlivo, motivovalo ich to vietkych (rovhako podpriemernych ako aj talentovanych). ZlepSila sa
interakcia medzi Studentom a ucitefom a vznikla aj priama spatna vazba medzi nimi. Doslo k upeviniovaniu a uchovavaniu si faktov.
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Model vyuc€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Vektor
Typ hodiny: expozi¢na vyu€ovacia hodina
Forma vyu€ovania: vyuéovacia hodina
Metdda vyuc€ovania: frontalne otazky, motivany rozhovor, vyklad, rieSenie problémovych uloh, dialég,
individualna a frontalna praca Ziakov
Vychovno-vzdelavacie ciele: Ziak méa spoznat geometricku interpretaciu operacii s vektormi
Rozlisit pojem vektor a skalar
Definovat vzhlad a oznacenie vektora
Ziak ma charakterizovat rovnaky a opacny vektor
Ziak ma spoznat zakladné myslienky analytickej geometrie.
Ziak ma riesit geometrické ulohy metédami analytickej geometrie, volit
vhodnu sUstavu suradnic, transformaciu geometrickej tlohy na
aritmeticky algebricky problém a spatnua transformaciu
vysledkov do geometrie.

Pomadcky: IKT, Planéta vedomosti
Postup a obsah vyuc€ovania:

1. Organiza¢na ¢ast’

- zapis do triednej knihy, kontrola chybajicich

2. Motivécia
- frontalne skuSanie zamerané na menovanie fyzikalnych veli¢in, skalarov, s ktorymi sa
Ziaci stretavaju alebo doteraz stretli (najéastejSie na hodinach fyziky, matematiky)

- motivaény rozhovor — ,Co rozumieme pod pojmom vektor (ozna&enie, vzhlad....)
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3. Expozicia

- s vyuzitim digitalneho obsahu vysvetlit' Ziakom nové ucivo:

E Vektory

3 \zhlad a oznacéenie vektora

B

00:00 | 00:41 @@ *

objasnit’ definiciu pojmu — vektor

- poznat rozdiel medzi vektorom a skalarom

® Vektory

i Vektor a skalar

W ws  B)@e——— @®
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Ziaci sleduju multimedialny vyklad ugitela. Potom nasleduje praca na vybranych tlohach z portalu
Planéta vedomosti.

- rozlisit zakladné pojmy — opadény vektor, rovnaky vektor, dizka vektora

- vyjadrenie vektora v rovine, priestore

- poznat velkost vektora v rovine, priestore
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Suradnice vektorov v priestore Velkost vektora v priestore
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4. Fixacia
- upevnenie ziskanych vedomosti prostrednictvom aloh, ktoré obsahuje elektronicky vzdelavaci

systém ,Planéta vedomosti“
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Vektory

Vzhlad a eznacenie vektora

0000 [ 00:41

Zakladne pojmy

Absolitna hodnota (difka) vektora je jeho velkost.

CLEL

ED zZnak

Dwa wektory s zhodné (alebo ekvivalentné),
ak rmajl rovhakl velkost, smer a origntaciu

hez ohl'adu na urniestnenie ich podiatoénych bodoy.

D@

@-) zhodné vektory

Mulowy vektor oznaceny ako 0, ma velkost' 0.

CEL

ré"]) wlastnosti nulového vektora

Ak dva vektory u av majl rovnakl valkost a smer, ale
opacni orientaciu, hovorime, Ze v je opacnym vektorom ku,

orr

azapisujermne to ako: v =—u.

I @ opathné vektory

5. Aplikéacia

o) Pospajajte alternativne oznacenia
vektorovvyznacenych na obrazku.
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O Wyplite tabulku. Najprv vwherte rovnake a opacné
vektory k vektorom x a y. Potom napiste dizky
vektorov x av. Mazete hybat’ vektormi na obrazku

atakto ich porovmavat®.

f
X
Rovnaky vekior
Opacny vektor g v
Difka vektara
1

- pouzitie ziskanych vedomosti pri rieSeni problémovych uloh

)

- Ziaci pracuju na zadanych ulohach samostatne, ucitel sa venuje usmerfovaniu slabsich ziakov

www.planetavedomosti.sk

planeta@agemsoft.sk



Y&

-

Planéta
\ A

vedomosti®

DIGITALNE KURIKULUM

Vektory a smery — hra s mapou

D

Vektory v rovine — graficka hra

@ Umiestnite objekt na mape tym, Ze ho naznacite vektorom. @ —

e
N

R
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Pouzite mys na nakreslenie vsetkych vektorov za predpoklacdu, Ze pociatocny bod kazdého
nasledujiceho vektora je konecénym hodom toho predchadzajiceho. Zacnite na zaciatku

suradnicového systému.

www.planetavedomosti.sk
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Vektory v priestore. Kreslenie mnohostenov

i
\_'} Dokoncite obrazok ihlana. Napiste suradnice vektorov v priestore, ktoré si potrebné na wytvorenie
ihlana zaloZeného na danom trojuholniku. Predpokladajme, Ze wrnaceny bod P je Konecnym bodom
kazdého vektora.
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Verifikacia:

- zhrnutie preberaného uciva prostrednictvom frontalnych otazok

- zadanie domacej ulohe Matematika — ziak/Vektory/lekcia €. 12
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