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Nazov vyucovacej hodiny: Vektory

Meno a priezvisko uditela/ucitelov: Mgr. Maria Tisonova

Nazov $koly: Stredna odborné skola Namestovo
Predmet: matematika
Ro¢nik: treti

Tematicky celok: | Analyticka geometria priamky

Téma hodiny: Vektory

Ciel’: Kognitivne ciele:
- ziak ma charakterizovat’ orientovant usecku
- ziak ma charakterizovat’ vel'’kost’ orientovanej usecky a jej oznacenie
- ziak m4 definovat’ opacny vektor
- ziak ma charakterizovat’ vektor v rovine
- ziak ma charakterizovat’ vektor v priestore
Vychovné ciele:

- rozvijat’ socidlne zru¢nosti ziakov: spolupraca pri rieSeni problémovych tloh, aktivne po¢tivanie

Specifické ciele: Rozvijat’ schopnosti ziakov pracovat’ s IKT

Medzipredmetové vzt’ahy: | Fyzika

Ovladanie zékladnych zru¢nosti prace s interaktivnou tabul'ou a elektronickym vzdelavacim
Poziadavky na zrucnosti Ziakov: ) ) )
systémom Planéta vedomosti

Ovladanie zrucnosti prace s interaktivnou tabul’'ou a elektronickym vzdeldvacim systémom Planéta
Poziadavky na zrucnosti ucitel’a: )
vedomosti
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pocet
o ¢innost’ pomdcky metody a formy
minut
5 opakovanie Planéta vedomosti aktivne pocuvanie, rieSenie problémovej
ulohy, individudlna praca ziakov, frontalne
otazky
5 motivacia motivacny rozhovor
10 expozicia Planéta vedomosti aktivne pocuvanie, vyklad, dialog, frontalne
otazky
14 fixacia Planéta vedomosti rieSenie problémovych uloh, frontdlna praca
ziakov
7 aplikacia Planéta vedomosti aktivne pocuvanie, dialog, frontalne otazky
4 verifikacia Planéta vedomosti frontalne otazky
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Model vyucovacej hodiny —- OBSAH

Téma: Vektory

Typ hodiny: kombinovana

Forma vyucovania: vyucovacia hodina

Metdoda vyucovania: motivacny rozhovor, motivacna uloha, frontalne otazky, aktivne
pocuvanie, vyklad, dialog, diskusia, rieSenie problémovych tloh, individualna

a frontalna praca ziakov

Vychovno-vzdelavacie ciele:

Ziak ma:

- charakterizovat’ orientovant tisecku

charakterizovat’ vel'kost’ orientovanej Uisecky a jej oznacenie

definovat’ opacny vektor

charakterizovat’ vektor v rovine

- charakterizovat’ vektor v priestore
Pomécky: IKT (interaktivna tabula, elektronicky vzdelavaci systém

Planéta vedomosti)
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OBSAH VYUCOVACEJ HODINY

1. Opakovanie
- formou aktivneho pocuvania a rieSenia problémovej tilohy

- inStruktdZne video Planéty vedomosti zamerané na vektory a skalary

i Vektor a skalar

—
00:00 | 00:35 @@ e (W
- uloha zamerana na priradenie pojmov vektor alebo skalar k zadanym veli¢inam v
tabul'ke
- ziaci rieSia zadant ulohu spolo¢nou diskusiou a spravne vysledky si poznacia

do svojich zositov

s Vektory a skalary

il

-

hmotnost
tiaZ
teplo (v kalériach)

Specificka tepelna kapacita

hybnost

| vektor || skalar |

hustota
rychlost
velkost rychlosti

intenzita magnetického pora

IRRRNNTI

elektricky naboj
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2. Motivacia
- formou motiva¢ného rozhovoru

- rozhovor zamerany na stretnutie sa s pojmom vektor na inych predmetoch

- rozhovor zamerany na vyznam vektorov

3. Expozicia

vyklad prostrednictvom instruktaznych videi elektronického vzdelavacieho systému

Planéta vedomosti (Matematika SS — VVektor)

vyklad zamerany na vektory a ich zapis v rovine a priestore

metody: aktivne poc¢uvanie, vyklad, dialog, frontalne otazky, diskusia
» Vzhlad a oznacenie vektora

- vyklad zamerany na zndzornenie a oznacenie vektora

- charakteristika zac¢iato¢ného a koncového bodu vektora

- zapis vektora

Vzhlad a oznaéenie vektora
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» Opacné vektory
- vzajomné pozorovanie dvoch vektorov
- urcovanie orientacii jednotlivych vektorov

- vzajomné priradzovanie jednotlivych vektorov a k nim opacénych vektorov
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Opacneé vektory
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» Vektory v rovine

- znazornenie vektorov v kartezianskej sustave suradnic
- zapis vektorov vo forme riadkovej a stlpcovej matice

Vektory v rovine
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» Suradnice vektorov v priestore
- zakreslenie vektorov v priestore
- zapis suradnic vo forme stipcovej a riadkovej matice

- ndzorna ukazka zapisu vektora v priestore do stlpcovej alebo riadkovej matice
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1 Suradnice vektorov v priestore

Az

A[Jrf.;}_f_,;,z;]'l

T.q‘-""‘-.
\E[xz:l"z: Z,
==

|

I

I

| PR Y.
: -

I

|

t -'=x'
|

[
& f}.
L."_ |

00:00 | 01:37 @@ ®

4. Fixacia
- rieSenie problémovych tloh zameranych na fixaciu ziskanych vedomosti
- ziaci rieSia zadané ulohy prostrednictvom spolo¢nej diskusie

- kontrola spravnosti zobrazenim spravneho rieSenia

Uloha 1: Pospéjajte alternativne oznadenia vektorov vyzna¢enych na obrazku.

5 Vektory
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Uloha 2: Vypliite tabul’ku. Najprv vyberte rovnaké a opaéné vektory k vektorom x a y.
Potom zapiste dizky vektorov x a y. MoZete hybat’ vektormi na obrazku a takto ich
porovnavat’.

o Zakladne pojmy

il

-

Rovnaky vektor | v| | v

Opagnyvektor | v| | v

Dizka vektora [] [ ]

Uloha 3: Napiste suradnice vektora PQ

= Vektory v rovine s kartezianskou suradnicovou sustavou
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Uloha 4: Napiste suradnice vektora PQ pre kazdu dana dvojicu bodov P a Q.

- Analytické znazornenie vektora v priestore

il

Pl1:-1:2], Q[2;0;-4]
u=_ L kLD

P[0; 4;-5], Q[-1:4; 8]
u=(_ LD

Pl2;:2;-2], Q[O; 3; 4]
u=_ L LD

5. Aplikacia

aplikacia ziskanych poznatkov prostrednictvom zaujmovych tloh

ulohy zamerané na pozorovanie zmeny vel'kosti vektora a jeho orientacie

Uloha 5: Umiestnite objekt na mape tym, Ze ho ozna¢ite vektorom.

s Vektory a smery — hra s mapou

.
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Uloha 6: Vyberte si uhol strely a potom jej silu kliknutim na herné pole tak, aby vas vektor

bol rovnaky ako Robinov.
Robin Hood

6. Verifikacia

- zhrnutie preberaného uciva formou frontalnych otazok:
Charakterizujte orientovanu usecku.
Charakterizujte vel'’kost’ orientovanej usecky.
Popiste ako naznacujeme graficky vektor.
Aké st to navzajom opacné vektory?
Ako znazorfiujeme a zapisujeme vektory v rovine?
Ako znazoriujeme a zapisujeme vektory v priestore?

Uved’te vlastné priklady vektorov v rovine a priestore.
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