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Nazov vyuéovacej hodiny: Milionéar
Meno a priezvisko ucitela/u€itelov: Mgr. Gabriela KukliSova

Nazov 3koly: Zakladna Skola Juliusa Juraja Thurzu Detva
Predmet: Chémia
Roénik: osmy

Tematicky celok:

Chemické reakcie

Téma hodiny:

Vlastnosti alkalickych kovov a halogenidov

Ciel

Kognitivne ciele: Na konci hodiny Ziak nadobudne kompetencie:

- charakterizovat alkalické kovy, (priklad sodik), vlastnosti , reaktivitu, vyskyt v prirode

- charakteristika atdbmov, zaradenie v PS, najdbleZitejSie vlastnosti a pouZzitie prvkov —

-charakterizovat’ kovy alkalickych zemin, vlastnosti , reaktivitu, vyskyt v prirode

- charakterizovat’ halogenidy (nazvoslovie, viastnosti a pouZitie - priklad NaCl)

- chapat vyznam chloridu sodného ako uZitocnej, ale aj Skodlivej zloZky potravy fudi

- pouzivat oxidacné cislo (kladné, nulové, zaporné), prip. naboj ibnov v nazvoslovi chemickych zliéenin
-chapat’ vyznam chloru ako latky na dezinfekciu vody, ale zaroven aj ako plynnej otravnej latky

Vychovné ciele: Kooperacia v skupinach, prehlbovanie socialnych vztahov, schopnost zaclenit' sa do skupinovej
prace a pomdct si navzajom, rieSenie problémovych tloh v skupine, viest Ziakov k ochrane Zivotného prostredia

Specifické ciele:

Poznat prirodnu formu jednotlivych prvkov a ich vyuzitie pre Cloveka.

Medzipredmetové vzt'ahy: | Chémia, fyzika, biol6gia, enviromentalna vychova

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ovladanie PC, ovladat pracu s ,Planétou vedomosti*

Poziadavky na zruénosti ugitela: Ovladanie PC na pokrocilej urovni, vytvaranie vlastnych lekcii v ,Planéte vedomosti

lr)n ?gﬁ: ¢innost’ pomdcky metody a formy
5 Uvod, uréenie presného ciela, rozdelenie do Frontalny rozhovor
skupin
35 Praca v skupinach e-beam tabufla, dataprojektor, Skupinova praca, hra

notebook, digitalny obsah
»Planéta vedomosti*

1

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk



(") Lo i =
-‘Q;;_ Planéta vedomosti®
é il DIGITALNE KURIKULUM

5 Vyhodnotenie vysledkov, vyhlasenie vitazov Frontalny rozhovor

Spéatna vazba:

Spatnou vazbou su priamo aktivity na hodine a ziskavanie bodov z jednotlivych uloh. Rovnako si Ziaci mohli zhodnotit Uroven
svojich vedomosti podla svojich odpovedi a preopakovat si to, ¢o zabudli a pripravit sa na opakovaci test. T est bude hlavnym
ukazovatelom urovne vedomosti ziakov.
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Model vyu€ovacej hodiny — OBSAH

Téma: Vlastnosti alkalickych kovov a halogenidov

Typ hodiny: kombinovana s vyuzitim IKT

Forma vyuéovania: skupinova praca, aktivizujuce vyu€ovanie , hra - ako edukacny
prostriedok sa zaraduje medzi inovacné edukaéné prostriedky. Zakladnou ulohou hry je
potieranie individuality. Je to najtypickejSia forma €innosti dietata a preto je velmi vhodna na
plnenie vychovno-vzdelavacich cielov.

Metéda vyu€ovania: demonstracia, heuristicko — problémova, vykladovo — ilustrativno —
receptivna

Vychovno-vzdelavacie ciele: prehibenie a upevnenie ugiva, ziskané teoretické vedomosti
aplikovat na konkrétne ulohy zo Zivota, rieSit problémové ulohy, analyzovat a vyvodzovat
zavery z prestavenych uloh

Pomobcky: e-beam tabula, dataprojektor, notebook, digitalny obsah ,Planéta vedomosti*

Postup a obsah vyuéovania: 1. Na uvod vyucovacej hodiny su Ziaci oboznameni s cielom
hodiny a formou vyu€ovania, rozdelia sa do skupin a vysvetlia pravidla hry.

2. Samotna hra spoc€iva v spravnom vyplneni zadanej tlohy
v pripravenej lekcii, ktora bola poskladané z uloh v ,Planéte vedomosti“. Kazd4 uloha mé iny
charakter: dopinat chybajuce vzorce, zoradovat podla reaktivity, vyznadit vlastnosti, vypisat
elektrénovu konfiguraciu atd. Charakter jednotlivych uloh sa neopakuje, kazda skupina
dostava uplne odliSné ulohy. Na vyplnenie kazdej ulohy je stanoveny urcity Casovy limit,
v ktorom musia Ziaci odpovedat. Ak to nestihnu v danom ¢asovom limite, stracaju moznost’
odpovedat a prichadzaju o body. V pripade, Ze nepoznaju odpoved, maju k dispozicii
pomocné video z programu, v ktorom st pomdcky. Skupina s najva¢sim poctom bodov
vyhrava.

3. V zavere hodiny sa zhodnotia vysledky a vyhlasi sa

.milionar®. Odmenou sa stavaju ziskané vedomosti, ktoré mézu pretavit na dobré znamky
v opakovacom teste.

Didaktickeé ciele:

Cielom vyuéovania je atraktivnou, hravou formou prehibit a zopakovat prebrané ugivo. Sutaz
ako taka je pre ziakov velkym motivujucim prvkom, prebudza v nich prirodzenu sutazivost

a vedie dosiahnutiu €o najlepSich vysledkov. Napomaha slabsim ziakom zazit' pozitivne
zazitky z prace v skupine a zaclenit’ sa do kolektivu.
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