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Nazov vyuéovacej hodiny: Vyziva Zivocichov
Meno a priezvisko ucitela/uéitel'ov: Mgr. Katarina Holubova

Nazov $koly: Zakladna skola Ulica Bernolakova 1063, 093 01 Vranov nad Toplou

Predmet: Prirodoveda
Rocnik: 3. roénik
Tematicky celok: Zivotné podmienky a prejavy Zivo&ichov

Téma hodiny: Vyziva zivocichov

Ciel: Kognitivne ciele:

- vediet zaradit zvierata podla toho, aku potravu prijimaju
- vediet’ charakterizovat mésoZzravé Zivocichy

- poznat’ vlastnosti predatorov a koristi

Vychovné ciele:

- u€enie hrou, resp. vzbudit zaujem o ucenie

- rozvoj vedomosti Ziakov z tejto oblasti

- ochrana prirody, aj Zivo€ichy su su¢astou Zivej prirody

Specifické ciele: Dbat’ na individualitu Ziaka, vlastné tempo pri vypracovani Gloh

Medzipredmetové vztahy: Slovensky jazyk, vytvarna vychova, matematika, environmentalna vychova

Poziadavky na zrucnosti Siakov: Ovladanie prace s PC a interaktivnou tabul’'ou (IT) — eBeam

PoZiadavky na zrucnosti ucitela: Ovladanie prace s PC, dataprojektorom a IT — eBeam, poznat’ portal Planéta vedomosti, virtualna kniZnica

r%?rﬁﬁtt ¢innost’ pomocky metody a formy
5 Organizac¢né ¢innosti: kontrola pritomnosti ziakov, | Triedna kniha dialég
zapis do triednej knihy,

10 Opakovanie: Teplota prostredia, dychanie PC, Sokratovsky rozhovor,
dataprojektor, Motivacna demonstracia (video):
portal Planéta vedomosti Planéta vedomosti
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10 Nové ugivo: Multimedialny vyklad (Planéta vedomosti),
Vyziva zivo€ichov. Rdzne zivocgichy sa zivia Virtualna kniznica Vyhladavanie, zaradovanie podla
réznou potravou. BylinoZravce, masoZravce, PC, dataprojektor,
v3eZravce. IT — eBeam, vlastnosti
portal Planéta vedomosti
Heuristicky rozhovor
15 Precvi¢ovanie nového uciva: PC, dataprojektor, interaktivne cvi¢enie — | Didakticka hra: Dravce a mysi
Samostatna praca,
Individualny pristup k praci ziakov zivo€ichy, virtualna kniznica Pozorovanie, poznavanie, zaradovanie
portal Planéta vedomosti, Samostatné Stadium s vyuzitim techniky
PC- internet, zoSit/pracovny list (PC, internet: portal Planéta vedomosti)
5 Hodnotenie (spatna vazba), PC, dataprojektor, IT — eBeam, Forma otazok a odpovedi,

zadanie doméacej tlohy

portal Planéta vedomosti,

pracovny zoSit /pracovny list

Slovné hodnotenie a seba hodnotenie

Domaéca Uloha

Spatna vazba: priebezna kontrola vedomosti, zruénosti a navykov v zosite prip. v PC (Planéta vedomosti: Kurz: Prirodoveda (ZS-Ziak)
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Model vyuéovacej hodiny — OBSAH

Téma: Vyziva ZivoC€ichov

Typ hodiny: zmieSand/kombinovana

Forma vyuc€ovania: vyu€ovacia hodina

Metéda vyu€ovania: multimedialny vyklad, Heuristicky rozhovor

Vychovno-vzdelavacie ciele: - naucit’ ziakov poznavat, akym spdsobom sa zivia rbzne zZivocichy
- naudit ziakov rozliSit pojem predator a korist

- podporit rozvoj predstavivosti Ziakov- boj o Zivot v prirode

- podporit’ aktivitu a samostatnost

- motivovat ziakov k u€eniu (Skola hrou)

- rozvoj Citania s porozumenim

Pomécky: PC- internet, dataprojektor, IT — eBeam, portdl Planéta vedomosti, pracovny list, Virtualna

kniZnica- interaktivne cvi€enie ( zivocichy)

Postup a obsah vyuéovania:

1. organizacna Cast’

- kontrola pritomnosti Ziakov, zapis do triednej knihy

2. motivacna faza

- frontélne opakovanie s motivacnou prezentaciou a dopisovanim na interaktivnu tabulu- Delenie

zivocichov
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e Kde sa stretdvame a s akymi Zivo€ichmi?
e Ziaci st motivovani ku aktivite prezentaciou z virtualnej kniZznice — Triedenie Zivog&ichov,
rozpravaju , kde v beznom Zivote videli nejakého ZzivoCicha a v akej situécii boli oni. (mali

radost, bali sa...)

e Pomenuj zivoCichy na obrazku!

S — , — — , =] —

/~ Bylinozravce - - == /7 Masozravce — *  PNgeiravce ——-

e Ugitel prostrednictvom sokratovského rozhovoru opakuje tému Cim sa Zivia jednotlivé
zivocichy? Podla vyzivy ich rozdeli do skupin.

Podla uvazenia ucitel ukaze na IT aj rozdiel v stavbe tela.

3. expozi€na

- s vyuzitim digitalneho obsahu vysvetlit ziakom nové ucivo:

e Zamerat sa na vlastnosti masozravych Zivo¢ichov. Pouzit pojem —predator a korist

a) multimedialny vyklad

b) praca v portali Planéta vedomosti na IT eBeam
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4 Ziaci sleduju multimedialny vyklad ucitela, vidia detailne Gasti tela predatorov, ktoré im pomahaju pri love
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koristi. Aj korist ma svoje obranné vlastnosti, ktoré jej pomahaju prezit.

Pracuju na vybranych ulohach z portalu Planéta vedomosti priamo na interaktivnej tabuli. Vyhodou je, ze

chybné ur€enie, alebo pomenovanie zivoc€icha zistia hned' sluchom aj vizualne.

Ugitel vyhodnoti pocet chyb, ktoré Ziaci urobili a Ulohu moze vratit pre opatovné vypracovanie.

Do zoSita si zapiSu spbsob lovu jedného predatora, ktory ich najviac zaujal.
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Poznas tieto zvierata? Nie vSetky ziju u nas.
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a) multimedialne cvi€enie

Precitaj si jedinu viastnost, podla ktorej nas zaradit dané zviera. Ked ho odfoti$ zisti$ €i si zaradil spravne.
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Odfotené zvierata pomenuj, ked to urobi$ bezchybne ¢aka ta odmena.
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Ziaci sleduju demonstraéné video (multimedialny cviéenie) vyhodou je, Ze postup sa da nielen

niekolkokrat zopakovat, ale aj podfa potreby kedykolvek prerusit €i zastavit.

b) praca na IT v portali Planéta vedomosti

Multimedialnym vykladom rozvijame u Ziakov predstavivost o spésobe Zivota aj takych zvierat, ktoré
neziju u nas a zaroven budujeme aj vztah k prirode.
do pracovného listu str. 44 vypracuju retiazkovu doplfiovacku s nazvami masozravych zivo€ichov.

4. fixacna faza

- za pomoci portalu Planéta vedomosti a interaktivneho cvi€enia zivo€ichy, upevnit ziskané

vedomosti, zruénosti a navyky pracovat s multimedialnou technikov
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Pri vypracovani tohto cvi€enia, zZiaci pracuju v 3-Clennych skupinach priamo na interaktivnej tabuli.

skupina: Pomo6ze najst’ cestu k priatelke Lenke. Skryvaju ju policka s ndzvami zvierat, ktoré nezija
u nas.

skupina: Pomo&ze malej rybke najst cestu k Arielke. Skryvaju ju policka s ndzvami domacich zvierat.
skupina: Pomo6ze motylovi najst cestu klike s kvetmi. Skryvaju ju policka s masozravymi

zvieratkami.

A nakoniec pomdZ motylikovi ndjst’ liku.
Cestu ukryvaji policka s ndzvami zvierat,
ktoré st mdsoZravé.

Rex sa stratil. Pom6Zz mu ndjst' cestu Pomd? malej rybke ndjst' cestu k Ariele.
k priatelke Lenke. Ukryvaji ju policka Ukryvajid ju policka s ndzvami domdcich
s ndzvami zvierat, kforé u nds nezijd. _ zvierat.
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Samostatna praca:

a) Zadanie uloh je pre vSetkych Ziakov, no kazdy Ziak si urli vlastné tempo (€as utvrdenia si
novych vedomosti, zru€nosti a navykov).

b) Praca s PC — internetom

UcCitel zada ziakom ulohu, aby vyhladali na internete obrazky dalSich masozravych zvierat,

a zapisali do zoSita 5 takych, o ktorych nevedeli, Ze si mésoZraveé a zistili akou potravou sa Zivia.

a) Zadanie uloh je pre vSetkych Ziakov, no kazdy Ziak si urci vlastné tempo (Cas utvrdenia si

novych vedomosti, zru¢nosti a navykov).

5. diagnosticka faza

- preverovanie osvojenych vedomosti, zru¢nosti a navykov zavisi od formy prace ziaka:

a) praca Ziakov na IT a do zoSita

Ziakov , ktori pracovali s internetom a vysledky zapisovali do zosita,

ucitel diagnostikuje priebezne a vyhodnoti individualne na konci vyuCovacej hodiny (napr.

prémiovymi bodmi alebo slovnym hodnotenim )
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b) Didakticka hra

Dravce a mysi

Ciefl: Pochopit vyznam dravcov v prirode.

Postup: Ur€ime jedného Ziaka ako dravca a pripneme mu na chrbat obrdzok mySiaka lesného.
Desiati ziaci budu predstavovat mysi, kazda mys dostane karticku.

Dravec zaCne mySi nahanat, koho chyti, ten mu odovzda karticku. Potom sa ho opytame, kolko
mysi chytil a i sa uz nasytil. Postupne uréime 2, 3, 4, a 5 dravcov. Niektori z tychto dravcov

zostanu bez karticky.

Co z toho vyplyva?
Ziaci by mali vediet' vysvetlit suvislosti — &im viac dravcov, tym menej hlodavcov, a tak aj mensie

straty v pofnohospodarstve

¢) Zadanie domacej tlohy — pracovny list.

- uCitel méze dat vypracovat domacu ulohu:

* na pracovny list Prirodoveda 3. ro¢nik str. 44/18

Napi$ do doplriovacky nazvy zivocichov
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