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DIGITALNE KURIKULUM

v WL Planéta vedomosti®

Nazov vyucéovacej hodiny: Objavenie algoritmu premeny nepravych zlomkov na zmieSané Cisla a naopak
Meno a priezvisko ucitela/ucitelov: Ofga Minarova

Nazov 3koly: Spojena Skola internatna, Hrdlickova 17, 833 20 Bratislava
Predmet: Matematika
Roénik: 7. ro¢nik — sluchovo postihnuti Ziaci

Tematicky celok:

Zlomky

Téma hodiny:

Zmiesané Cisla

Ciel

Kognitivne ciele: Znazorriovat' zmieSané Cisla a nepravé zlomky, najst algoritmus premeny nepravého zlomku na

zZmiesSané ¢islo a naopak — Ziak ma algoritmus objavit sam

Vychovné ciele: podporovat’ schopnost’ timovej spoluprace, rozvijat schopnost vysvetlit’ spoluziakovi, rozvijat
schopnost prijat’ spoluziakove vysvetlenie, podporovat’ ciefavedomost pri skimani a objavovani novych poznatkov,

Specifické ciele:

Medzipredmetové vzt'ahy: | Informaticka vychova

Poziadavky na zruénosti ziakov:

Ma vybudovanu predstavu pravého zlomku, Vie znazorriovat’ pravé zlomky

Ovlada zaklady prace s pocitatom

Dobre spaméiti oviada delenie jednocifernym delitefom a nasobenie prirodzenych Cisel a delenie so zvySkom

Poziadavky na zruénosti uéitela:

Ovléda zéklady prace s pocitacom

pocet

mint Cinnost pomdcky metody a formy
2 Uvod
Podla Kontrola a oprava domécej ulohy
potreby
20 RieSenie pracovnych listov v Exceli Pocitac, Praca v dvojiciach
15 RieSenie uloh - Planéta vedomosti Pocita¢, dataprojektor, planéta Spolo¢na praca s celou triedou
vedomosti
Zaver, zadanie uloh Planéta vedomosti

Spéatna vazba: Pri préci s Planétou vedomosti sa vSetci Ziaci vystriedaju pri interaktivnej tabuli.
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Model vyucovacej hodiny — OBSAH

Téma: ZmieSané Cisla

Typ hodiny: , Objavovanie* algoritmu

Forma vyuc€ovania: praca v dvojiciach, pracas celou triedou

Metdéda vyuc€ovania: praca s poc€itacom, praca s Planétou vedomosti

Vychovno-vzdelavacie ciele: Znazorriovanie zmie$anych ¢isel a nepravych zlomkov, objavenie a
osvojenie si algoritmu premeny nepravého zlomku na zmieSané cislo a naopak — Ziak mé& algoritmus
objavit sam, podporovanie schopnosti timovej spoluprace, rozvijanie schopnosti vysvetfovania uciva
spoluZiakovi,schopnosti prijimania spoluZiakovho vysvetlenia, podporovanie cielavedomosti pri
skumani a objavovani novych poznatkov,...

Pomocky: pocitace, dataprojektor,

Postup a obsah vyucovania:
1. Uvodna éast’

2. Kontrola a oprava domacej ulohy

3a. Praca s pracovnym listom v Exceli na pocitaci Premena nepravého zlomku na zmiesané ¢islo.
(Ziaci pracuju pri pocitacoch vo dvaojiciach.)

Zlomok napis v tvare zmiesaného Eisla
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3b. Praca s pracovnym listom v Exceli na pocitac¢i Premena zmiesaného c¢isla na nepravy zlomok.
(Ziaci pracuju pri pocitac¢och vo dvojiciach.)

Zmiesané Eislo zapis v tvare zZlomku
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Obr. 2 Ukézka casti pracovného listu.

4. Praca s planétou vedomosti: Spolo¢né zhrnutie a zaver z individualnej prace hladania
algoritmov.

Spojena Skola internatna, Hrdlickova 17, Bratislava

m Kontrola softvéru | Nedela, 14.11.2010 | PouZivatel: Mindrova Olga | Maj profil | Navod | Odhlasenie easensmrr

Modernd tkola online

Stidium Spravy

Moje lekcie (12) Moje lekcie :: zmiegané éislo - zlomok

Kurzy (40)

Popis lekcie Odstrénit
I C=LALAO T Nazov zmiesané &islo - Zlomok
Kurz Matematika | Z§ - fiak
Popis /zadanie Premena zmie$aného ¢isla na zlomok
P zlomku na zmiesané Eislo

Kategdrie
Zobrazit Zobrazit lekciu s moZnost'ou dprav

Obsah
Nazov

Rézne druhy zlomkoy

Rézne druhy zlomkoy

www.planetavedomosti.sk planeta@agemsoft.sk



-

¥
¥

Planéta vedomosti®

DIGITALNE KURIKULUM

Zmiesaneé cislo - zlomok

Rézne druhy zlomkow

Zlomky majl éasto Specifické nazvy v zavislosti od toho,
0 aké Zlomky sa jedna a ako sd napisané.

Prawy zlomok je Zlomaok, ktorého Gitatel
| je mensi ako menovatel' (odhliadnuc
L-‘/I od znamienka).

@ Clob

Priklady pravych zlomkoy
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Dopliite tabulku, ak viete, Ze cisla
v rovnakom riadku sa musia rovnat’.

Zmiegané gislo

MNepravy Zlomok

Obr. 3: Ukazky z prace s Planétou vedomosti.
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5. Zadanie domacej ulohy z Planéty vedomosti

www.planetavedomosti.sk

planeta@agemsoft.sk



