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Téma: Mechanické vlastnosti kvapalín a 
plynov

Názov vyučovacej hodiny: 2.7 Potápanie, vznášanie sa a plávanie rovnorodého telesa v kvapaline
Meno a priezvisko učiteľa/učiteľov: Mgr. Marasová Beáta

Názov školy: Základná škola Štefana Šmálika Tvrdošín

Predmet: Fyzika

Ročník: siedmy

Tematický celok: Mechanické vlastnosti kvapalín
Téma hodiny: 2.7 Potápanie, vznášanie sa a plávanie rovnorodého telesa v kvapaline

Cieľ: Vedieť vysvetliť podmienky potápania, plávania a vznášania sa v kvapaline

Špecifické ciele:

Kognitívne ciele:
1) Vedieť vysvetliť pojmy potápanie, plávanie, vznášanie sa
2) Vedieť vysvetliť podmienky potápania, plávania a vznášania sa v kvapaline
3) Na konkrétnych príkladoch riešiť rôzne situácie správania sa telies v kvapalinách. 

Výchovné ciele:
1) Rozvíjanie predstavivosti
2) Presnosť vo vyjadrovaní a zapisovaní poznámok

Medzipredmetové vzťahy: Environmentálna výchova,  matematika, informatika, prírodoveda

Požiadavky na zručnosti žiakov: Práca s eBeam tabuľou – základné zručnosti
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Požiadavky na zručnosti učiteľa: Práca s PC, práca s digitálnym obsahom, práca s dataprojektorom a eBeam tabuľou, prostredím 
eLerning

počet 
minút činnosť pomôcky metódy a formy

2 Organizačné činnosti: zápis do triednej knihy

8 Úvod – zopakovanie poznatkov o vztlakovej sile
z predchádzajúcej hodiny

PC, Dateprojektor, eBeam tabuľa Zopakovanie pomocou interaktívneho 
cvičenia  v prostredí e-Learninng, 
frontálne

2 Motivácia Kadička, kocky z rôznych materiálov, 
voda

Metóda demonštrovania, individuálne

20 Výklad učiva – online prezentácia 
univerzálneho kurikula

PC, Dateprojektor, eBeam tabuľa Metóda rozhovoru, informatívno – 
výkladová metóda, problémová metóda, 
frontálne

10 Frontálne opakovanie nového učiva –
prehlbovanie základných pojmov

PC, Dateprojektor, eBeam tabuľa Stratégia podnetných otázok, frontálne

3 Zadanie DÚ učebnica, encyklopédia, resp. internet Samostatná práca,riešenie DÚ 
individuálne

Spätná väzba: sledovaním riešení cvičení počas výkladu a odpovedí pri záverečnom frontálnom opakovaní.
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Model vyučovacej hodiny – OBSAH

Téma: Potápanie plávanie vznášanie sa rovnorodého telesa v kvapaline

Typ hodiny:  hodina základného preberania učiva,

Forma vyučovania:  hromadná, hodina základného preberania učiva,

Metóda vyučovania: kombinovaná

Výchovno-vzdelávacie ciele: 
Zopakovať  vztlakovú  silu  a Archimedov  zákon.  Žiak  bude  vedieť  vysvetliť  pojmy 

potápanie,  plávanie,  vznášanie  sa  a  vysvetliť  podmienky  správania  sa  rôznych  telies 
v kvapalinách.  Na  konkrétnych  príkladoch  riešiť  rôzne  situácie  v kvapalinách.  Rozvíjať 
vzájomnú komunikáciu  a  spoluprácu  medzi  žiakmi.  Rozvíjať  logické  myslenie,  schopnosť 
zovšeobecňovať a vyvodzovať záver. Dokázať prezentovať svoje názory na verejnosti.

Pomôcky: Kadička, telesá z rôznych látok, voda, tabuľky pre ZŠ, počítač, dataprojektor, 
univerzálne Digitálne kurikulum, prostredie e-Learninng.

Postup a obsah vyučovania: 

1) Organizačné pokyny:  kontrola prítomnosti žiakov,  zápis do triednej knihy

2) Motivácia: pokus s rôznymi látkami vhodenými do nádoby s vodou:  „Prečo 
niektoré telesá v kvapaline plávajú a iné sa potápajú.“

3) Opakovanie: Zopakovanie poznatkov o vztlakovej sile. Pri zopakovaní poznatkov 
o vztlakovej  sile  využijeme  prostredie  elearninngu  našej  školy 
www.zssmalika.edupage.org,  v ktorom  je  vytvorený  test  na  preverenie 
vstupných vedomostí z kapitoly Vztlaková sila.  Frontálne opakovanie pomocou na 
eBeam tabule:
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a vyhodnotenie výsledkov.

4) Nové  učivo: S  využitím  digitálneho  obsahu  vysvetliť  žiakom  plávanie  telies 
v kvapalinách.
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5) Upevňovanie učiva: Za pomoci cvičení upevniť a precvičiť získané poznatky. 
Zoraďte kocky do poradia od tej, ktorá je vyrobená z látky s najmenšou hustotou, 
po tú, ktorá má najmenšiu hustotu.

Vyhodnotenie cvičení: 
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Zistite, aká je hĺbka ponorenia telesa v závislosti od hustoty kvapaliny a od hustoty telesa.

Hustota telesa je menšia ako hustota kvapaliny:
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Hustota telesa je väčšia ako hustota kvapaliny:

Hustota telesa je rovnaká ako hustota kvapaliny:
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6) Zápis poznámok: žiaci si zapíšu poznámky. Poznámky žiaci nájdu aj v prostredí e-
Learninngu.

7) Zadanie Dú: Dobrovoľná DÚ – zhotovenie karteziánčeka – F7 B. 
Žiaci nájdu návod na zhotovenie a videá aj v prostredí edupage:
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