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Nazov vyucovacej hodiny: Osova sumernost.
Meno a priezvisko uéitela/ucitel'ov: Ofga Minarova

Nazov Skoly: Spojena skola internatna, Hrdlic¢kova 17, 833 20 Bratislava
Predmet: Matematika
Roc¢nik: 8.-9. ro¢nik — sluchovo postihnuti Ziaci.
Tematicky celok: Osova sumernost.
Téma hodiny: Osova sumernost.
Ciel: Kognitivne ciele: Objavovanie sumernych tvarov, rieSenie tuloh k osovej sumernosti na portali PV.
Vychovné ciele: Rozvijanie timovej spoluprace.
Medzi predmetové vztahy: Informaticka vychova.
PozZiadavky na zru€nosti Ziakov: Rysovanie.
Poziadavky na zru€nosti ucitela: Praca s poc€itacom
minut Cinnost’ Pombcky metody a formy
5-10 Motivaéné ulohy z PV — sl tvare sumerné? projektor, poéita¢
10 - 15 | Uvod, Opakovanie — osova simernost. Tabul'a, projektor, pocita¢, zosity | Skupinové opakovanie
20 — 25 | RieSenie Gloh z portalu PV — naucsaviac Pocitace Praca v dvojiciach
2-5 Zhrnutie, zadanie Glohy Skupinové praca

Spatna vazba: Ziaci riesili v dvojiciach tlohy z portalu naucsaviac.sk.
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Model vyuéovacej hodiny — OBSAH

Téma: Osova sumernost.

Typ hodiny: Opakovanie a upeviiovanie uciva, rieSenie uloh na osovu sumernost na portali PV.
Forma vyuéovania: Praca s celou triedou, praca v dvojiciach.

Metoda vyuc€ovania: Praca s IT, praca s Planétou vedomosti.

Vychovno-vzdelavacie ciele: Zopakovanie uciva o osovej simernosti, upevnenie zakladnych pojmov, rozvijanie logického myslenia, aplikacia
naucenych poznatkov v praktickych ulohéch.

Pomocky: IT
Postup a obsah vyuéovania:

1. Uvodna éast’

Motivacné ulohy z portélu planéty vedomosti — su tvare sumerné?
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2. Zopakovanie postupu hladania obrazu trojuholnika v osovej simernosti na portali, nasledne kazdy sam v zoSite.
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- Hladanie osi simernosti Utvarov.
5 Sumernost trojuholnikov

5o Os sumernosti

® Sumerny trojuholnik na stvoréekovom papieri
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J Kliknite na dva body. aby ste nakreslili os sumernosti pre tieto utvary.
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- rysovanie sumernych Utvarov — motivacna uloha

. Rysovanie osovo sumernych utvarov
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Ulohy na osovu stimernost z portalu PV boli pre Ziakov velmi zaujimavé, najma Gloha so simernymi tvarami a posledna uloha.
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