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Meno vyucujticeho:

RNDr. Dana Ziakova

Tematicky celok:

Opakovanie uciva 2. ro¢nika

Téma hodiny:

Vektorova algebra

Vzdelavacie ciele:

Spracovat’ vybranu problematiku s vyuzitim Planéty vedomosti.
Podporovat’ IKT kompetencie, schopnost’ tvorit’ prezentacie.

Samostatne riesit’ tlohy.

Metodika:

1. Zopakovat’ pojem vektor, siradnice vektora, velkost’ vektora

2. Nastudovat’ dant problematiku v Planéte vedomosti, vypracovat’
cvicenia.

3. Spracovat’ dany material.

4. Prezentovat projekt v triede.




Vektory

Tato lekcia sa venuje problematike vektorov. MoZeme si tu precvi€it’ nase vedomosti, ale aj
ziskat’ nové poznatky .

1.

Prva strana nas informuje o obsahu tejto lekcie. Lekcia vektory pozostava z jedenastich Casti,
Vv ktorych sa nachadzaju ro6zne priklady a cvicenia.
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2.

Na druhej strane si mézeme pripomentt’ zakladné poznatky pomocou videa a kratkych
nahravok. V prvej tlohe mame urcit, ktoré z veli¢in st skalary a ktoré vektory. Po dosadeni
vysledku sa ozve zvuk, ktory nés informuje o spravnosti ndsho postupu. Ak sme sa pomylili,
mame moznost’ opravit’ sa.
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3.

Tretia strana obsahuje video, ktoré ndm pomdze pri rieSeni ulohy. V tllohe méme pospajat’
alternativne oznacenia vektorov. Vzdy si méZeme tlohu vynulovat’ a zacat’ od zaciatku.

Vzhfad a oznacenie vektora
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Pospajajte alternativne oznacenia
vektorov vyznacenych na obrazku.
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4.

Na Stvrtej strane je hra s mapou do ktorej umiestiiujeme objekt tak, ze ho nazna¢ime
vektorom. K dispozicii mame aj navod, ktory nam tlohu blizSie vysvetli a my ju lepSie
pochopime.

ﬂ Vektory

O

Vektory a smery — hra s mapou

DPPP@@> Q1 b

(\? Umiestnite objekt na mape tym, Ze ho naznacite vektorom.
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5.

Na piatej strane su Styri nahravky, ktoré ndm objasniuji zékladne pojmy vektorov. Vd’aka
informacidm z nahravok vieme riesit’ aj nasledujucu ulohu. V ulohe moézeme hybat’ vektormi
na obrazku a porovnavat’ ich, vd’aka ¢omu tlohu I'ahSie pochopime. Po vyrieSeni ilohy mame
moznost’ zahrat’ si hru Robin Hood, kde Robinovymi $ipmi (vektormi) triafame terc.

m Vektory WERE@E» {513

Zakladné pojmy
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6.

Na Siestej strane sa dostavame k ¢asti Vektory v rovine. Na vysvetlenie u¢iva nam posluzi
kratke video, popripade nazorny priklad. Podla videa alebo prikladu rieSime cvicenie.
Pospajame dvojice bodov so spravnymi suradnicami vektora.

ﬂ Vektory

1PRPEOEE> dash

Vektory v rovine s kartezianskou suradnicovou sustavou

Vektory v rovine
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7.

Na siedmej strane sa nachadza jedna tloha. Do sturadnicovej sistavy zakresl'ujeme zadané
vektory, pricom zaciato¢ny bod kazdého d’alSieho vektora je kone¢nym bodom predoslého
vektora.

ﬂ vaKory «@@DERE@> dm3h

Vektory v rovine — graficka hra

©

nasledujiceho vektora je konec¢nym bodom toho predchadzajticeho. Zacnite na zaciatku

PouZite myS na nakreslenie v§etkych vektorov za predpokladu, Ze pociatocny bod kaidého
stradnicového systému.
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Ue=(-1;7)
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us=(7; 1)
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8.

Na 0smej strane prechadzame na tému vektorov v priestore. Pre pochopenie nového uéiva
mame k dispozicii video, pomocou ktorého vieme vypocitat’ suradnice vektora z dvoch bodov
v priestore. V ulohe dopiiame suradnice vektorov z danych bodov presne tak, ako sme to
videli vo videu.
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Analytickeé znazornenie vektora v priestore
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9.

Na deviatej strane je tloha, kde pocitame vektory pomocou bodov v siradnicovej sustave tak,
aby sme z vektorov vytvorili ihlan. Ak sme si este tato problematiku dostato¢ne neprecvicili,
v 'avom dolnom rohu sa nachddza malé kocka. Po kliknuti na kocku sa ndm zmenia hodnoty

bodov A, B, C a tilohu mézeme riesit’ znova, no S inymi hodnotami.

ﬂ Vektory «BE@EE)» {93 )

Vektory v priestore. Kreslenie mnohostenov
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10.

Na desiatej strane sa dostavame k d’alSej Casti, a to k velkosti vektora v rovine. Po prezreti
videa a prikladu, kde je tato problematika vysvetlena, rieSime jednoduchy priklad. V prvej
Zasti prikladu mame zadané body, z ktorych vieme vypocitat’ dizku vektora. V d’alsich
Castiach mame uZz zadané¢ len stradnice dan¢ho vektora.

m Vektory «(&@)E@)(E)@»r 1013 )

Velkost' vektora v rovine
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11.

Na jedendstej strane sa nachadza video s prikladom priblizujice ndm problematiku vel'kosti
vektora v priestore. V tlohe vypocitame vel'kost’ danych vektorov bud’ pomocou bodov alebo
suradnic vektora. Spravnu vel'kost’ vektora vyberieme z ponukanych moznosti.

AW Vextory «@EW@@> Jrvsh

Vefkost' vektora v priestore

Velkost' vektora v priestore & vypocitaite a vyberte velkosti
danych vektorov,
Az ; : a
j D PQ =(-3;6;-2)
z PQI=7 ¥
&
s a ‘ El pPo kde P[6;-5;3]a Q[8;6;-7]
s su body v priestore
B POl=15 v
— E PQ =(0.6;-16,-13)
0 X e

PO~ 215 ¥

00:00 | 01:21 @@ ®
5] orikas =Yi=28

Flsnéts vedomesti — Mstemstits S8 @AGEMSOFT @YDF

UloZit/Zavriet'



12.

Na dvanastej strane sa nachadzaji dve ulohy, pricom jednu rieSime v rovine a druht

v priestore. V prvej tilohe musime vypoéitat’ obsah obdiznika pouzitim vektorov, ktorych
dizky predstavuju dizky stran obdiZnika. Pomocou stradnic vektorov vypoéitame ich dizky.
V druhej ulohe postupujeme rovnako, avsak pracujeme v priestore, kde mame 3 vektory a 3
suradnice.

m Vektory «(@(W@E) > J1213)

Vefkost' vektorov

P

Vypotitajte obsah daného obdiznika. AKy je objem daného hranola?
Pouiite Cervené vektory u = (—4,27; 2,61), v=(1,04; 1,71). Vyberte spravnu odpoved'. PouZite cervené vektory:
Doplite. u=(-2;3;1),v=(-1;2,-3), w=(1,-2;1).
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13.

Posledna trinésta strana sliZi na zhrnutie celého celku. Informuje nas o priebehu nasho
pocitania. K dispozicii mame percento vypracovania tloh v jednotlivych Castiach a tiez pocet
chyb ktorych sme sa dopustili.
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