
Názov školy: SPŠ- stavebná, Veľká okruţná 25, Ţilina   

Predmet: matematika 

Ročník: tretí 

Meno študenta: Anna Mravcová 

Meno vyučujúceho: RNDr. Dana Ţiaková 

Tematický celok: Opakovanie učiva 2. ročníka 

Téma hodiny: Vektorová algebra 

Vzdelávacie ciele: Spracovať vybranú problematiku s vyuţitím Planéty vedomostí. 

Podporovať IKT kompetencie, schopnosť tvoriť prezentácie. 

Samostatne riešiť úlohy. 

Metodika: 1. Zopakovať pojem vektor, súradnice vektora, veľkosť vektora  

2. Naštudovať danú problematiku v Planéte vedomostí, vypracovať 

cvičenia. 

3. Spracovať daný materiál. 

4. Prezentovať projekt v triede. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Táto lekcia sa venuje problematike vektorov. Môţeme si tu precvičiť naše vedomosti, ale aj 

získať nové poznatky . 

 

1. 

Prvá strana nás informuje o obsahu tejto lekcie. Lekcia vektory pozostáva z jedenástich častí, 

v ktorých sa nachádzajú rôzne príklady a cvičenia. 

 

 

 

 

 

 

 



2. 

Na druhej strane si môţeme pripomenúť základné poznatky pomocou videa a krátkych 

nahrávok. V prvej úlohe máme určiť, ktoré z veličín sú skaláry a ktoré vektory. Po dosadení 

výsledku sa ozve zvuk, ktorý nás informuje o správnosti nášho postupu. Ak sme sa pomýlili, 

máme moţnosť opraviť sa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. 

Tretia strana obsahuje video, ktoré nám pomôţe pri riešení úlohy. V úlohe máme pospájať 

alternatívne označenia vektorov. Vţdy si môţeme úlohu vynulovať a začať od začiatku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. 

Na štvrtej strane je hra s mapou do ktorej umiestňujeme objekt tak, ţe ho naznačíme 

vektorom. K dispozícii máme aj návod, ktorý nám úlohu bliţšie vysvetlí a my ju lepšie 

pochopíme. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. 

Na piatej strane sú štyri nahrávky, ktoré nám objasňujú základne pojmy vektorov. Vďaka 

informáciám z nahrávok vieme riešiť aj nasledujúcu úlohu. V úlohe môţeme hýbať vektormi 

na obrázku a porovnávať ich, vďaka čomu úlohu ľahšie pochopíme. Po vyriešení úlohy máme 

moţnosť zahrať si hru Robin Hood, kde Robinovými šípmi (vektormi) triafame terč.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. 

Na šiestej strane sa dostávame k časti Vektory v rovine. Na vysvetlenie učiva nám poslúţi 

krátke video, poprípade názorný príklad. Podľa videa alebo príkladu riešime cvičenie. 

Pospájame dvojice bodov so správnymi súradnicami vektora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. 

Na siedmej strane sa nachádza jedna úloha. Do súradnicovej sústavy zakresľujeme zadané 

vektory, pričom začiatočný bod  kaţdého ďalšieho vektora je konečným bodom predošlého 

vektora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. 

Na ôsmej strane prechádzame na tému vektorov v priestore. Pre pochopenie nového učiva 

máme k dispozícii video, pomocou ktorého vieme vypočítať súradnice vektora z dvoch bodov 

v priestore. V úlohe dopĺňame súradnice vektorov z daných bodov presne tak, ako sme to 

videli vo videu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. 

Na deviatej strane je úloha, kde počítame vektory pomocou bodov v súradnicovej sústave tak, 

aby sme z vektorov vytvorili ihlan. Ak sme si ešte túto problematiku dostatočne neprecvičili, 

v ľavom dolnom rohu sa nachádza malá kocka. Po kliknutí na kocku sa nám zmenia hodnoty 

bodov A, B, C a úlohu môţeme riešiť znova, no s inými hodnotami. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. 

Na desiatej strane sa dostávame k ďalšej časti, a to k veľkosti vektora v rovine. Po prezretí 

videa a príkladu, kde je táto problematika vysvetlená, riešime jednoduchý príklad. V prvej 

časti príkladu máme zadané body, z ktorých vieme vypočítať dĺţku vektora. V ďalších 

častiach máme uţ zadané len súradnice daného vektora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11. 

Na jedenástej strane sa nachádza video s príkladom pribliţujúce nám problematiku veľkosti 

vektora v priestore. V úlohe vypočítame veľkosť daných vektorov buď pomocou bodov alebo 

súradníc vektora. Správnu veľkosť vektora vyberieme z ponúkaných moţností. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12. 

Na dvanástej strane sa nachádzajú dve úlohy, pričom jednu riešime v rovine a druhú 

v priestore. V prvej úlohe musíme vypočítať obsah obdĺţnika pouţitím vektorov, ktorých 

dĺţky predstavujú dĺţky strán obdĺţnika. Pomocou súradníc vektorov vypočítame ich dĺţky. 

V druhej úlohe postupujeme rovnako, avšak pracujeme v priestore, kde máme 3 vektory a 3 

súradnice.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13. 

Posledná trinásta strana slúţi na zhrnutie celého celku. Informuje nás o priebehu nášho 

počítania. K dispozícii máme percento vypracovania úloh v jednotlivých častiach a tieţ počet 

chýb ktorých sme sa dopustili.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


